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- generaini zostupnik BORLANDa za Jugoslaviju - vam u vremenu trajonja akcije 
pruzo i garantiro vrhunske BORUNDove progromske pokete’ ■- 

PARADOX 3.5, PARADOX ENGINE 2.0, QUATT RO PRO 2 .0, TURBO PASCAL 6.0, BORLAND C++ 2.0, 
SIDEKICK 2«0 ^ 


NAROdrO POVOUNO ! 


Prvo povoijaost: svoje piralske programe mozele legoliziroti so originolnim BORLANDovim progromima 

Veto povoljiiost: primit tele posljednju verziju zeljenog programa bez obzira no to koju vef^'u upotrebljovote 

q 

Jos veto povoTinost: programske pokete so kompletnom odgovarojuconi literoturom mod cete zo vrijeme okcfie 
noboviti 50 % jeftinije 

Nojveto povoljnost: kupnjOT bilo kojeg BORLANOovog progromskog poketo ulozite u corobni svijet najboljih 
svjetskih PC programa sto ce vom omogudti stolno nodgrodivonje (upgrade) uz osjetno snizone 
djeae 

Noroato povoljnost: kaa portneri BORLANDa redovito cete primoti svo oboviestenjo o najnovijim dostignudmo no 
podrotju racunarskog softworeo 

Povoljnost do se..j nokon zovrsene okdie mi cemo medu onimo koji ce tram posloti popunjene kupone i kop ce se 
u tom vremenu ukljudfi u shtem BORLAND zdrijebom izobroti 10 dobitnika nagrada 
H tkL' - ^ 

I. NAGRADA; PC AT RACUNAR MARANO F-16/3 

P.S. POVOLJNOST: bez obziro no 
lo kop BORLANDov proarom 
primjenjuiete (odn. Konkurentni 
program ado kojeg proizvodoca) ili 
oko ste registrironi u nekoj siranoj 
zemlp bit cete u mogucnosti do svoje 
programe iradqtodile odgovarojudm 
nujnavijim BORLANDovim 
progtomskim paketoni. 
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Televizor na PC kartici 

Koliko kosta jedan debar televizor koji, pored ostalih moguenosti 
moze da prima 120 programa? Americka firma AView Technology 
za400 dotara nudi DesktopTV karticu koja u kombinaeiji sa bilo ko- 
jim PC-jem i bilo kojim EGA iii VGA monitorom predstavlja potpu- 
ni TV prijemnik. U karticu utaknete antenski kabl, prikljucite bilo 
kakav zvuenik i u bilo kom trenutku na ekranu vaseg monitora mo- 
zete imati TV program ill rezultat rada racunara. Sva podesavanja 
vrie se softverski - preko tastature, a na raspolaganju su komande 
za promenu kanala. kontrast. osvetljaj. Jacinu zvuka. iskljicivanje 
zvuka itd. 

U poslednje vreme toliko pominjani Multimedia koncept omogu- 
cen je raznim karticama koje mogu da prikazu sliku u Windows pro- 
zoru. pa sliku mozete da zamrznete i "pokupite" i slicno. Kartica 
DesktopTV nema bas sve te moguenosti, ali i kosta znatno, znatno 
manje. U svakpm slutaju, u vaS raCunar bna donosi kompletan TV 
aparal.(TS) j 


PoirtthH. S:vt kompiuteu-j. Hurd- 
>ii B^nrad. 


Windows 3.0 radi bez struje 

Na Zapadu postoje ljudi koji i u 
najordinarnijim stvarima mogu 
da nadu gresku. Posto su kraj- 
nje zaludni. have se tudim omas- 
kama koje inace ne bismo nika- 
da primetili. Elem, ovakvi ”Iovci 
na greske" otkrili su interesan- 
tan detalj na poledini kutlje za 
Microsoft Windows 3.0 - PC ra- 
cunar na monitoru prikazuje sli- 
ku iz doticnog programa. ali se 
na osnovu polozaja prekidaca 
na racunaru iepo vidi da uopste 
nije ukljucen! Da li to znaci da 
je Windows toliko mocan da radi 
i bez struje?(AP) J 


Sve u jednom - za prave biznismene 


Macintosh na VGA 
monitor ! 

Sudeci po najnovijim vestima iz 
Amerike. novi Macintosh LC 
moze se bez problema koristiti u 
kombinaeiji sa vecinom VGA 
monitora, U Appleu kazu da je 
kompalibilnost sa VGA monito- 
rima tretirana kao "nedokumen- 
tovana moguenost” i da su oni 
sami testirali Mac LC sa 15 mo- 
nitora. od 6ega je sa samo dva 
modela bilo problema. Zbog toga 
poruCuju; "Ne mozemo garanto- 
vaii da ce raditi i sa vasim moni- 
torom". 

Slika sa LC-a na VGA monito- 
ru je. naravno. neSto losijeg kva- 
liteia nego na vrlo dobrom (i za- 
to vrlo skupom) originalnom Ap- 
pleovom monitoru. U svakom 
slucajii (narocito za one koji vec 
poseduju VGA monitor), to moze 
biti jeftino i korisno resenje. 
Kablovi za povezivanje ce se us- 
koro pojaviti u prodaji.(AP) J 

UNIX - najvece piratsko 
trziste? 

Britanska organizaeija za borbu 
protiv krade softvera FAST (Fe- 
deration Against Software 
Theft) nedavno je navela poda- 
lak da je medu UNIX programi- 
ma koji se trenutno koriste blizu 


50 procenata piratskih kopija. 
Prema njihovim ocenama "leg- 
lo" piralskog softvera su velike 
kompanije koje odjednom na- 
bavljaju veliki broj primeraka 
istog programa. Krivci za ovak- 
VO stanje su male dilerske kom- 
panije koje proizvode poznatih 
softverskih kuca prodaju kraj- 
njim korisnicima. Ove tirme. 
jednostavno. uspevaju da insta- 
Uraju vise programa nego sio ih 
nabave od proizvosaca - po sis- 
lemu "kupis jedan - prodas pet". 
Ocena je da u ostaiom deiu Ev- 
rope situaeija nije nista boija, i 
da je neophodna saradnja sa 
drzavama koje imaju sUenu or- 
ganizaeiju kao sto je Britanski 
FAST. Mi je nemamo.(TS) _l 

Bezicne mreze racunara. 
Pusti snovi? 

Najnovije vesti iz .-^ppleovog 
razvojnog centra ukazuju na no- 
vitete od opsteg znacaja za rafu- 
narsku tehnologiju. P’lrma vrsi 
prilisak na FCC (ameridko mi- 
nistarstvo za kontrolu i alokaci- 
ju radio frekveneija za specijal- 
ne upotrebe) da se odvoji odre- 
deni opseg frekveneija koje bi 
sluzile za razmenu podalaka 
medu radunarima. 

Donedavni predsednik kom- 
panije, John Sculley. licno je ob- 
javio teznju da se odvoje frek- 
veneija izmedu 1.850 MHz i 
1.990 MHz za, kako Apple zove. 
DPCS {Data Personal Communi- 
cation System). 

Ovo bi. po recima Applea. re- 
volucionarizovalo racunarsku 
komunikaeiju, omogucavajuci 
radunarima da koriste pervferije 
i kontaktiraju sa ostaiim racu- 
narima sa bilo kog mesta. 

Buduci racunari bi trebalo da 
budu opremljeni radio-odasilja- 
cima koji bi, sa ufiestaloscu od 
40 MHz. slali i primali podatke. 
Ovim bi se postigla brzina od 
oko 10 Megabita u sekundi. sto 
odgovara brzini Irenutnih Et- 
hernet mreza. 

Apple nije, kako je lo na prvi 
pogled izgledaio, prvi pokrenuo 
ovo pitanje. Motorola i NCR su 
vec najavili svoje sisteme, a lu 
je i IBM. Na zalost, uprkos lepoj 
zelji, izgleda da se ni ovoga puta 


Proizvod pod nazivom Microbag 
je obican kofer. ali prepun elek- 
tronskih tuda 90-ih. Sadrzi lap 
top kompjuter, stampaC i bezic- 
ni celularni telefon. a po zeiji i 
fax i modem. Raiunar je Toshi- 
ba T1200XE (80C286/12. RAM 1 
MB, flopi disk 3.5" 1.44 MB. hard 
disk 20 MB, LCD 640 x 400). fax 
Worldport 2496i (fax grupe 3. 
9600 bauda i modem 2400 bau- 
da). printer Diconix 150 Plus 
(ink-jet, Epson FX-80 kompati- 
bilan. 180 znakova/sec. 320 x 96 
tadaka po incu) i NEC/Oki/Antel 
prenosni celularni telefon. Bate- 
rije omogucavaju oko tri sata ra- 
da sa celokupnim sistem. Adre- 
sa: Telcom EDV-Systemtechnik 
GmbH. Prinz regentenstrasse 
120. D-8000. Germany, tel. 9949 
89 45 79 12 0. fax 9949 89 470 82 
n.(TS) J 
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Novi notebook Macovi 

Legendarni Apple napokon posluje kako treba. Model! iz linije no- 
vih Macmtosha (narocito najjeftiniji Classic) prodaju se cim sidu sa 
cuvenih robotizovanih fabrickih traka u Kalifomiji. 

Nekoliko meseci posle pojave tri jevtina Macintosh-a. Apple ce 
ponuditi trzistu i notebook (laptop formata A4) ekvivalente. 

Macintosh Classic notebook velicine je 8.5 x 11 x 1.75 inca, mase 
2.75 kg, poseduje ugraden hard disk od 40 MB i 2 MB RAM-a. Umes- 
to flop! drajva koga u Classic notebook— u nema, racunar poseduje 
ugraden modem, SCSI i serijski port, za razmenu podataka sa osta- 
lim Mac-ovima. Cena: 2500 dolara. 

Srednji, po ceni i mogucnostima, je LC notebook sa ekvivalentnim 
karakteristikama kao i stona verzija. Uz Mac-ov klasiCni Supertwist 
LCD ekran, cena je 4000 dolara. 

Poslednji i najbolji je Mac Ilsi notebook. Za cenu od 4800 dolara 
dobija se 2 MB RAM-a, 40 MB hard disk, 1.44 flopi disk. Racunarcic 
je dimenzija 9.5 x 11 x 2 inca, i mase 3.5 kg. Pored boljih mogucnosti 
u odnosu na prethodna dva modela, Ilsi ima i poboljsan Active Mat- 
rix LCD ekran. 

Pored proizvodnje novih notebook racunara, Apple nije zaboravio 
ni na start Mac Portable (na slid). Nova serija ovih Mac-ova je op- 


remljena poboljsanim Active Matrix LCD ekranom sa mogucnoscu 
podesavanja pozadinskog osvetljenja. Po recima Applea. ovakav mo- 
nitor daje pet puta bolji kvalitet slike od standardnog LCD ekrana i 
znatno povecava ugao pod kojim se on moze posmatrati. 

Uporedo. Apple je snizio cenu osnovnog Mac portabla za 200 funti 
i dodao RAM. Sada je masina opremljena sa 2 MB i potpuno je 
spremna za koriscenje novog sistema 7.0. Tako osnovni portabl sa 2 
MB RAM-a i 40 MB hard diskom ko§ta 3087 funti, a verzija sa 4 MB 
3283 funti. 

Nisu zaboravljeni ni kupci starih Portablea. Na raspolaganju je 
komplet koji ovaj model unapreduje u verziju sa pozadinskim osvet- 
Ijenjem ekrana za "samo" 627 funti.(AP) j 


nece doci do zajednickog stan- 
darda. 

Kao prvi, NCR nailazi na pro- 
blem van SAD, jer su do sada 
radiofrekvencije u svim zemlja- 
ma bile strogo kontrolisane. U 
meduvremenu, IBM je proble- 
mu prisao sa druge strane. Fir- 
ma zeli da buduci notebook PC- 
-ji (format A4) poseduju bezicnu 
LAN tehnologiju. Na taj nacin, 
prenosivi racunari ne bi morali 
da tmaju ni flopi ni hard disk i 
(na sadasnjem tehnoloskom ni- 
vou) tezina bi im se smanjila na 
kilogram-dva.(AP) j 


Laptop Amiga 

”I to smo docekali. Za sve one 
koji vise jednostavno ne mogu 
zivjeti bez Amige, prenosno re- 
senje je na vidiku. Genijalna 
ideja firme Chaotik Software 
Ltd zove se AmiLap i zapravo 
predstavija komplet svega onog 
sto je potrebno da biste sami 
sastavili svoju laptop Amigu, pri 
cerau veliko poznavanje hardve- 
ra nije potrebno. Kljucna stvar 
koja se nalazi u ovom paketu je 
izvjesna hemikalija, kojom pre- 
mazete maticnu plocu i disk je- 
dinicu. cime postizete smanje- 
nje na polovicu, pa ih nesmeta- 
no mozete staviti u manje, pre- 
nosno kuciste. Sudeci prema na- 
pisimau reklamama. to bi treba- 
la biti veoma kratka i jednostav- 
na operacija. Malo veci problem 
je LCD ekran, jer ga morate do- 
kupiti, a njegova posebna karak- 
teristika je da podrzava svih 
4096 Amiginih boja i daje kris- 
talno jasnu sliku i u HAM rezi- 
mu. Naravno, paket sadrzi i pri- 
kljucak za baterije (laptop po- 
staje nezavisan odliticnice) i os- 
tale sitnice. Tacnu adresu firme 
Chaotik Software Ltd ne znamo, 
ali pretpostavljamo da se nalazi 
u Minhenu. Softverske kuce za 
sada ne podrzavaju novi format , 
disketa od 1,75 inca, a saznaje- 
mo da su se na ovaj proizvod 
okomiii i tvorci virusa i sprema- 
ju jedan koji ce vlasnike nave- 
denog kompleta spreciti da uz 
pomoc hemikalije i svoje 3.5-in- 
cne diskete prilagode novom for- 
matu." 

Ovo je samo jedna od mnogih 
sala koje ovog meseca kolege iz 
stranih casopisa proturaju svo- 
jim citaocima. Nije valjda da Ne- 
mci ’’padaju" na ovo? 

Ako se ikada pojavi prava lap- 
top Amiga. Svet kompjutera ce 
vas prvi o tome obavestiti.(DSu) 


njeni proizvodac matricnih 
Stampac ovogo puta je predsta- 
”io model koji nastavlja seriju 
’10” jeftinih devetopinskih 
stampaea. Ispisuje do 225 znako- 
va u sekundi (draft) ill 45 (NLQ), 
koristi cetiri tipa slova. uz odgo- 
varajucu kolor kasetu stampa u 
7 boja, papir ne vuce vec gura i 
ima Epson i IBM eraulaciju. Mo- 
ze se nabaviti za oko 750 
DM.(TS) J 
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Prvi 9600 portabl modem 

Spravica po nazivom ’’V.32" je prvi modem na baterije koji radi na 
9609 bauda. Firma Andest Communications nudi ga po ceni od 799 
fund, cime korisnik ima mogucnost brzeg ucitavanja podataka, i po 
znatno nizoj ceni, Povezivanje se vrsi direktno na komunikaeioni 
port PC-ja, a podrzan je i akustik kapler (adapter za bilo koju tele- 
fonsku slusalicu). Telefon za informacije 9941 908 263300. (AP) J 


Tricavi hard diskovi 

Sumitomo Special Metal, firma iz Tokija, najavila je novu gene- 
raciju hard <fiskova. Izrada glave za upis/citanje od ainorfnih me- 
tala vec je poznat postupak u kompjuterskoj industriji. Ipak, u 
Sumitomou su uspelt da, uz pomoc specijalne legure, smanje siri- 
nu upisno-ctajuce glave hard diska za 0.2 mikrona. Petohiljaditi 
deo metra izgleda kao neznatna razlika, ali omogucuje vecu koli- 
dinu upisa podataka na standardni nacin, Prva verzija iz Sumito- 
moa ce biti 3.5-inaai hard disk kapaciteta 300 MB po neverovat- 
noj ceni od 75 funti!!! (Cena verovatno vazi za proizvodace koji 
nabavljaju hard diskove za ugradnju u svoje racunare, ali 
ipak...!) Zatim ce uslediti i verzija od 500 Mb.(AP) _1 


z:: 


nje slike u po jednoj od tri os- 
novne boje. Uz pomoc specijal- 
nog ogledala i sociva stvara se 
jedinstvena koiorna slika koja 
se prenosi na ekran. Zbog koris- 
cenja samo jednog sociva i jed- 
nostavnije tehnologije. buduci 
televizori izgubice i-na dubini i 
na masi i na ceni. 

Veliki noviteli prikazani su i u 
oblasti HDT\' (televizije visoke 
rezolucije). prenosivih VHS/S- 
-VHS sistema sa ugradenim 
10-incnim kolor LCD TFT ekra- 
nom, kao i CD-ROM prenosivim 
plejerima. zvanim CD2. sa ugra- 
denim 5-incnim ekranom. 

...I za pocetak sledeceg 

Xavedeni proizvodi firme "Hi- 
tachi" su usavrseni potomci da- 
nasnjih proizvoda. a sada i iie- 
koliko l eci o revolucionarnim is- 
irazivanjima. Svi vazniji projek- 
ti ostvaruju se u prostorijama 
Hitachi's Central Research La- 
boratory (centralne istrazivacke 
laboratorije). 

Jedan od najvaznijih projoka- 
la je lebdeci automobil. Naucni- 
ci su do.sli do zakijucka da su- 
perprovodnici (sup-stance sa 
elektriCnim otporom bliskim nu- 
ii) visokih temperatura lebde iz- 
nad magneta bez utroska ener- 
gije. Modern! "letoci" vozovi vrlo 
su skupi, jer za podlogu koristo 
elektromagnete, dok superpro- 
vodnici lebde iznad I'iksiranih, 
obicnih magneta. Kako su naj- 
veci problem kod automobila gu- 
me. moderna kola bi bila brza i 


samo prvo morajii biti reseni os- 
novni probletni, kao sto je reci- 
mo neopliodno hladenjc na oko 
-270"C. 

Konstantnim smanjivanjem 
elektronskih delova dolazi do 
pojava koje opisuje kvantna fizi- 
ka. Recimo, smanjivanjem vodo- 
va koji povezuju elektronske 
elemente, elektroni prestaju da 
se ponasaju "normalno”, vec po* 
primaju karakteristike talasa. 
Ovakvi efekti ometaju daije 
smanjenje proizvoda po stan* 
dardnoj tehologiji, ali se zato ot- 
varaju nove mogucnosti za stva- 
ranje kola radenih po "efektu 
kvantne zice". Hitachi je uspeo 
da elektronskim mlazom usece 
linije debljine 0.07 mikrometara. 

Nesto manje radikalan, ali ne 
i manje vazan znacaj, je u Hitac* 
hijevom projektu na ugradnji 
brze BiCMOS tehnologije u po- 
stojece 32-bitne procesore sa 
CMOS sistemom. U teoriji. dipo- 
vi koji koriste bipolarne dodatke 
kao BiCMOS mogu da rade i 
dvostruko brze nego obicni cipo- 
vi. 

Prilazeci problemima kompju- 
terske tehnike i sa druge strane, 
naucnici u Hitachiju stvorili su i 
neuroracunarski sistem. Na 
kvadratnu plocu stranice 10-ak 
centimetara postavljeno je 1000 
neurona. Neuron.ska tehnologija 
se potpuno razlikuje od klasicne 
serijske racunarske tehnologije 
koja jednostavno izvrsava in- 
strukcije. Neuronski sistem se 
"programira" ucenjem, cime se 


Hitachijevi 

projekti 

Velike elektronske firme nepre- 
kidno rade na novim, revolucio- 
narnim tehnologijama koje bi 
trebalo da ovladaju trziStem i 
donesu pregrst novca. Celoku- 
pan rad obavlja se iza zatvore- 
nih vrata u modernim laborato- 
rijaraa. Svaka kompanija Suva 
prezentaciju svojih projekata za 
trenutak kada oni vec budu go- 
tovi. Hitachi, jedna od vodedih 
japanskih i svetskih firmi. ipak 
je otskrinuo vrata svojih labora- 
torija za javnost. Predstavljamo 
vam proizvode za naredni vek. 

Kao i uvek, misljenja su pode- 
Ijena - jedni ocekuju dalji elek- 
tronski bum u narednim deceni- 
jama, drugi smatraju da ce se 
samo usavTMvati postojece teh- 
nologije. Povodom svog 80-tog 
rodendana Hitachi je odrzao iz- 
lozbu sopstvenih dostignuca u 
raznim granama elektronike. 

Projekti za ovaj vek.., 
Interesantno je koliko je ova fir- 
ma, koju vecina ljudi vezuje za 
televizore iU nesto slicno, uradi- 
la na usavrsavanju RAM memo- 
rijskih cipova. Za kraj decenije 
svetski proizvodaci planiraju 
masovnu proizvodnju memorija 
koje ce na samo jednom 6ipu 
sadrzati 8 MB. Hitachi vec pose- 
duje ovakve RAM cipove. Oni su 
pravo cudo tehnike - na jednom 
jedinom cipu se nalazi 140 milio- 
na tranzistqra i kondenzatora, 
radi na 1.5 volti i ima potrosnju 


od samo 44 milivati (oko deseti- 
na danasnje potrosnje RAM-a). 
Ovakvi RAM-ovi sa velikim ka- 
pacitetom, a malom potrosnjom 
najvecu ce primenu naci u pre- 
nosivim racunarima - samo ne- 
koliko cipova sadrzi vecu kolici- 
nu informacija od hard-diska, 
ima daleko brze vreme pristupa 
(50 nanosekundi) i manju po- 
trosnju energije. 

Jedna od najvecih mana pre- 
nosivih raCunara je los kvalitet 
ekrana. Prvi ekrani imali su los 
kontrast i nisku rezoluciju. 
Ipak, pojavom modernih lapto- 
pa, kao §to je Macintosh, kvali- 
tet slike se priblizava monitoru. 
Kolor ekrani su za sada retkost. 
Sharp prodaje kolor LCD sistem 
sa samo 16 boja, a kvalitet slike 
i boja su losi. Hitachijeva TFT 
(Thin Film Transistor) tehnolo- 
gija ekrana iskorenice ove ma- 
ne. Prezentirani model je 
10.3-in6ni LCD ekran vrlo viso- 
ke rezolucije (1120 x 780) sa 512 
(a uz odredene ’’trikove” i cita- 
vih 4096) boja. Monitor je vrlo 
tanak, pozadinsko svetljenje je 
odliCno, TFT tehnologija omogu- 
cava izvanredan kontrast i zasi- 
cenje boja, a azuriranje ekrana 
se obavlja brzinom od 50 milise- 
kundi, has kako treba. 

Koriscenje TFT tehnologije je 
u Hitachiju upotrebljeno i za 
stvaranje izuzetno velikih ekra- 
na. Predstavljen je LCD ekran 
sa dijagonalom od 100 inca (2.54 
metara), dubok nesto vi§e od 
metra. Ovako nesto omoguceno 
je postavljanjem tri 5-incna 
LCD ekrana pod odredenim ug- 
lom. Svaki je zaduzen za stvara- 



racionalnija - polrebni su samo 
magneti na odredenim mestima 
na pulu. Ako se kroz napravu 
zvanu linearni motor, ugradenu 
u drum, propusti slaba struja, 
nije potrebno ni ugradivanje 
motora u automobil. Glavni pro- 
blem su superprovodnicimci je 
da i oni visoke temperature tre- 
ba da se hlade tecnim azoiom. 
Na srecu. to je jettini nu,s-Rroiz- 
vod hemijske industrije. i jed- 
nostavno se dobija hladenjem 
vazduha. 

Speeificnost superprovodnika se 
mozc upotrebiti i u racunarskoj 
industriji. Hitachi je vec napra- 
vio mikroprocesor koji radi po- 
mocu superprovodnika. a ne po- 
luprovodnika. Istina. moze da 
operise sa samo 4 bita istovre- 
meno i ima 128 bajta memorije, 
ali zato radi fenomenalnom brzi- 
nom od 1000 MIPS-a 
(1.000.000.000 instrukcija u se- 
kundi). Ovim proizvodima sigur- 
no predstoji svetla buducnost. 


pokusava imitirati ljudski mo- 
zak. Zbog ovoga, njihovi rezulta- 
ti su nepredvidivi, ali su zato 
idealni za prepoznavanje oblika 
i resavanje problema - kost u 
grlu klasicnih racunarskih siste- 
ma. 

Hitachijev sistem se isproba- 
va u kontroli potpisa. a najavlju- 
je mu se buducnost i u medicin- 
skoj dijagnostici, kontroli saob- 
racaja i vestackom vidu. 

Sudeci po predstavljenim pro- 
jektima firme Hitachi, izgleda 
da ce buducnost doneti i pregrst 
usavrsenih danasnjih proizvoda, 
kao i revolucionarne tehnologije 
u raznim granama. Bilo bi lepo 
kada bi i ostale firme dozvolile 
da makar malo zavirimo u bu- 
ducnost njihovih proizvoda. 
Ovako nam ostaje da nas izne- 
nade za kojih 107tak godina. J 

Priredio AlekMndar PETROVIC 
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Kako smo ubaM u kompjuter 


I Kada ovo budete ditali bice u toku popis stanovniitva 
Jugoslavije. Popis stanovnistva vrsi se svakih deset godina. iako 
sam popis predstavija zahvainu i zanimijivu temu, mi smo obratili 
paznju na tehnicku stranu abrade i tim povodom posetili Savezni 

I zavod za Statistiku. Porazgovaraii smo sa Miladinom 
Kovacevicem. zamenikom direktora Zavoda i jednim od 
najodgovornijih za sprovodenje popisa. 


S.k.: Kako ce izgiedati ovogodisnji popis? 
Kovacevic: Ceo proces obrade popisa stanov- 
nistva. stanova i gazdinstava traje najmanje 
tri godine. Prva faza u tom procesu ]e sifrira- 
nje podataka. Sifriranje podataka u klasid- 
nom obliku ranije je bilo ru6no. To znaci da 
su neki ljudi. najCesce iz grupe popisivaca, na 
punktovima gde se koncentri§e materijal vise 
meseci sifrirali podatke. U ovogodisnjem po- 
pisu novost je u tome sto ce u Hrvatskoj i u 
BiH sifriranje biti automatsko, a za celu zem- 
Iju je novost i kvalitativni pomak u tome sto 
ce biti upotrebljeni optifiki citaci za obradu 
podataka popisa. 

S.k.: Optidki citaci su novost? 

Kovacevic: Opticki citati su deo savremene 
tehnike. Citaci kakvi se primenjuju u ovom 
popisu nisu postojali 1&81. godine. U pogledu 
tehnicke savr§enosti ovi opticki CitaCi su veo- 
ma kvalitetni, primenjuju se u celoj zemlji s 
tim da postoje dve varijante rada: jedna je 


ova koju sam vec pomenuo, u Hrvatskoj i 
BiH. u kojoj se popisni obrazac sa ispisanim 
tekstualnim ili numeriCkira odgovorima. ta- 
kav kakav je, prenese optickim Citacem u ra- 
cunarsku memoriju i onda se pomocu progra- 
ma vrsi automatsko kodiranje. To je resava- 
no kroz nekoliko procedura pomocu kojih se 
traga za nekim kodom odgovora. U ostalim 
republikama vrsi se unos samo numericke 
grade, dakle prethodno se mora izvrsiti kodi- 
ranje, da bi se podaci doveli u oblik upotreb- 
Ijiv za radunarsku obradu. 

Varijanta automatskog kodiranja je efikas- 
nija, takode je i manje pristrasna kada je u 
pitanju ljudski faktor, a!i nosi i odreden fak- 
tor rizika. Razradio sam jedan projekat kon- 
trole takvog automatskog unosa. Bice izab- 
ran neki uzorak koji ce se paraleino obradi- 
vati klasicno i automatski i rezultati ce se 
uporediti. To je eksperiment koji bi trebalo 
da pokaze da li je moguce u potpunosti auto- 



matizovati faze unosa i sifriranje kod nekih 
buducih popisa. To je pitanje. a popis u ove 
dve republike pruza sansu da se dobije odgo- 
vor. Ako taj odgovor bude. da kazemo, poziti- 
van onda se taj metod moze prihvatiti kao 
sasvim udoban put i onda ce taj nacin vero- 
vatno zaiiveti u celom statistickom sistemu i 
u drugim istrazivanjima. 

S.k.: ZaJto ostale republike ne primenjuju 
automatsko Sifriranje pri unosu? 

Kovacevic: U drugim republikama nisu se od- 
luCili za opticki unos alfanumerike. ne samo 
zbog rizika koji ovakav metod nosi vec i zbog 
prisustva razUeitih pisama. Kodirati jedno pi- 
tanje u upitniku, na primer zanimanje, zna£i 
pretrazivati neki kodeks Sifara sa nekoliko 
hiljada stavki, pri cemu broj varijanti (moda- 
liteta) koji se pojavljuju prevazilazi nekoliko 
desetina hiljada. Traganje, ili konsultacija iz- 
medu jednog tekstualnog fajla i numerifikog 
fajla u traganju za nekom korespodencijora 
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S.k.: Kako su takve sttuacije reguiisane u 
staiistikama drugih zemalja? 

Kovacevic: Postoji ditava oblast nauke koja 
se zove „data-€diting’' koja se bavi upravo 
takvim obradama. Mi primenjujemo neke 
softyerske alate koji su razvijeni u madar- 
skoj statistic!. Postoje radne grupe na nivou 
cele EvTope koje razmenjuju iskustva i zajed- 
no dolaze do nekih resenja. Jedan od veoma 
razvijenih metoda je ta takozvana ,.probabi- 
listicka korekcija”. Kada se otkrije jedan slog 
koji je logidki nekonzistentan mi u velikom 
broju slucajeva vrsimo ispravljanje, ali kada 
nije to moguce izvrsiti arbitrarno. prepusta 
se nekom algoritmu da na bazi verovatnoca 
izvrsi ispravke. To je dosta slozen postupak i 


je veoma slozena i delikatna operacija, pogo- 
tovu kada se imaju u vidu moguce greske. 
S.k.: Da It nova tehnika unosa zahteva speci- 
jalne usiove ili pripremu? 

Kovacevic: Automatizacija unosa i sifriranja 
cini citav posao daleko efikasnijim i brzim u 
odnosu na klasicni pristup. Sve to i pored ci- 
njenice da je iznajmljivanje optickih citaca 
veoma skupo, sto je stampanje specijalnih 
popisnica isto veoma skupo jer je radeno u 
inostranstvu na specijalnom papiru, sto se 
upis vTsi specijalnim olovkama, ali je sve to 
zajedno neuporedivo jeftinije od klasicnog 
naeina kada se angazuju hiljde Ijudi da mese- 
cima rade na materijalima, preturajuci obra- 
zac po obrazac. 


okruga, podataka o nekom pojedincu ili shb- 
nog. Program, na primer, pronalazi lice za Ci- 
ju porodicu ne postoji evidencija ili popisnu 
jedinicu na kojoj nije registrovano ni jedno 
lice. Racunar zatim izdvaja one slogovi u ko- 
jima je utvrdena greska. Na osnovu tog izves- 
taja pretrazuje se originalni materijal i traze 
podaci koji nedostaju. Istovremeno, program 
vrsi automatsko otklanjanje nekih manjih 
gresaka. 

Kada se otklone sve navedene greske ma- 
terijai ulazi u jednu sasvim automatsku pro- 
ceduru koja se zove logicka kontrola. Logidka 
kontrola je provera logiCke konzistencije od- 
govora na pojedina pitanja. Za jedan ovakav 
popis imamo ogroraan skup logi^kih pravila 


S.k.: Kako izgiedaju kanali veze i uredaji na 
kojima vrsite obradu? 

Kovacevic: Kada je materijal unesen, on cir- 
kulise izmedu nasih statistickih zavoda, od 
republickih ka saveznom i obrnuto. Racunari 
kojima su opremljeni zavodi uglavnom su 
kompatibilni. Radi se od IBM mejnfrejmovi* 
ma. uglavnom iz komercijalnih serija rade- 
nih osamdesetih godina. Kod nas u Savez- 
nom zavodu to je IBM 3090 sa 32 MB central- 
ne memorije. Nesto nalik tome imaju i statis- 
tifiki zavodi ostalih republika. Jedino Make- 
donija pomalo odudara posto raspolaze racu- 
narom Burroughs koji je u velikoj meri ne- 
kompatibilan sa ovim sistemom. pa je neop- 
hodno preradivanje aplikacija radenih za 
IBM masine. a i komunikacija nije bas naj- 
srecnije izvedena. 

Kompilacija materijala, kada je popis sta- 
novnistva u pitanju, uglavnom ide tako sto se 
salju kasete sa trakama, mada kad su neka 
manja istrazivanja u pitanju, a ne popis. po- 
daci se salju i „On-line”, posto mi imamo rad- 
ne stanice u republickim zavodima vezane za 
nas centraini racunar. Takode, racunaii Sa- 
veznog Zavoda. racunar Zavoda Srbije, zavo- 
da Slovenije i, Cini mi se, Hr\'atske, povezani 
su u mrezu. tako da se preko radne stanice u 
Saveznom zavodu za Statistiku moze doci do 
racunara. recimo, u Statistickom zavodu Sr- 
bije, ali to ne znaci da je moguce koristiti za- 
jednicke resurse. 

S.k.: Kako izgiedaju ostale faze obrade mate- 
rijala pristiglih sa popisa? 

Kovacevic: Pre nego sto trake sa materijali- 
ma sa popisa dodu u Savezni zavod za statis- 
tiku vTse se, U2 unos i sifriranje. najdelikatni- 
je operacije u obradi popisa. takozvana kon- 
trola kontigenata i logicka kontrola materija- 
la. Kada je materijal unesen, on mora da pro- 
de kroz automatski ili neautomatski proces 
kontrole obuhvacenosti jedinica popisa, bilo 
da SU pitanju teritorijalni segmenti ili same 
jedinice popisa. Teritorijalni segmenti su po- 
pispi okruzi a jedinice popisa su lica, doma- 
cinstva, stanovi i gazdinstva. Ta procedura 
kontrole kontigenata zasniva se na racunar- 
skom programu koji pretrazuje materijal i 
putem identifikacionih elemenata i nekih 
obelezja otkriva slucajeve gubljenja nekog 
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koja povezuju obelezja medusobno. Najjed- 
nostavniji primer bi bio da je u materijalu na- 
vedeno da je osoba muskog pola rodila dete. 
Takav podatak mora se ispravljati. Postoji na 
stotine takvih pravila, to je nesto sto se godi- 
nama stvara. 

Logicka trijaza materijala i korekcija obez- 
beduju „6ist" materijal. Nakon toga je svaka 
obrada jednostavna. Ali, dolazenje do ..cistog” 
materijala nije jednostavno. Cesto se moraju 
.ponavljati kontrole, i ako i dalje ima gresaka, 
materijal se vraca republickim zavodima na 
doradu. 


mi ga primenjujemo u veoma ogranicenom 
obimu, posto su uvek moguce dodatne konfu- 
zije i pravljenje dodatnih gresaka. 

S.k.: Da li biste mogli proceniti koji je faktor 
ustede vremena, finansija i materijala postig- 
nut vecom automatizacijom ovog popisa u 
odnosu na prosli? 

Kovacevic: Radi se, u najblazoj subjektivnoj 
proceni, o faktoru 3. Dakle. svi navedeni re- 
sursi su bar tri puta bolje iskorisceni kada je 
ovaj popis u pitanju. 

Troskovi su kompleksna tema. Ovaj popis 
ce mozda biti i skuplji od proslog, ali se mora 
znati da veliki deo novca ide na obnavljanje 
opreme Zavoda, a ona ce se koristiti i slede- 
cih deset godina, u nasem redovnom radu. 
Suma 0 kojoj se radi. kada je ovaj popis u pi- 
tanju. je oko 50 miliona dolara. 

S.k.: Da li drzimo korak sa svetom kada je u 
pitanju jedan ovako slozen posao. kakav je 
popis? 

Kovacevic: Sto se tehnike tice, neke nacional- 
ne statistike, recimo holandska, tvrde da smo 
po kompjuterskoj opremi najrazvijeniji u Ev- 
ropi. To nije narocito srecna okolnost, kako 
na prvi pogled moze izgledati, vise je pitanje 
slabe koordinacije i nepostojanja projekta 
optimalnog iskoriscenja resursa. Svaki zavod 
je hteo maksimalno da se opremi, pa je sad 
koncentracija tehnike ogromna. Na zalost, ta 
tehnika nije dovoljno iskoriscena. 

S.k.: Kakvi su vasi planovi za uskladivanje sa 
tendencijama u savremenom racunarstvu 
gde se sve vise od velikih i glomaznih siste- 
ma, mejnCrejmova, ide ka mrezama mocnih 
„personalaca”? 

Kovacevic: Nasa koncepcija je i do sada bilo 
povezivanje velikog broja takozvanih „neinte- 
ligentnih” radnih stanica na centraini proce- 
sor. Planiramo da se ubuduce centraini raCu- 
nar koristi samo za poslove velicine popisa, a 
da se za ostale aktivnosti formulisu mreze 
..personalaca". Te mreze bice povezane i sa 
centralnim procesorom, tako da se podaci 
mogu razmenjivati. U toku je nabavka unifi- 
ciranog softvera, a mi cemo i ubuduce pratiti 
sve trendove koji donose vecu efikasnost. J 

Je/ena RUPNfK 
Branko OAKOVfC 
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Poklanjamo Amiga! 

U saradnji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzatnc 
vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom opremom! 
Potrebno je samo da savladate ovaj nagradni zadatak... 



llllllllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllMI 

Samo onaj koji je od delova iz broja 3/91 dobio ovafcvu karikaturu 
moze se nadati da de u broju 5/91 posiaii dobitnik Amige 500. 



iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiwiiiiiiiiiiiiiiiiiii 


Criez pred vama podeljen je na 12 delova koji su medusobno pomeSani. 
Kada delove poredate lako da dine komplewu karikaturu, prepiSite re- 
dosled delova u odgovarajude mesio na kuponu. Original kupona dopu- 
niie I va§im liCnim podacima i poSaljite nam ga, najkasnije do 10. 5. 
1991., na adresu: 

Svet koinpjutera, 'Toklonite mi Amigu". 

Makedonska 31, 11000 Bec^rad. 

Medu kuponima sa tadnom kombinacijom izvudi demo samo jedan, koji 
de svom poSiljaocu doneii Amigu 500. Ime tog srednika objavidemo za 
dva meseca, u broju 6/91. 
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POKLONITE Ml AMIGU! 
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Ik 


DTK 

COMPUTER 




FEAT-3300/2502 
33/25 MHz 486^^ 
BAZNISISTEM 

PKM-33O0/2SOO OSNOVNA 
ploCa 

• Procesor: Intd 33/25 MHz 
486^ (sa 8 KB kesa na dipu, 
FPU~om i MMU-om) 

• Podnozje za koprocesor: Weitek 
4167 

• Brzina kloka: 33/25 MHZ, izbor 

• RAM sistem: 

Arhitektura - keS sistem u dva 
nivoa (podrzava 48^ ..burst" 
mod 

KonFiguraciJa - SIMM: 4 kom. 
Ukupni DRAM -1,2,4 Hi 8 
MB 

• Prvi nivo keSa: 

Velidina kesa: 8 KB 
Organizacija ke§a: detvorostruki, 
udruiiv 

Metod osveiavanja kesa: 

„ write-through " 

Metod koherentnosti kesa: „Bus 
watching (snooping) " 

• Drugi nivo kesa: 


Velidina keSa: 64/256 KB, izbor 
Organizacija kesa: direktno 
mapiran 

Metod osvezavanja kesa: 

„ write-back " 

Metod koherentnosti kesa: 

DMA kroz kes 

• ROM sistem: 64 KB DTK BIOS 
(overen ADL) 

• Shtovi za kartice: 32-bitni x /, 
l6-bitni x 6, 8-bitni x / 

• Brzina: 

Landmark (vl.l4) - 
150.2- 150.7/113.6- 114.1 
Norton SI (v4.0) - 50.7/38.7 
PowerMeter MIPS (vl.2) - 
J4.763/H.I4 

PTP-2500 250 W SWITCH IZVOR 
NAPAJANJA 

• 115/230 K 50/60 Hz, mreino 
napajanje 

• 165 X 150 X 150 mrr/ 

DTK-6360 KUCISTE 

• Dimenzije: ISO x 490 x 538 mrrP 

• Prostor za diskove: 

otvoreni: 5,25" x 3 
zatvoreni: 5,25" x 4 


TECH-1632/TECH-1234 
286 BAZNI SISTEM 

PTM-1632C/PTM-I232C 
OSNOVSA PLOCA 

• Procesor: 80286-16/80286-12 

• Koprocesor: 80287-10/80287-8 

• Brzina kloka: (16 MHz Hi 8 
MHz)/(l2 MHz Hi 8 MHz), 
izbor 

• Set dipova: C&T Neat Chip Set 

• RAM sistem: 

Arhitektura - Page-interleaved, 
podrzan LIM EMS 4.0 
Konfiguracija - DIP: 44256 x 8 
+ 4125 X 4. SIMM: 4 kom. 
Ukupna memorija - 0.5, 1, 1:5, 
2. 3. 4 Hi 5 MB 

• ROM sistem: 

Arhitektura - Shadow RAM za 
BIOS i video ROM 


Konfiguracija - 64 KB DTK 
BIOS 

• Shtovi za kartice: 16-bitni a 5, 
8-bitni X 3 

• Brzina: 

Landmark (v2.0) - 20.5/14.8 
Norton SI (v4.0) - 1 8. 1/13.4 
PowerMeter MIPS (vl.2) - 
2.542/1.59 

PTP-20S 200 W SWITCH IZVOR 
NAPAJANJA 

• 115/230 K 50/60 Hz, mrezno 
napajanje 

• 165 X 150 X 150 mm- 

OSC-6474 KUCiSTE 

• Dimenzije: 430 x 420 x 155 mm^ 

• Prostor za diskove: 

otvoreni: 5,25" x 3 
zatvoreni: 3,5" x I 


i 



consultin 


11000 BEOGRAD,YU 
Bulevar Revolucije46/l 


tel. 334-604, 335-898 
telefax: 011-622-232 
telex: 1 2986 DWWCBG 







!#!w consultin 

W 


100% IBM 
kompatibiini racunari 


• INTELL procesor 

• RAM 1 MB, 0 w/s 

• 1 ,2 MB, 5,25" floppy disk 

• Odgovarajudi hard disk 

• IDE AT BUS sa 2s/1 p/1 g port 

• Kontroler za 2 floppy drajva 

• Podnozje za koprocesor 

• Neprekidni kalendar i sat 

• Odgovarajuce kuciste sa 200W PS 

• Herkules graficka karta 

• Monohromatski monitor 1 4" 

• Tastatura 101 USA 


Bulevar revolucije 46/1 
11000 Beograd 
tel, 011/334-604, 335-898 
fax. 01 1/622-232 
telex 12986 DWWCBG 



Svi sistemi 386 su sa 64 K cache, a sistemi 486 su sa 256 K cache 


NAZIV OPREME CENA USD 

286/12 - 1 MB - 44 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 1 , 395,00 

286/16-1 MB -44 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO ^ 1.495!o0 

386SX/1 6-1 MB - 44 MB HDD - 1 ,2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 1 . 895,00 

386/25 - 64 K - 4 MB - 90 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 14" MONO ^ ^ ^ 3'29s!oO 

386/25 - 64 K - 4 MB - 1 80 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 3.895,00 

386/25 - 64 K - 4 MB - 332 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 14" MONO 5.195’oO 

386/33 - 64 K - 4 MB - 90 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO 4.195!oO 

386/33 - 64 K - 4 MB - 1 80 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 5.395!oO 

386/33 - 64 K - 4 MB - 332 MB HDD - 1 ,2 MB FDD - MGP 14" MONO 6.495,00 

486/25 - 256 K - 4 MB 1 80 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 6.395,00 

I 486/25 - 256 K - 4 MB 332 MB HDD - 1 .2 MB FDD - MGP 1 4" MONO 7,695!oO 

DOPLATA ZA VGA 640x480 I MONO 1 4“ MONITOR 640x480 1 00,00 

I DOPLATA ZA VGA 640x480 I COLOR 1 4" MONITOR 640x480 . . . i SOO^OO 

DOPLATA ZA VGA 800x600 I COLOR 14" MONITOR 800 x 600 600 00 

DOPLATA ZA VGA 1024x768 I COLOR 14" MONITOR 1024x768 !!...... 'sOO^OO 

DOPLATA ZA VGA 1 024x768 I COLOR 1 9" MONITOR 1 024x768 1 .840,00 

DOPLATA ZA 1.44 MB FDD 3.5" 1 60 00 

STRIMER TAPE DRIVE 60 MB 845 00 

STRIMER TAPE DRIVE 1 50 MB . 1 1 05 00 

MODEM 2400 EKSTERNI . . .^ 70,00 

MATRICNI PRINTERI (EPSON, FUJITSU) POZVATI 

LASERSKI PRINTERI (HEWLETT-PACKARD, FUJITSU) ^ ^ ’ 'pOZVATI 

PLOTERI (HOUSTON INSTRUMENTS, ROLAND, HEWLETT-PACKARD) POZVATI 

OS: QNX, SCO UNIX, SCO XENIX, NOVELL POZVATI 

APLIKATIVNI SOFTWARE ZA SVE TIPOVE OPERATIVNIH SISTEMA I MREZA POZVATI 
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Najbolji su izabrani 


jpi B> , 

Nasa akcija „Kompjuterski Grand Prix ’90. ova /e godine 
odrzana po treci put. Na osnovu gtasova ditstaca, tajnim 
glasanjem preko kupona, krajnje demokratski, dobijena je ^ 
rang-lista najboijih u osam kategorija u kojima je izbor vrsen. 


ompjuterski Grand Prix je jedini 
domaci barometar onoga sto je 
najbolje na jugoslovenskoj kom- 
pjuterskoj sceni. Za formiranje rang liste slu- 
zili su glasovi citalaca na kuponima koje smo 
objavili u prelhodna dva broja. 

Od kategorije do kategorije, rang lista cita- 
laca uglavTiom predstavlja ono sto je i po oce- 
nama strucnjaka realna slika kvaliteta kom- 
pjuterske i programske opreme prisutne na 
domacem trzistu tokom prethodne godine. 
Ipak, u slucaju nekih osvajaca ovogodisnjih 
priznanja, rezultati glasanja oko hiljadu 
ucesnika u ovom izboru pre su pokazatelj po- 
pularnosti nego kvaliteta. 

Kompjuter godine 

Pobednik je, vise nego ubedljivo, Commodore 
Amiga 500. lako smo u pozivu Citaocima da se 
ukljuCe u ovu akciju naglasavali da treba dati 
naglasak na domace kompjuterske proizvo- 
de. visegodisnja prisutnost ovog racunara na 
nasem trzistu i njegova sve veca popularnost 
uticali su na krajnji rezultat. Verujemo da je 
od znacaja bilo i to sto je Amiga 500 najbolji 
kompjuter 1990. godine i u svetskim razmera- 
ma (prema izboru u organizaciji Nemackog 
casopisa „CHIF’ i uz ucesce naseg i jos neko- 
liko kompjuterskih casopisa iz celog sveta). 

Koliko-toliko „domacih" racunara je, na za- 
lost, sve manje. Pred najezdom jeftinih proiz- 
vodaca sa Dalekog istoka, i kompjuterske in- 
dustrije mnogo jace od nase nemaju nikakve 
sanse. Racunar Lira, proizvod preduzeca Ei 
Racunari iz Ni§a (inace proslogodisnji sampi- 
on .,Kompjuterskog Grand Prix”-a) ovog je 
puta morao da se zadovolji sa drugim mes- 
tom. Dakle. Lira se jos uvek dobro drzi, 
prvenstveno zbog njene zastupljenosti u sko- 
lama. 

Nasi redovni ditaoci mogli su da zakljuce 
(iz teksta koji smo svojevremeno objavili) da 
je Tim 022, model Instituta ..Mihajlo Pupin”, 


zanimljiv racunar originalne konstrukcije i 
nesumnjivo vrlo kvalitetan. Naravno, postiza- 
nje konkurentnd'i'cene ostaje nedostizni cilj 
svakog proizvodaCa koji u domacim uslovima 
pokusa da lansira domadi ili „domaci” kom- 
pjuter. Epiteti koje navodimo u prvoj redenici 
ovog pasusa odlucili su da Tim 022 pretekne i 
takve ..velicine" kao sto je Atari ST ili Com- 
modore 64 i dospe na trede mesto. 

Hardverski dodatak 

P.N.P. Electronic iz Splita, osvajac ..Kompju- 
terskog Grand Prix’-a za 1989. godinu, na- 
pravio je het-trik i zadrzao vodecu poziciju i 
u ovom izboru sa istim proizvodom - EPROM 
modulima za Commodore 64. Ovog puta moze 
se primetiti da su moduli P.N.P.-a kod vlasni- 
ka „sezdesetcetvorke" sasvim sigurno prosli i 
poslednji, najvazniji test - test vremena. 

AT-SPEED je, sa druge strane, relativno 
nov proizvod koji se odmah nametnuo kvali- 
tetom i upotrebnom vrednosdu. Mogucnost 
vlasnika Atari ST-a da na svom racunaru ko- 
riste kompletnu ponudu programa za PC 
kompatibilne racunare navela ih je da svojim 
glasovima dovedu AT-SPEED na drugo mes- 
to rang liste u ovoj kategoriji. Da podsetimo, 
prethodni model PC-SPEED osvojio je istu 
poziciju u ovoj kategoriji i u proslogodisnjem 
izboru. 

Memorija od 512 KB vlasnicima Amige 
pruza vecinu potrebnih mogucnosti. Medu- 
tim, za one sa vecim prohtevima pravo rese- 
nje je dodatak pod nazivom Commodore 
A501, koji predstavlja prosirenje memorije za 
jos 512 KB (na ukupnajedan megabajt). Po- 
stoje i slicni dodaci drugih proizvodaca, _ali 
originalni, firme Commodore, dobio je najvi- 
se glasova. 

Periferijski uredaj 

Kada se govori o kvalitetnom, pouzdanom i 
po ceni pristupacnom stampacu prva asocija- 





cija je japanski Epson. Izbor citalaca pao je 
na model LX-400 - najjeftiniji. pa samim tim 
dobro prihvacen u nasim krajevima, a ipak 
dovoljno debar za vecinu primena. 

Medu profe.sionalcima su, jasno, vise na ce- 
ni laserski stampaci. Citaoci su pri glasanju 
odlucili da glasove daju stvarno najboljem la- 
serskom stampacu na trzistu - Hewlett-Pac- 
kard LaserJet Series HI. Prvi model najnovi- 
je HP-ove serije „lasera" pojavio se pre samo 
nekoliko meseci (Svet kompjutera vas je prvi 
obavestio o tome) i odmah se nametnuo kvali- 
tetom i zanimljivim tehnidkim novitetima. 

P.N.P. electronic iz Splita i u ovoj kategori- 
ji ima status-quo" u odnosu na prethodni iz- 
bor; Dakle, sa istim proizvodom zadrzao je is- 
tu poziciju, sto samo govori o stainom kvalite- 
tu ove firme. 

Igra 

Domace trziste kompjuterskih igara praktic- 
no i ne postoji. Tu i tamo pojavi se poneki au- 
tor, all (posto ne postoje uslovi za plasman 
njihovih proizvoda i adekvatno vrednovanje 
ulozenog truda) sve se svodi na ostvarenja 
uradena iz 6iste zabave. 

,.YU footbal Manager" privukao je paznju 
na drugi naCin - tema je najpopularniji ju- 
gosloVenski sport. Srecno je izabran i tip igre 
jer samo u menadzerskim igrama (i mozda 
avanturama) moze „iz aviona” da se vidi da je 
u pitanju domaci proizvod, sto treba ceniti. 

Takav je slucaj i sa drugoplasiranom igrom 
„Na Balkanu nista novo” - zanimljiva ideja 
privukla je paznju citalaca i izdvojila ovu igru 
ispred malog broja ostalih domacih ostv'are- 
nja. 

Trece i cetvrto mesto dele .,Hrkljus” i „Mag- 
net”, igre koje. svaka u svojoj kategoriji, 
predstavljaju najbolje sto se u 1990. godini, 
pojavilo na domacem trzistu. O svim navede- 
nim domacim ostvarenjima mozete procitati 
u brojevima Sveta kompjutera iz prosle godi- 
ne. 

Korisnicki program 

Na pobednika u ovoj kategoriji stvarno ne 
treba trositi re5i. Dovoljno je reel da je MS 
Windows 3.0 zaista obeleiio 1990. godinu, po- 
bedio na svim mogucim izborima najboijih 
programa i, sto je najvaznije, nametnuo se 
kao globalni standard za graficki korisnicki 
interfejs na PC kompjuterima. 

AutoDesk-ov AutoCAD je takode velicina o 
kojo] ne vredi 'raspravljati. Neki program! 
jednostavno nemaju konkureneiju. Najvazni- 
je u svemu je da i ova firma, kao i vecina naj- 
poznatijih svetskih softverskih kompanija, 
sada ima zvanidnog zastupnika za Jugoslavi- 
ju, a koliko je to bitno znace svi korisnici le- 
galnih kopija programskih paketa. 

Raduje nas sto se medu prvih pet najboijih 
korisnickih programa nalaze cak dva ostvare- 
nja domacih autora. Program KUFI name- 
njen je vodenju kucnih finansija uz pomoc 
racunara. Ne radi se o glomaznom program- 
skom paketu na ..plus beskonafino” disketa, 
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sto je u ovom slucaju i prednost. Hvale vre- 
dan ]‘e i pokusaj firme „PC program” da reali- 
zuje izdavanje sopstvenog, originalnog sof- 
tvera. 

WordPerfect je program za obradu teksta 
koji se veoma dugo drzi na vrhu svetske kla- 
se u ovoj oblasti. Nema nikakve sixmnje da 
zasluzuje pojavljivanje na ovoj listi. 

Koliko je koristan program PC-HELL Vla- 
de Kostica mozda najbolje znamo mi koji ga 
svakodnevno koristimo da bismo skratili put 
kojim svako slovo prolazi od redakcijskih 
kompjutera do papira koji je pred vama. Tek- 
st u kojem smo sve to detaljno opisali je u 
broju 6/90. 

Kompjuterska knjiga 

- Vlasnicima Commodorea 64 vise ne treba su- - 
gerisati da je najbolja knjiga o njihovom ra- 
cunaru .,C-64 za sva vremena” u izdanju Mik- 
ro Knjige iz Beograda, jer „Kompjuterski 
Grand-Prix” za kompjutersku knjigu godine 
ubedljivo osvaja po drugi put. 

Da nije Kompjuter bilioteke iz Cacka vlas- 
nicima Amige bi jedino resenje, sto se tice 
kompjuterske literature, bila kupovina u 
inostranstvu. Zato zasluzuju Grand Prix. 

Dobru knjigu o dobrom programu nije lako 
napisati. Ranko Lazic, Nenad Milenkovic i 
Tehnicka knjiga iz Beograda potrudili su se i 
objavili „Quattro”, kao poraoc korisnicima 
ovog programa. 

Kada je u pitanju programiranje, proveren 
autor moze biti dovoljna garancija da se gla- 
sa i „na nevideno”, s obzirom da se knjiga 
Duska Savica' pojaviia tek nedavno. Ipak, 
plasman je zasluzen jer u pitanju je verovat- 
no najbolja knjiga o (Turbo) Pascalu na na- 
sem trzistu. 

Novinari godine 

Specijalno priznanje ..Milan Vjestica" pripas- 
ce novinarima koje citaoci ..Sveta kompjutera 
" najvise cene, i tu nema sta da se doda, Na- 
ravno, posebno nam je drago da je medu do- 
bitnicima priznanja i ovog puta kolega iz ca- 
sopisa ..Racunari”. 

Kompjuterski dogadaj godine 

Znacajnih desavanja u nasoj zemlji (narocito 
u poslednje vreme) ima zaista mnogo. Medu- 
tim, ona koja se ticu kompjuterske tehnike, 
mogu se nabrojati na prste. Zbog toga i dalje 
smatramo da se trud onih koji su zasluzni za 
takve dogadaje mora nagraditi. makar sim- 
bolicno - Grand-Prix-om u ovoj kategoriji. 

Gotovo svi dogadaji sa liste su sajmovi: 
..Tehnotronika '90.” u okviru Sajma tehnike i 
Sajam ucila Beogradskog sajma; ..Computer 


Nagradeni udesnici 

Iz mase pristiqlih glasadkih kupona 
2rebom su izvuceni izvuSeni dobitnici 
jednogodiSnje pretplate na "Svet 
kompjiJtera"; 

1. Bojan Doroslavac, 

Dudova 1, 23000 BaCkaTopola. 

2. Zlatan Savorid, 

Dravska 6, 42000 Varaidin. 

3. Vlado Lendvai, 

Drvodjelska bb. 41315 Novoselec, 

4. Tihomir Dmitrovid, 

Reisnerova 80, 54000 Osijek, 

5. Dragan Cvetkovld, 

M. Stulida 21 , 25260 Apatin, 

6. Dejan Jovanovid, 

J. P. Kovada 512, 34000 Kragujevac, 

7. Fadil Hodia, 

V. Vlahovida 14, 38400 Prizren, 

8. Zoran Turukalo, 

Bulevar revolucije 60. 81000 Titograd, 

9. Damir Arnautovid, 

Ob. Avde Cuka 1, 79240 Bos. Dubica, i 

10. Milorad Vasovid, 

Valterova 17, 31300 Prijepolje. 
6estitamo nagraflenim ditaocima i 
zahvaljujemo svima kdi su uzeli udeSde 
u akciji '‘Kompjuterski Grand-Prix '90." 


Show '90.” koji je odrzan u organizaciji firme 
Marcon i Doma omladine Beograda; „Interbi- 
ro-informatika” Zagrebackog velesajma, ina- 
ce proslogodisnji pobednik; ..Sajam softvera”, 
jedina manfestacija te vrste u zemlji, koja se 
odrzava u organizaciji Zavoda za informatiku 
i telekomunikacije iz Splita a pod pokrovitelj- 
stvom Ujedinjenih nacija. 

Svi ovi sajmovi nesumnjivo su znafiajni - 
neki po mestu na kojem se odrzavaju i koji 
deo racunarske publike pokrivaju, a neki i po 
kvalitetnim specificnostima svojfe orijentaci- 
je. 

Izuzetak medu dogadajima godine su „Da- 
ni racunarstva”, koje organizuje PC-pool iz 
Sarajeva, jer predstavljaju zanimljive javne 
razgovore na pazljivo izabrane kompjuterske 
teme; pristup im je korisnicki, a ne komerci- 
jalni, zbog cega zasluzuju svaku pohvalu. 

Nagradivanje 

Dobitnike priznanja ..Kompjuterski Grand- 
-Prix '90.” i njihove predstavnike pismeno ce- 
mo obavestiti o detaljima vezanim za sveCa- 
nost koja ce se odrzati tokom aprila. Nagra- 
denima ce biti urucena priznanja, a izveStaj o 
tome citajte u sledecem broju, 

Tokom ove gpdine vec se pojavljuju novi 
konkurenti za ..Kompjuterski Grand-Prix 
’91.”. Kada dode vreme za to, citaoci naseg lis- 
ta ponovo ce izabrati najbolje. J 



Dobitnici priznanja 
"Kompjuterski Grand-Prix ’SO." 


Kompjuter: 

1. Amiga 500 823 

Commodore 

2. Lira AT 72 

Ei Raduna/i, NiS 

3. Tim 022 59 

Institut 'Mihajlo Papin', Beograd 

HardverskI dodatak: 

1. EPROM moduli 513 

P.N.P. electronic, Split 

2. AT-SPEED 143 

Microcomputing, Zagreb 

3. A501 116 

Commodore 

PerlferIJskI uredaj: 

1. EPSON LX-400 235 

EPSON 

2. HP LaserJet III 182 

Hewlett-Packard 

3. Hard disk za Atari ST 127 

P.N.P. electronic, Split 

Igra: 

1. “YU Footbal Manager 204 

Zan Stmad, Ljubljana-Sentvid 

2. "Na Balkanu ni§ta novo" 124 

Samir Ribi6, Sarajevo 

3. "Hrklju§'' 31 

Ivan Radojevi6, Arilje 

3. "Magnet" 30 

Dragan 1116, Ni6 

Korlsnidkl program: 

1. MS Windows 3.0 134 

Microsoft 

2. AutoCADv11 113 

AutoDesk 

3. KUFI 98 

PC Program, Beograd 

4. WordPerfect 5.1 92 

WordPerfect 

5. PC-HELL 87 

Vladimir Kostid, Beograd 

Kompjuterska knjiga: 

1. "0-64 za sva vremena" 274 

Mikro knjiga, Beograd 

2. “Amiga DOS..." 78 

Kompjuter biblioteka, dadak 

3. "Quattro", 65 

Tehnidka knjiga, Beograd 

3. "Turbo pascal..." 63 

PC Program, Beograd 

Novinar (priznanje "Milan VjeStica"): 

1. BrankoDakovid 302 

Svef kompjutera 

2. Nenad Vasovid 203 

Svet kompjutera 

3. Jelena Rupnik 183 

Svef kompjutera 

4. Dejan Ristanovid 135 

Racunari 

5. Aieksandar Petrovid 98 

Svet kompjutera 

Kompjuterski dogadaj: 

1. "Sajam tehnike" i "Sajam udila" ... 112 
Beogradski sajam, Beograd 

2. “Computer Show '90.“ 79 

Marcon i Dorn omladine, Beograd 

3. "Interbiro-Informatika "90," 64 

Zagrebadki veiesajam, Zagreb 

4. "Sajam softvera ’90." 58 

Zavodza informatiku i telekomunikacije, Split 

5. ''Dani radunarstva" 45 

_PC-Pool, Sarajevo 
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PowerHouse 4GL 

On AS/400 


COGNOS je kanadska firma koja nudi software za racunare: 
VAX, HP, DATA GENERAL, IBM AS/400 i IBM PC (PS/2) 


Iz bogate ponude sofverskih alata izdvajamo; 

■ POWERHOUSE, jezik 4. generacije, 

■ POWERPLAY, alat koji podrzava podrucje odiucivanja , za VAX i IBM PC (PS/2) 

■ STARBASE, bazu podataka za VAX 

■ STARGATE, interface izmedu-POWERHOUSE-a i ORACLE-a za VAX 

■ REPORTING i ARCHITECT, alati za izradu brzih poruka 

■ POWERCASE, alat za razvoj informacionih sistema za VAX 


Kovinotehna Celje je: 

• generaini zastupnik za firmu BMC Software, koja proizvodi sistemski software za 
optimizaciju velikih IBM rafiunara, 

• distributer i zastupnik firme COGNOS, 

• distributer za firmu ASHTON-TATE, 

• distributer za firmu REPRO Ljubljana (stampaci firme EPSON i ploteri firme ROLAND), 

• partner firme CHEN&Associates, koja nudi alate za modeliranje podataka, poznate pod 
imenom ER DESIGNER, 

• u svom programu nudi i IBM kompatibilne ra6unare, aplikacije za IBM kompatibilne 
rafiunare, savjetovanje i Skolovanje. 




SOFTWARE INZENIRING 
63000 Celje, Mariborska 7 
telefon 063/21 -832 
telefax 063/21 -946 
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Cuvajmo oci 

Uporedo sa razvojem elektronskih racunara 
pojavio se novi zdravstveni problem - 
naprezanje ociju zbog dugotrajrtog gledanja u 
ekran kompjutera. 06 i izjutra ne mogu lake da 
se otvore, a kad se otvore Izgieda kao da su 
slepljene. Ako se gledaju neki predmeti, oni se 
nejasno vide, kao kad se gleda kroz prozorsko 
staklo po kojem pada kisa. Ocna jabucica 
promeni boju. Uzrok Je pojedinacno Hi skupno 
delovan/e triju komponenti ekrana kompjutera: 
fizicke, opticke i radijacione komponente 
ekrana. 


Fizicka komponenta 

Kada se gledaju neki predmeti, 
u proces gledanja se ukljucuje 
nekoliko ocnih misica. Za nase 
razmatranje od posebnog su in- 
teresa dve grupe misica: oni koji 
kontrolisu kretanje ocnih jabu- 
cica i misici za akomodaciju koji 
prilagodavaju fokus i duzinu so- 
civa. 

Ocni mi§ici se relaksiraju dok 
se gledaju udaljeni predmeti, a 
skupljaju kada se posmatraju 
bliski predmeti kao sto je ekran 
kompjutera. Ako duze vremena 
ostanu tako skupljeni, ovi misici 
se jako zamaraju. Kada satima 
gledamo u ekran kompjutera, 
rede trepcemo. sto sprecava oc- 
nu jabucicu da stalno bude vlaz- 
na i cista. Onemogucava se 
strujno kretanje suzne tecnosti 
koje je veoma znaCajno za od- 
stranjivanje najsitnijih delica 
prasine i drugih stranih tela iz 
ociju. 

Da bi se sprecilo delovanje fi- 
ziCke komponente ekrana treba 
cesce, na kratko. prekidati gle- 
danje u ekran i za to vreme po- 
stupiti po sledecem; 

• odvojiti oci od ekrana i ne- 
ko vreme brzo treptati, a zatim 
oci nekoliko sekundi drzati za- 
tvorene; 

• pola minuta gledati neke 
udaljene predmete: 

• polako treptati, zatim oil 
zatvoriti i tako ih drzati nekoli- 
ko sekundi: 

• oCi prekriti §akom u traja- 
nju od jednog minuta. To se radi 
tako da se oci polako zatvore i 
preko njih stavi saka. U toj pozi- 
ciji ostati jednu sekundu. 

Svi navedeni rutinski pokreti 
ne bi trebalo da traju duze od tri 
minuta. Ovaj nacin se preporu- 
fiuje i za odmaranje ociju kod 
ljudi koji dugo citaju, prave mik- 
rofilmove i slicno. 

Opticka komponenta 

Za sprecavanje detovanja optic- 
ke komponente najvaznije je 
pravilno postavljanje ekrana u 
odnosu na razne izvore svetla. 

Ekran kompjutera se mora 
postaviti tako da mu je lice od- 
vojeno od velikog izvora svetlos- 
ti kao sto su prozori (u toku da- 
na) i elektricne svetiljke (nocu). 
Najbolje je da mu lice bude na- 


suprot praznom zidu, U protiv- 
nom, refleksno svetlo doprinosi 
naprezanju i zamoru ociju. Mo- 
ra se brizljivo odabrati kombina- 
cija boja ekrana i okoline. Obic- 
no se za pozadinu ekrana bira 
crna boja u toku dana, a tamno- 
-plava za rad sa kompjuterom 
nocu. 

Radijaciona komponenta 

Za zastilu ociju i drugih organa 
od radijacije sa ekrana kompju- 
tera, koja posebno moze biti 
stetna za zene u drugom stanju, 
koriste se specijalni takozvani 
NoRad ekrani, odnosno zastori 
(filtri)., Njima treba opremiti mo- 
nitor svakog kompjutera. Filter! 
se veoma lako i jednostavno po- 
stavljaju i veoma su efikasni u 
zastiti od radijacije. Bez obzira 
sto je intenzitet radijacije mali, 
ipak se treba od nje zastititi. 

Opste zdravstveno stanje 

Za duzi rad sa kompjuterom po- 
trebno je dobro opste zdravstve- 
no stanje u koje se, dakako, uk- 
Ijuduju i zdrave oci. To se posti- 
ze koriscenjem higijenski is- 
pravnih zivotnih namirnica ani- 
malnog i biljnog porekla kao i 
dopunskim uzimanjem prepara- 
ta na bazi vitamina, minerala i 
oligoelemenata koji jacaju ot- 
pornost organizma, zatim izvo- 
denjem adekvatnih vezbi na Cis- 
tom vazduhu, odrzavanjem licne 
higijene i pravilnim odmorom. 

Specijalno za dobro odrzava- 
nje ociju mogu se primenjivati 
razna ispiranja od kojih pomi- 
njemo: 

Ispiranje ociju vrlo hladnom 
vodom. - Za te svrhe napuni se 
lavor hladnom vodom za pice. 
Zaustavi se disanje i lice potopi 
tako da su oci u dodiru sa vo- 
dom. Zatim, drzeci ofii u vodi, 
treba nekoliko puta trepnuti. Po- 
stupak ponoviti kada se oci ra- 
dom ponovo zagreju. 

Kontakt ociju sa hladnom vo- 
dom doprinosi boljoj cirkulaciji 
krvi u ocima i oko njih, a to je 
veoma korisno i ugodno za oci. 

Prosvetljavanje ociju ispira- 
njem. - Za te svrhe koriste se in- 
fuzumi koji se dobijaju preliva- 
njem caja od kamilice vrucom 
vodom. Infuzum se procedi kroz 
finu, cistu, gazu i njim tri-cetiri 


puta dnevno ispiraju oci. Mogu 
se koristiti kako topli, tako i 
hladni iniuzumi. 

■ Ispiranje ociju jogurtom. - 
Ova korisna metoda primenjuje 
se na sledeci na^in. U 100 grama 
vode usuti soljicu svez^ jogurta 
i dobro promuckati. Cistu tec- 
nost odliti i drzati je u zatvore- 
noj posudi u frizideru, Za te 
svrhe moze posluziti i obicna ka- 
sika za jelo. Napuniti kasiku tec- 
noscu dobijenom od jogurta za 
ispiranje i postaviti je u ravni 
dna oka. Krajeve ka^ike nezno 
pritisnuti prema oku da se spre- 
ci isticanje tefinosti iz kasike, 
Zatim kasiku lagano naginjati 
na gore prema oku i u isto vre- 
me spustati glavu. Kada se oseti 
da je tecnost dotakla o6nu jabu- 
cieu, treba nekoliko puta jako 
trepnuti da bi tecnost za ispira- 
nje dosia u sve delove oka. 

Lezanje na nagnutoj dasci. - 
Lezanjem 15 minuta na Siroj na- 
gnuto] dasci sa glavom okrenu- 
tom nanize poboljsava se cirku- 
lacija krvi u oblasti glave. Na taj 
naCin u oko dolazi vise hranlji- 
vih materija. izmedu ostalog. vi- 
se kiseonika, a stetne se materi- 
je brze odstranjuju iz ociju. 
Ujedno se odmara i relaksira ci- 
tav organizam. 

Lezanje na nagnutoj dasci ko- 
risno je kombinovati sa vlaze- 
njem ociju kesicom 6aja. To je 
najbolje sto se prirucnim sred- 
stvima moze poslici kod napreg- 
nutih ociju. Jednostavno treba 
preko oka staviti po kesicu od 
caja i leci na nagnutu dasku sa 
glavom nanize u trajanju od 15 
minuta. Kesice treba da budu 
samo vlazna. Za te svrhe najzgo- 
dinije je koristiti kesice od vec 
iskoriscenog caja. Kesice od da- 
ja drze u cistoj staklenoj posudi 
koja se cuva u frizideru. 

Vezbe za oci 

Osobe koje duze vremena sede 
gledajuci u ekran ili nad knji- 
gom trpe opisane nepogodnosti. 
Ocni misici se nalaze u nepri- 
rodnom stanju tenzije, kretanje 
ocnih jabucica svodi se na mini- 
mum, pa se oci ne kvase i ne 
’podmazuju’ redovno, mreznjaca 
se ne odmara itd. 

Postoje tri glavna nacina vez- 
banja. 

Vezba za misice zenice oka. - 
Stati licem prema izvoru svetla. 
Cisto nebo na dnevnom suncu 
moze odlicno posluziti u te 
svrhe. Prvo o6i zatvoriti dianom. 
Zatim otvoriti sake, a zatim oci i 
drzati ih tako otvorene oko 2 se- 
kunde - to prouzrokuje suzenje 
zenica. Zatim oci zatvoriti i po- 
novo postaviti saku iznad njih - 
u odsustvu svetlosti zenice se si- 
re. Vezbati tako oko 2 minuta. 

Takozvana kondiciona vezba 
velikog zidnog casovnika izvodi 
se tako sto zamislite da gledate 
brojke na velikom casovniku. 
Pogledom se ide od jedne do 
druge 'brojke' dok se ne prede 
ceo krug. Napravi se pauza od 
dve sekunde pa se vezba ponovi, 
ali sada u suprotnom smeru. Sve 
treba ponoviti dva-tri puta. 

Kondicionu vezbu misica za 
akomodaciju oka mozemo opi- 
sati kao naizmenicno gledanje 
bliskog i i udaljenog predmeta. 



Postupak u slucaju 
Zamora ociju 

Suocavanje sa naprezanjem ili 
zamorom ociju ne treba da vas 
uznemirava - odredenim mera- 
ma i postupcima to se za nekoli- 
ko dana moze otkloniti. 

' Prvo i najvaznije je da se oci 
J dobro odmore. Treba izbegavati 
icitanje, gledanje TV i slicno. 
Dan-dva treba sto duze spavati 
jer se oci tako najbolje odmara- 
ju. U toku budnih casova napra- 
viti nekoliko seansi na nagnutoj 
dasci, kao sto smo vec opisali, a 
preko ociju staviti kesice od ca- 
ja- 

Treba sto vise setati, i to naj- 
bolje izjutra, pre izlaska sunca, i 
uvece, posle suncevog zalaska. 
Na oci cesto stavljati dlanove. U 
toku dana ofii treba dva-tri puta 
isprati jogurtom, a jednom 
dnevno isprati ih hladnom vo- 
dom. 

Ako se u toku 24 casa ne po- 
stigne olaksanje, moguce je da 
je u pitanju zapaljenje ociju (ko- 
njuktivitis). Za takav slucaj pre- 
porucuje se ispiranje ociju ek- 
straktom belog luka rastvorenog 
u vodi. Ovo sredstvo se preporu- 
cuje zato Sto je beli luk odlifan 
prirodni antibiotik, bez uzgred- 
nih nezeljenih delovanja, slo se 
ne moze reci za sintetiCke anti- 
biotike. 

Sredstvo je jeftino i lako se 
spravlja. Naime, punu kasiku 
belog luka iseckati i staviti u po- 
sudu u kojoj se nalazi oko 100 
grama vode. Ostaviti ga da stoji 
u frizideru. Aktivni sastojci be- 
log luka na taj nacin brzo prela- 
ze u vodu. Proces se zavrsava za 
4-5 sati i ekstrakt se dalje drzi u 
frizideru. 

Ispiranje belim lukom vrsi se 
na isti nacin kao kod opisanog 
ispiranja jogurtom. Ispiranje se 
vrsi svakog sata prve polovine 
dana i na svaka tri sata ostalo 
vreme. Kada simptomi nestanu 
nastavlja se sa ispiranjem jos 
jedan dan. 

Posle ispiranja ociju ekstrak- 
tom belog luka moze se pojaviti 
izvesna nelagodnost. To ne tre- 
ba da vas brine - beli iuk u 
ovom slucaju moze samo da po- 
. mogne - vec samo znaci da je 
koncentracija belog luka preja- 
ka. U tom sluSaju dovoljno je ek- 
strakt razblaziti sa malo vode, 
Ako je pak rastvor previse blag, 
dodajte jos malo iseckanog be- 
log luka i nastavite ispiranje. 

Primenom ovih prirucnih 
sredstava mozete znatno ublazi- 
ti posiedice dugotrajnog gleda- 
nja u kompjuterski monitor. J 
Mr ph. Branko DRAGIC 
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WORD FOR WINDOWS 

Rec u prozoru 

Word for Windows 1. 1 je jedan od 
najzaniml/ivijih ’’novih" tekst procesora. Prema 
pisanju znacajanog data svetske kompjuterske 
stampe, ovaj program zauzima visoko mesto 
na top listama tekst procesora i korisnickih 
programa uopite. Da bismo bill verni istini 
moramo naglasiti da je njegova savremenost i 
novost vezana za - povratak u proSlost. 


ord for Windows 
predstavlja do sada 
_ najprincipijelniji po- 
kusaj prenosenja Macintosh 
koncepla u obradu teksta na 
PC-kompatibilcima. To je ostva- 
reno tako sto je program Word 
for Windows u potpunosti vezan 
za koncepciju koju Microsoft 
razvija oko svog paketa Wi- 
ndows. Zato i nije iako prikazati 
ga iii shvatiti njegove prednosti 
i mane kada se on razmatra iz- 
van tog koncepta. 

Windows je zamisljen kao ko- 
risnicki interfejs koji omogucu- 
je ljudima neupucenim u sitne 
“misticne" radnje opstenja sa ra- 
cunarima (niti imaju nameru da 
budu) da normalno rade na 
svom racunaru koristeci sve one 
programe koji se ukiapaju u ta- 
kakv koncept. 

Koliko je Windows lak i pogo- 
dan za koriscenje ovde nije ne- 
ophodno detaljnije analizirati, 
jer smo o tome vec vise puta pi- 
sali. Na zalost, nakon pojavljiva- 
nja Windows 3.0 paketa nije po- 
stojao preterano veliki broj pro- 
grama koji se uklapao u njega. 
Istina, Windows omogucava ini- 
ciranje vecine standardnih ko- 
risniekih programa iz svog okru- 
zenja, ali lo ne znaci mnogo ka- 
da takvi programi nemaju isti 
koncept naredbi i kontrole kao i 
Windows. 

U poslednjlh pola*godine trzis- 
te je prosto zatrpano gomilama 
programa koji podrzavaju Wi- 
ndows koncept. ali je od pocetka 
bio upadljiv nedostatak tekst 
procesora namenjenih iskljuci- 
vo njemu. Vecina kompanija ko- 
je su u poziciji da popune tu 
prazninu na trzistu direktni su 
konkurenti Microsoftu i njego- 
vovom programu Word: njihovo 
otezanje da kreiraju takav pro- 
gram i time doprinesu jacanju 
pozicije Microsoft-a bilo je pri- 
licno o6igledno. S druge strane. 
silne ambiciozne softverske ku- 
ce nisu u mogucnosti da udu u 
takav posao, posto on zahteva 
veca ulaganja od razvoja nekog 
prosecnog programskog paketa. 
Istina, napora u tom smislu je. 
bilo: u jednom od proslih broje- 
va prikazali smo program Lega- 
cy, proizvod softverske kuce 
NTI. Microsoft je, po obicaju, 
podlegao svojoj vecitoj boljci: 
kasnjenju. 0 njihovom Word for 
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Windows (od sad pa na dalje: Wi- 
nWord) paketu odavno se suska, 
ali tek sad kada se pojavio vidi 
se da je Microsoft, ako niMa 
drugo, dobro upotrebio to silno 
vreme. 

Braca po materi 

Cak 1 oni koji su bili informisani 
0 svojstvima Winword-a pre nje- 
govog prezentiranja trzistu pri- 
jatno su iznenadeni radikalnim 
pomakom od u odnosu na ostale 
tekst procesore za PC, ukljucu- 
juci tu i one koje je napravio 
Microsoft. Neki su to nazvali ap- 
solutnom vernoscu grafickom 
konceptu. Ali, nesto se ne sme 
zaboraviti: iako se radi se o pro- 
gramu koji za sada najbolje 
emulira neki Macintosh tekst 
procesor, ovo je sasvim samos- 
talan program. Word for Macin- 


tosh se razlikuje po mnogo deta- 
Ija i nekoliko znacajnih funkcija 
od Winworda, ali. istini za volju, 
trebalo bi reci da u uporednim 
prikazima Winword Iako pobe- 
duje svog "brata po majci”. 

Od samog pocetka 

Nesto vise i o samom programu. 
Word for Windows stize konden- 
zovan na cetiri diskete od 1,2 M i 
instalira se krajnje jednostavno. 
Njegov Setup praktifino radi sve, 
a od vas se same ocekuje da u 
toku instaliranja odgovorite na 
par pitanja. Winword sam unosi 


potrebne modifikaeije u datote- 
ku autoexec.bat i pravi svoje 
radne direktorijume i poddirek- 
torijume. 

Tzgled osnovnog ekrana dras- 
ticno se razlikuje od bilo koje 
druge verzije Word-a za PC. Za 
sve one koji su ikad radili na ne- 
kom Macintoshu ovaj tekst pro- 
cesor predstavlja nostalgicno is- 
kustvo. Prakticno sve vazne iz- 
bore je moguce izvrsiti na sa- 
mom ekranu bez izlazenja u 
beskrajne serije podmenija, sto 
je postala karaktersitika svih 
"popularnih" tekst procesora. 
Takode, skoro sve je moguce 
uraditi misem. 

Oblikuj me nezno 

Moc kontrole formata, stila, ispi- 
sa i oblika teksta kod Winworda 
je dovedena do zavidnog nivoa. 
Iznad radnog dela ekrana nalazi 
se komandni deo oblikovan u 
"lenjir” (Ruler) gde se na klasi- 
can Windows (ili Macintosh) na- 
cin aktiviranjem ikona paragra- 
fu na kojem se radi odreduje iz- 
gled. Na ruleru se moze izabrati 
sve vezano za uvlacenje teksta, 
prored, poravnanje, izbor stilova 
i slicno. Takode postoji i traka 
(tako se i zove: Ribbon) koja de- 
finise sve sto se tice pojedinac- 
nog znaka. Moguenost izbora 
stila (prirodno: style) pojednos- 
tavljuje oblikovanje posto su sti- 
lovi u stvari zbir izabranih opci- 
ja na koje je pridodato neko 
ime. To je elegantan nacin da se 
definisu detalji, a kasnijom pro- 
menom unutar jednog stila dola- 
zi do automatske promene u 
svim paragrafima koji su ozna- 
ceni tim stilom. Uz Winword se 
dobija odredeni broj unapred 
pripremljenih stilova koji su ko- 
risno koncipirani, ali ih vi moze- 


te menjati ili dodavati neke pot- 
puno nove. 

Alati 

Mocne alatke predstavljaju i 
tzv. template-i. Template u Wi- 
nwordu predstavlja konstrukt 
modela nekog oblika dokumen- 
ta a moze sadrzati prakticno sve 
elemente oblikovanja dokumen- 
ta, od teksta iz Glossary-ja, pa 
preko oznaka stilova, formata i 
makroa do zaglavlja i paginaci- 
je. Winword raspolaze sa obi- 
Ijem vec formiranih tempalte-a 
koji pokrivaju prakticno sve as- 


pekte koriscenja tekst proceso- 
ra, ali ako vam medu njima ne- 
sto nedostaje nije tesko napravi- 
ti novi. 

Ta opeija je svakako zanimlji- 
va za korisnike koji su spremni 
manje da eksperimentisu a vise 
da se koriste datim, dok druga 
alatka - makroi - predstavlja 
va§e crude za interveneije u rit- 
mu rada, posto uz njenu pomoc 
mozete definisati bilo koji sled 
poteza, komandi ili izbora i pri- 
druziti ga jednoj komandi. Uz 
pomoc makroa moguce je me- 
njati i sadrzaj menija i funkeiju 
tastature. Sve to je u principu vi- 
deno i ranije, ali u ovom obimu i 
lakoci formulisanja sigurno ne. 

Postoji nekoliko nacina pre- 
gleda teksta. Od draft-a, norma- 
la, pa preko outline-a do Print 
page preview-a kojim se prove- 
rava kako 6e stranica izgiedati 
kad bude odstampana. Nije na 
odmet pomenuti da standardne 
opeije glossary i spellchecker ra- 
de bez ikakvog problema. Ono 
sto posebno upada u oCi jeste 
paznja posvecena sitnim koris- 
nim funkeijama koje ne "proda- 
ju” citav program ali ga cine da- 
leko prijatnijim za upotrebu. 
Sjajan primer takvog malog bi- 
sera predstavlja zbir opeija za 
tabeliranje, koji je u ovom pro- 
gramu odlicno oblikovan. 

Mutant 

Ovako formulisan, Winword je 
savrsen korak od tekst proceso- 
ra ka programu za apsolutno ob- 
likovanje (citaj: slaganje) teksta. 
Oni koji se osecaju organski ve- 
zanim za Venturu verovatno ce 
tesko prihvatiti ideju da je je- 
dan tekst procesor (i to za Wi- 
ndows!) ozbiljna konkureneija 
njihovom tesko kontrolisanom 
cudovistu od DTP programa; za 
vecinu standardnih potreba 
unutar DTP-a Winword je vise 
nego dovoljan i veoma elegan- 
tan za koriscenje. A ne treba za- 
boraviti da se radi o verziji 1.1, i 
da bi moglo Iako da se dogodi da 
sledeca verzija sadrzi jos vise 
DTP karakterstika. 

Ko je bio tuzibaba? 

Naravno, Winword, kao i vecina 
ostalih Windows programa, ima 
izvesnih problema kada su u pi- 
tanju brzina i kapacitet memori- 
je. (Ko je rekao "Jao!”?) Cinjeni- 
ca je da Windows sam po sebi 
zahteva puno radne memorije 
(ogromno parce prostora na dis- 
ku i da ne pominjemo), kada ba- 
rata nekim slozenijim progra- 
mom (da, Winword je upravo ta- 
kav) jos i vise. Za komotan rad 
sa Winword-om memorije jed- 
nostavno - nikad dosta. Ali, ne 
bi trebalo paniciti. Eksperimen- 
ta radi radili smo u vise navrata 
u Winwordu na racunaru koji 
ima samo 1 (i slovima: jedan) 
megabajt memorije i do zastoja 
je doslo samo jednom, za vreme 
rada sa TutoriaJom, Drug! pro- 
blem, brzina. vezan je za grafic- 
ku radnu okolinu, koja zahteva 
nesto vise vremena za osvezava- 
nje. Ako imate 286, povremeno 
vam moze zasmetati par sekun- 
di cekanja.i to samo u specific- 
nim situaeijama (pregled strane 
pre stampanja i slicno) a ako 
imate 386 nece biti cak ni takvih 
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problema. Takode, graficki in- 
terfejs Windows-a (i Winword- 
-a, naravno) u potpunosti koristi 
mogucnosti koje pruza boja, pa 
vam preporucujemo da bar jed- 
nom vidite kako to izgleda na 
dobrom VGA monitoru. 

Dokumentacija i nacin na koji 
je program opremljen trebalo bi 
da predstavljaju etalon za drugs 
sofh'erske kuce (pa cak i za dru- 
gs programs samog Microsoft- 
-a). U sest knjiga koje se dobija- 
ju uz program ima toliko infor- 
macija, nivoa pristupa i skrace- 
nih puteva da probijanjs kroz 
neistrazene teritorije ne zahte- 
va nikakav dodatni napor. 

Zivot u laboratoriji 

Da bismo prakticno proverili na- 
se zakljucke izveli smo mali ek- 
speriment. Novopecene vlasnike 
rc-kompatibilca (nazovimo ih 


deni deo slozenosti koriscenja 
tekst procesora (ili racunarskih 
programa uopste) koji najveci 
broj prosecnih korisnika kom- 
pjutera nikad ne prede. Zato je- 
dan ovakav program, koji pribli- 
zava korisniku sve opcije sad- 
rzane u softveru. predstavlja 
znacajan pomak napred. 

Lepe reci 

WinWord je program koji ce, iz- 
vesno je, predstavljati neku 
vrstu pr'ekretnice u oblasti obra- 
de teksta na PC-ju. Da li ce to 
uciniti svojom licnom dominaci- 
jom ili samo uvodenjem koncep- 
ta koji ce onda biti siroko distri- 
buiran, ostaje da se vidi. Sigur- 
no je da je upravo u pripremi 
bar pet programa predvidenih 
kao "odgovor" Winwordu sto je 
samo po sebi dovoljan dokaz 
njegovog znacaja. Jedno je si- 



porodica K.) koji su u toku me- 
sec dana posedovanja racunara 
dosli u kontakt sa vise razlicitih 
tekst procesora "izlozili” smo ra- 
du na programu Word for Wi- 
ndows. Potebno je naglasiti da 
ni jedan od clanova porodice ni- 
je imao ozbiljnijih prethodnih 
iskustava u radu sa kompjute- 
rom. Reakcije na Winword bile 
su mesavina olaksanja i odusev- 
Ijenja. Cak i opcije koje postoje 
prakticno u svim tekst proceso- 
rima bile su pominjane kao ma- 
la cuda. Ocito je da postoji odre- 


gurno. WinWord rusi klasican 
pristup obradi teksta na PC-ju 
ne toliko promenom stava pre- 
ma tekstu koliko promenom sta- 
va prema korisniku. 

Program je moguce nabaviti i 
u Jugoslaviji (za dinare) preko 
firme Unico i to je svakako pod- 
sticaj svima koji smatraju da im 
je potreban. Oni koji se odluce 
da rade na njemu nece zazaliti. 
Ostali ce nesumnjivo imati obi- 
Ije sansi da se predomisle. J 
Jelena RUPNIK 
' Branko DAKOVIC 
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MSTITUT BEOGRAD 

Mihajlo^^PUPIN 


Centar za stampane pIo6e 


^ ZaSto da brinete kad je IMP sa vama 

I Stampane plo^e sa Atestom, kvaliteta - 
I prototipska, isporuka za 48 sati! 


I Kvalitet vrhunski - domaCa proizvodnja po sveiskim 
I siandardima 

I CENTAR ZA STAMPANE PLO^E po sopstvenoj, 

I savremenoj tehnologiji proizvodi jednostrane i dvosirane 
Stampane ploCe svetskog kvaliteta, sa metalizovanim 
rupama i metalnom prevlakom Sn ili Sn/Pb, zaStitnom 
maskom i oznakama elemenata. 

I Proizvodnja Stampanih ploCa vrSi se prema standardima 
! JUS, SNO i MIL i za proizvedene ploCe izdaje se ATEST 
kvaliteta koji dozvoljava njihovu ugradnju u uredaje za 
potrebe JNA 

I Postojedi kapaciteti omogudavaju veoma kraike rokove; 

I za prototipske koIiCine od 2-10 dana, a za serijsku 
proizvodnju do 30 dana. 

I Proizvodnja ploda organizide se na osnovu raspolo^ive 
1 dokumentacije porudioca. Stampane plode proizvode se 
za potrebe Instituta i ostalih korisnika informacionih i 
procesnih tehnologija. 



Proizvodae mogucnosti: 

• Dvostrane Stampane plode bez i sa metalizacijom rupa 

• Maksimaina dimeznija ploda 350 x520 mm 

• Birina provodnika i rastojanje 0,35/0,3 mm 

• Zlato na podsloju nikla 1,3 /^m 

• ZaStitni sloj - sitoStampa ili foto-osetljivi sloj 

• Minimalni prednik metalizovanih rupa 0,7 mm 

• Tolerandje pozicioniranja rupa ±50/<m 

• Debljina ploda 0,5-3 mm 

• Finalna obrada i kontrola Stampe 

• Vrhunska mehaniCka obrada ploda 


Institut "Mihajlo Pupin", Beogi;ad, Volgina 15. 
Tel: 011/773-631, 776-222/406 
Fax: 011/775-870 

Tix: 11584 YU IMP BG Centar za stampane ploce 
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JEROVSEK COMPUTERS 

JEROVSEK • $irok izbor konfiguracija 

JEROVSEK • izuzetno povolfoe c«ii« 

JEROVSEK - pomo^ i saveti prl izboni konfiguracije i softvera 
JEROVSEK • garancija do 18 meseci 
jerovSek • odli£an sends: 

JEROVSEK COMPUTERS Medvode. 061/621-066; 

Ljubljana DIGIT SERVOS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONK 058/45-819; 

Jerov^ek computers • firma u ekspanziji 

Nai^e kompjatere moiete naraiiti 1 nabaviti a Servis-biroii n: 

• Domialama 

• Medvodama 

• Klagenfurtu 
Ovlai^eni aarvisi: 

• Split 

• Beograd 

• Zagreb 

• Zrenjanin 

Posebno vaai ukazojeaao na asognfnost lapornka kompjutera 
tt svIm grado^aia u kojima postoje nail servisl. 




ELEKTRONIK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ||||||||||| 

Tel; (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65 



GAMA Electronics Beograd, Misarska 1 1 
Tel: 01 1 /332-275; Fax: 01 1 /335-902 
Radno vreme: pon.-petak 9-17 
GAMA Electronics Zagreb - 
Balotin priiaz 2, Tel. -r Fax: 041 /685-402 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel: 99/49/89/577-209, 

Fax: 99/49/89/570-4379 

Novo u "GAMl"! 

VELIKO SNIZENJE CENA 

U korak sledimo snizenje cena na svetskom trzistu. Za iste 
kontiguracije sada treba da spremite znatno manje novca. 

Primer 1: 

PROFI-AT (16 MHz), HD 45 MB Fujitsu, Hercules kartica, 

1 MB RAM, 1,2 MB flopi, PHILIPS mono monitor 

cena pre - 2050 DEM u Minhenu cena sada - 1770 DEM 

Primer 2: 

386 - 33 MHz (kes 64 kB), 4 MB RAM, HD 180 MB Fujitsu, 

FD 1,2 MB 

monohromatski pre - 5700 DEM sada -4190 DEM 

kolor (Morse 1024x768 VGA 1 MB) pre - 6300 DEM sada - 5000 DEM 

Druga velika novina 

Nova generacija PHILIPS monitora koji su fabricki potpuno 
zasticeni od zracenja! 
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Windows SDK 

Otvori prozor, ljubavi 

Pojavom Windows-a nastali su problemi 
problemi kod pisanja programa koji treba da 
rade u novom okruzenju. Teoretski je jasno 
kako dobiti aplikaciju, ali je mnogo prakticnih 
prepreka koje treba resiti. 


Pise Voja GA$fC 


I IK U ^ tesko napraviti 

I .1 program koji radi 

Innnilll pod Windows-ima, 
svedoci i obim paketa SDK. Sof- 
tver je komprimovan na sest 
HD disketa, a nakon instalacije, 
vas hard disk je kraci za dvana- 
est megabajta, ako ne stedite na 
pomocnim alatima i memorij- 
skim modeiima. Uz softver ide i 
sest obimnih prirucnika, koji 
vam garantuju da cete za sest 
meseci napisati svoju prvu Wi- 
ndows aplikaciju pod uslovom 
da vec dobro poznajete C i tehni- 
ku rada sa Microsoft C kompaj- 
lerom. 

Ima li nade? 

SDK nije nikakav programski 
jezik vec skup programa, alata i 
biblioteka koji premoscuju jaz 
izmedu DOS i Windows aplikaci- 
je. Prethodna recenica znaCi sa- 
me to da pre nego sto instalirate 
Windows SDK, morate imati Wi- 
ndows 3.0 pod kojim ce raditi 
razvijeni programi i Micrososft 
C 6.0 kojim cete razvijati svoje 
programe. Instalacioni program 
ce vas pitati za mesto na disku 
gde se naiazi TOOLS.INI, dato- 
teka predefinieija za PWB (Pro- 
gramer’s Work Bench) koji je, 
opet, ’’postolje" za programira- 
nje u C-u, a trazice i prepravku 
datoteke SYSTEM.INI koja od- 
reduje ' neke parametre Wi- 
ndows-a. 

Kada konacno zavrsite insta- 
laciju programa, mozete pristu- 
piti izradi svoje prve Windows 
apiikacije. U najprostijoj vari- 
janti, za to je potreban C kom- 
pajler, resursni kompajler RC.E- 
XE i segmentni linker v5.1, sas- 
tavni deo paketa C v6.0. 

Resursni kompajler je obicna 
DOS aplikaeija koja je zaduzena 
da sve graficke objekte, adrese i 
pokazivace koji Cine Windows 
aplikaciju "prilepi” na prevedeni 
program, Sve to zajedno treba ' 
da izmesa linker koji, za razliku 
od prethodnih verzija SDK, nije 
sastavni deo paketa, vec se mo- 
re uzeti iz C-a. 

Put do apiikacije, medutim, 
nije tako jednostavan kao sto iz- 
gleda. Nakon nekoliko neuspe- 
lih ad hoc pokusaja, iz povrsnog 
pregleda dokumentaeije sazna- 
jete da PWB. u sustini, nije bas 
predviden kao platforma za raz- 


voj Windows programa i da: 

• generise ispravljacku (de- 
bug) verziju programa inkre- 
mentalnim linkerom koji ne ko- 
risti datoteku definieije module 
(.DEF) niti moze da pravi pro- 
gram sa visestrukim imenova- 
nim kodnim segmentima. Uz to, 
linker automatski pakuje iz- 
vrsni program sa kojim Wi- 
ndows ne moze da radi. Dakle, 
od potencijalne Windows apiika- 
cije dobijate savrsenu non-Wi- 
ndows aplikaciju. 

• kompajler je podesen za 
Alt Math, a Windows apiikacije 
traze emulaciju koprocesora 
8087 koja je data kao dinamicka 
link biblioteka u samom paketu 
Windows. 

• SDKADV.HLP - help dato- 
teka za sve pozive Windows-u - 
nije odmah dostupna iz PWB-a. 
Morate da znate bar jednu refe- 
rencu "topic" da biste je pokre- 
nuli, pod uslovom da se fajl 
SDi^DV.HLP naiazi na pra- 
vom mestu na disku. Naime, 
PWB se snabdeva podacima iz 
pomalo vec zaboravijenih envaj- 
ronment promenljivih, pa se ta- 
ko pre poziva PWB-a moraju de- 
finisati DOS promenljive: 

SET LIB = C.AWINDEV\LIB. 

SET INCLUDE=CAWINDEV\ 
INCLUDE.... 

Kako obicno ustanovite da je 
potrebno povecanje prostora za 
DOS promenljive (Environment 
Space), sto znaci i resetovanje 
radunara, ostaje vam i mogucost 
da te parametre podesavate sva- 
ki put po ulasku u PWB u meni- 
ju Options, iako tako* rizikujete 
da vam se kompajler, naizgled, 
neobjasnjivo ponasa i odbija da 
kompajlira. 

Sve ove parametre moguce je, 
naravno, podesiti u samom 
PWB-u, ali se cemu onda sluzi 
SDK instalacioni program? 

Preko prece - naokoio 
dalje 

Na srecu, tu Je 1 dovoljan broj 
primera iz kojih je moguce mno- 
go brze "provaliti” direktno opci- 
je kompajlera i linkera, ne 
udubljujuei se odmah u njihovu 
analizu. Tako je uz svaki primer 
data i datoteka bez ekstenzije 
koja se Iako moze pretvoriti u 
.BAT datoteku za kompajlirnje i 
linkovanje, uz ciju pomoc veoma 


Iako dolazite do rezultata. Kada 
iskompajlirate sve demo-prime- 
re ciji su vas nazivi zaintereso- 
vali, mozete pogiedati i ostatak 
paketa SDK Windows. 


Jedan od dodatnih lazloga da 
zaboravite PWB je i njegova 
ocajna spororst, kao i cinjenica 
da se vecina SDK alata pokrece 
iz Windows-a. pa je mnogo 
zgodnije skoljku za razvoj na- 
praviti u okviru samog paketa 
Windows. 

Da biste kompajlirali resur- 
sne podatke, potrebno je i da ih 
napravite. Za ikone, pokazivace 
(kursore) i bit-raster objekte, 
predviden je SDK Paint kojim 
mozete kreirati sve ove slicice. 
Dialog editorom mozete kreirati 
kompletan sistem menija u koji 
su ugradeni svi piktogrami pri- 
premljni SDK Painl-om kao i 
veliki broj raziicitih unapred de- 
finisanih Windows objekata na 
koje smo navlkli. Dialog editor 
proizvodi paskaloliku strukturu, 
koju nije tesko upoznati i kasni- 
je pisati u neposrednom obliku. 

Jednom napisan program mo- 
zete ’'prekopavati" sa tri dibage- 
ra. Sudeci po pisanim podacima 
o njima, najpozeljniji i najzgod- 
niji je CVW (CodeView for Wi- 
ndows), koji daje moguenost is- 
pravljanja koda na izvornom ni- 
vou. Na zalost, CVW zahteva do- 
datni monohromatski monitor (i 
odgovarajucu graficku karticu), 
iako se startuje kao i bilo koja 
druga Windows aplikaeija! SYM- 
DEVje linijski orijentisan diba- 
ger, moze da radi i na dodatnom 
moniloru ili terrainalu, Pred- 
stavlja atavizam od ranijih ver- 
zija Windows-a i moze da radi 


samo u real modu. Treci i najne- 
potrebniji je WDEB386 koji slu- 
zi za ezotericna ispitivanja u 
Protected i Enchanced modu i 
koristi dibagerske prednosti 
procesora 386. 


Pomoc po sebi i za sebe 

Help mehanizam koji je poseb- 
no resen u okviru Windows-a, 
ima svoje resenje i u razvoju. 
Dovoljno je napisati Help tekst i 


snimiti ga u RTF obliku (Rich 
Text Formal), pridrzavajuci se 
jednostuvnih praviia. Mehani- 
zam razvoja je sasvim jednosta- 
van, ako zanemarimo cinjenicu 
da vam je za RTF potreban MS 
Word ili, joS bolje. MS WinWord, 
ako smo se vec opredelili za pot- 
puni razvoj po devizi "Za Wi- 
ndows - pod Windows-om". Uz 
obavezni Windows, MS C 6.0 i 
SDK, razvijanje Windows apli- 
kaeija kostace vas oko 2000 
DEM. sa popustom i bez garan- 
eije u uspesan rezultat. Ulaga- 
nje bi se mozda i isplatilo pod 
uslovom da na kraju ipak proda- 
te aplikaciju. 

Treba pomenuti i ostala oruda 
za ispitivanje i podesavanje apii- 
kacije. kao sto su HeapWalker, 
Shaker i Spy kojima mozete is- 
pitivati globalnu memoriju kojoj 
pristupa aplikaeija, delove koda, 
podataka ili resursa i opstu ko- 
munikaeiju apiikacije sa har- 
dverskim resursima racunara. 

Inade dobro spremljena i os- 
misljena dokumentaeija, pokri- 
va sve sto bi vas moglo intereso- 
vati i bogato je nadoknadena 
skrtost koja je ispoljena kod MS 
C-a 6.0. Od uputstva za instala- 
eiju, preko prirucnika za koris- 
cenje svih alatki, do obimnog 
Help-a u DOS Advisor (0.7M) ili 
Windows Help (1.9M) formatu 
koji je preslikan u dve knjige 
priruSnika za programere. Sve 
je na mestu, ako izuzmemo ci- 
njenicu da mozete da docekate 
penziju listajuci dokumentaeiju. 


V ^ 

Suvise komplikovano. cak i za 
najupornije. Trenutno je samo 
MS C, od Microsoft-ovih kom- 
pajlera. prilagoden za generisa- 
nje Windows aplikaeija. Nekoli- 
ko novijih kompajlera raziicitih 
proizvodaca (Watcom C v8, Zor- 
tech C/C+ +. JPI C/Modula 2) 
takode mogu da proizvedu Wi- 
ndows kod, ali je SDK i dalje 


obavezan u doradi programa. In- 
tenzivno se reklamira Actor v3, 
koji navodno obraduje i kSd i re- 
surse Windows apiikacije, o ce- 
mu cete, verovatno, saznati vise 
od Duska Savica (u ma kom ca- 
sopisu). Nestrpljivo se ceka i 
Borlandow Turbo Pascal for Wi- 
ndows, koji ce i raditi i pod Wi- 
ndows-ima i praviti Windows 
apiikacije, brinuci o svim njiho- 
vim elementima. Do tada, glavu 
gore i ponosno - u C. J 
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GENERALNI ZASTUPNIK AXARI Computer Corp. 


Za veiiku porodicu korisnika Atarijevih racunala u ovoj zemiji sa zadovoijstvom Vam najavljuiemo 


3C - ATARI DOPISNI KLUB 


Klupsku pristupnicu s anketnim listicem dobiti cete automatski narudzbom barem jednog od ovih artikala: 


NARUDZBENICA sk4..i 


CIJENA KOMADA UKUPNO 

7995 

995 

195 

895 

3.395 

2.895 

3.695 

6.995 

295 

355 


995 

4.295 

3.295 

795 

UKUPNO 

Cijene vrijede dok je na snazi sluzbeni kurs DEM od 9 DIN. U slucaju promjene kursa prije isporuke. nastala kursna razlika 
pada (po izboru) na moj teret ili mi se novae vraca. Cijenu transporta ili postarine placam po primitku narucene robe. 

Kao potvrdu moje uplate u pritogu vam saljem (zaokruziti): 

* kopiju postanske uputnice placanja na adresi 3C-CONiNGa 

* 5. kopiju o uplati na Ziro racun br 34800 - 601 - 8927, SDK Varazdin 

* moj bankovni cek na 3C-C0NING 

Datum Potpis 


Ispunjeni kupon s pbtvrdom uplate posaijite na adresu: 

3C-GONING 

ATARI Computer dopisni klub teh (041)431-776 
Ul. 8. maja br. 15-17 431-784 

41000 Zagreb fax: 428-231 

^ ^ 


NARUCUJEM; 

A. hardver 

1. portfolio 

2. mis Logimouse 

3. podloska za misa 

4. okretno postolje za monitor 

5. pokretna ruka za monitor 

6. dodatna 3,5’ disk jedinica 
7 dodatna 5.25' disk jedinica 

8. ATonce MS DOS emulator 

9. centronics kabel 

10. Diskete FUJI 3.5’ DSDD 

I 

B. softver 

1. FIRST WORD + (ogranicena kolicina) 

2. WORD PERFECT 41 

3. TIMEWORKS PUBLISHER DTP 

4 LEISURE - Hyperpaint. First Basic. 
STA.C.. Prince (ogranicena kolicina) 
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N ase drustvo odaf^^no se 
opredelilo za pribiizava- 
nje mladih novim tehnologi- 
jama. I obrnuto. ’’Priblizava- 
nje” ovde nikako ne bismo 
smeli shvatiti bukvalno. Ra- 
di se vise o stilskoj figuri, a i 
ovo ’’mladih” trebalo bi pri- 
hvatiti s rezervom. Svejbsta- 
lo bila bi cista vulgarizacija. 
A moguce je i da se ne radi o 
’’nasem drustvu”. 

U svakom sluCaju, sve je 
to deo jednog velikog projek- 
ta buducnosti. Sadasnjost ne 
razmatramo, izrazavajuci ta- 
ko brigu za buduca pokolje- 
nja. 

Jedina nevolja je sto se 
dvehiljadita previse priblizi- 
la, a 2039~ta, na primer, ne 
zvuci tako dobro. Uostalom, 
to najbolje znaju oni koji 
svakodnevno barataju veli- 
kim, okruglim brojevima. 
Iza tcikvih brojeva stoji svet- 
la buducnost, a iza coskastih 
i nedeljivih krije se (samo) 
uznemiravajuca neizves- 
nost. Ako sacekamo jos ma- 
le, moci cemo samo da raz- 
matramo sadasnjost u smis- 
lu buducnosti, a to bi bilo 
krajnje neposteno prema 
ocevicima nase srecnije bu- 
ducnosti. 

D ok se u nasem drustvu 
teoretisalo o problemu 
simultane i sinhronizovane 
akeije tehnoloskog opisme- 
njavanja mladih, neki su ro- 
varili. Stvari su se opasno iz- 
raakle kontroli. I to u trenut- 
ku kada je teorijska misao 
otisla na zasluzeni godisnji 
odmor (ili mozda studijsko 
putovanje u inostranstvo). 

DejstvAijuci po principu 
neprincipijelne konkurenci- 
je neki tamo privatnici bili 
su brzi. Bacili su se na har- 
dver, softver, kurseve i izda- 
vastvo, sebicno insistirajuci 
na srecnijoj sadasnjosti. Oni 
rade danas sve ono sto je 
planirano za sutra. Slobodni 
strelci u vidu privatnika po- 
javili su se kao intervenisu- 
ce varijabie u Velikom ek- 
sperimentu Velikog Eksperi- 
mentatora. Narusena je uz- 
visenost misije. Planovi za 
'srecniju buducnost potpuno 
su poremeceni. 

C5rgani zaduzeni za do- 
sledno uvodenje buducnosti 
ostro su protestvovali. §ta 
im drugo preostaje nego da 
zakukaju: neko je uveo novo 
vreme, a mi nismo pomerili 
satove! U opravdanom besu, 
nadlezni su se potrudili da 
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Povratak 


ukinu i privatnike, i nove 
tehnologije. Da se ne bi po- 
novili sliCni nepromisheni iz- 
leti u avanturizam. Cinjeni- 
ca da nasi napori ne daju re- 
zultate uvek je bila krajnje 
maliciozno upotreblj avana 
od strane nasih neprijatelja. 
Ukoliko vam ove ideje zvuce 
paranoidno, vi ste izgubljeni 
za ovo drustvo, i uopste ne 
zasluzujete srecniju buduc- 
nost. Predlazem da se od- 
mah predate nadleznim vlas- 
tima! Ili bar otidite na jedan 
informativni razgovor. 

Nije sve izgubljeno; u bor- 
bt za srecniju buducnost jos 
uvek nisu primenjena sva 
sredstva. 

N edavno nam je jedan 
profesor univerziteta 
preko TV ekrana ispricao 
pricicu 0 ”dva genijalna bala- 
vandera koji su u jednoj na- 
pustenoj garazi u Americi 
takoreci ni iz cega stvorili 
prvi personalni racunar i ti- 
me uzdrmali strategiju tak- 
vog giganta kao sto je IBM”. 

To, bez sumnje, deluje oh- 
rabrujuce u ovako teskom 
drustvenom trenutku; samo 
bi zlobnici mogli da kazu da 
su ovakve izjave zasnovane. 
na filozofiji bede. 

I mi cemo jednog dana is- 
cackati dva takva genijalna 
balavandera, jer je opste po- 
znato da oni na ovim prosto- 
rima uspevaju bolje nego ig- 
de. A i garaze, takode. Pre- 
ma tome, osnovna sredstva i 
subjektivne snage imamo! 
Napred u novi investicioni 
ciklus! Samo je pitanje dana 
kada ce transpjuteri iz nasih 
silieijumskih garaza krenuti 
u svet. 

U skladu sa tim, trebalo bi 
prestati sa praksom pretva- 
ranja garaza i vesernica u 
stanove; uputno bi bilo ob- 
rnuto. Takode, svaki iole raz- 
uman roditelj mogao bi da 
od svog, naizgled obicnog de- 
teta proizvede genijalnog ba- 
lavandera time sto bi ga ise- 
lio u garazu. Na taj nacin bi 
se ostvario svojevrsan rasad- 
nik garaza i genijalnih bala- 
vandera koji predstavljaju 
garaneiju naseg tehnoloskog 
napretka. Ovakve akeije bile 
bi sasvim u skladu sa nasim 
konceptom srecnije buduc- 
nosti. 

N e bismo smeli da se za- 
ustavimo samo na tome; 
genijalni balavanderi su 
drustvena pojava prolaznog 
karaktera, nepouzdani i ne- 


postojani. Imaju tendeneiju 
da se pretvore u nesto drugo. 
Prvo prestanu da budu bala- 
vanderi, a onda prestanu da 
budu i genijalni. (Najbolji 
primer nam je pomenuti pro- 
fesor; i on je, verovatno, svo- 
ju akademsku karijeru zapo- 
ceo igrajuci ulogu balavan- 
dera). Posle postanu direkto- 
ri raznih Ercova, sede u Ko- 
misijama za razvoj informa- 
tike, iz garaza sele se u peto- 


sobne stanove, jer tamo nji- 
hova genijalnost bolje dolazi 
do izrazaja. Time su efekti 
srecnije buducnosti bar par- 
cijalno ostvareni. 

Mozda je tako bolje. Moz- 
da bi nam informaticke i os- 
tale prljave tehnologije do- 
nele vece ko Heine srecnije 
buducnosti po glavi stanov- 
nika nego sto to narod moze 
da podnese. _t 

Jelena RUPNIK 


Elektrodata 


Kneza MiloSa 9, IV sprat 

Telefon 340-015, Fax 459-557, 770-012, 459-266 

KOMPLETAN SISTEM SA STAMPACEM 

PC-AT286, IBM kompatibilan, 12.5 MHz, 
HD 42.5 MB, RAM 1 MB, FD 5.25’ -i- 3.5‘, 
2 serijska + 1 paraleini port 

■ monitor EGA kolor (640x350) 14" 

■ tastatura standardna 

■ matridni Stamped OKI. A3, 9p 



38.900,00 din. 


PC-AT 366, 16SX, 16 MHz, RAM 4MB, 
HD 80 MB, FD 5.25' 1 .2MB + 3.5* 1 .44 
MB, 2 serijska -I- 1 paraleini port 


66.900,00 din. 


■ monitor VGA kolor 

■ tastatura standardna 

■ matridni Itampad OKI, A3, 

9 pinski. 180 zn/sec 

■ mouse 

PC-AT 386, 33 MHz, 64 cAcHE memorije, RAM 4MB, HD 80 MB, FD 
5.25* 1 .2MB -I- 3.5" 1 .44 MB, 2 serijska -i- 1 paraleini port 

■ monitor VGA kolor 

■ tastatura standardna • • • ■ • V ^ ^ 

■ matridni gtampad OKI, A3. 7b. 900,00 Qin. 

9 pinski, 180 zn/sac ................................. 

■ mouse 


OKI Stampad, A3, 9 pinski. 
1 80 zn/sec, YU set 


9.900,00 din. 


Rok isporuke: 3 dana od uplate. Pladanje: 100% cene. Servis i 
rezen/ni delovi: obezbedeni. Garancija: godinu dana. 
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U 21. vek sa najnovyom - modernom kompjuterskom opremom 
Jedinstvena - izuzetna - koJosalna prilika 

Najbrze - najkracim putem do racunara f ^ 

DANAS - ODMAH 


i S VET KOMP JUTERA 

organizuju pfodaju kompjuterske opreme po gotovo fabrickim 

cenama. 



Racunari, racunarski sistemi, mreze, oprema, programi, delovi, servisiranje... 
po sistemu "Kljuc u ruke" 

Visoki kvalitet, konkurentne cene i mnoge druge pogodnosti 

Adrese: 

Eurobit d.o.o, 65270 AjdovSdina, GoriSka cesta 25c, tel: 065/62 455, 62 477, fax: 065/62 733 
Eurobit P.E., 11000 Beograd, Omladinskih brigada 53/4, tel: 011/157 789, fax: 011/157 789 
Eurobit P.E., 61000 Ljubljana, Titova 59, tel: 061/315 978, 315 979, tax: 061/310 569 

Pazljivo izabran deo naseg asortimana: 

IBM PC KOMPATIBILNI RACUNARI 

PC 100 Sistem 286/16 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

HOC 720 X 348, monochrom monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte 25.yuu,uu am 

PC 101 Sistem 286/16 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, DF 5.25, 2HD + 2FD, 

VGA 640 X 480, color monotor 14", 2 x RS + 1 x centromcs port, , con on h ■ 

tastatura s YU znacima, mini baby kuciSte jz.buu,uu am 

PC 301 Sistem 286/16MHz, 1 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

HOC 720 x 348, monochrom monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura s YU znacima, mini baby kuciSte .1 35.yuu,uu am 

PC 304 ' Sistem 286/16MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2 FD, 

VGA 1024 X 768 color monotor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, ^nn no h • 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte 4». /uu,uu am 

PC 150 Sistem 386SX/16MHz, 1MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD+2FD, 

HGC 720 X 348, monochrom monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte 32.»uu,uu am 
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PC 352 Sistem 386SX/16MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

VGA 640 X 480, color monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte 44.800,00 din 

PC 354 Sistem 386SX/16MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

VGA 1024 X 768, color monitor 14", 2 x RS^+ Ipc centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte 47.500,00 din 

PC 500 Sistem 386/25MHz, 2 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

HGC 720 X 348, monochrom monitor 14", 21r ^ + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte, ferzi cache 32 KB 49.200,00 din 

PC 504 Sistem 386/25MHz, 2 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

VGA 1024 X 768, color monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte, brzi cache 32 KB 58.700,00 din 

PC 550 Sistem 386/33MHZ, 2 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

HGC 720 x 348, monochrom momtor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte, brzi cache 32 KB 59.800,00 din 

PC 553 Sistem 386/33MHz, 2 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, 

VGA 1024 X 768, color monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port, 

tastatura sa YU znacima, mini baby kuciSte, brzi cache 32 KB 69.700,00 din 


UGRADNJA DODATNE OPREME 


800 prosirenje memorije, 

svaki sledeci MB 

. .2.500,00 din 

UgradDja hard diska: 

801 40MB 

802 80MB 

803 100MB 

806 200MB 

. .9.450,00 din 
.16,200,00 din 
.17.300,00 din 
.30.700,00 din 

Ugradnja diskeine jedinice: 

806 FD 3,5" (1.44 MB) 

. .2.200,00 dia 

Ugradnja jedinice strimera: 

807 sa softverom 

.10.100,00 din 

Ugradnja koprocesora: 

808 80287/10 

809 80287/16 

810 80387/20 

811 80387/25 

..7.800,00 din 
.12.100,00 din 
.13.800,00 din 
.17.100,00 din 

813 mis GM 6 PLUS 

..1.500, 00 din 

930 TRAKE ZA STAMPACE: 

SP16051 

SL92051 

SL23051 

SL 532051 

MP13051 

MP53051 

BP54051E 

SBP1051 

. . . 290,00 din 
. . . 290,00 din 
. . . 480,00 din 
. . . 580,00 din 
. . . 580,00 din 
. . . 520,00 din 
. . . 630,00 din 
..1.450,00 din 

PROGRAMSKA OPREMA 


Finansijsko knjigovodstvo 

Saida konta 

Finansijsko knjigov. i Saida konta 

Materijalno knjigovodstvo 

Obracun licnih dohodaka 

Osnovna sredstva 

Sitni inventar 

Treovinsko poslovanje 

Fafcturisanje 

.28.000,00 din 
.28.000,00 din 
.41.000,00 din 
.28.000,00 din 
-37.000,00 din 
.23.000,00 din 
.23.000,00 din 
.41.000,00 din 
.37.000,00 din 


StampaCi 

900 Seikosha printer SP-2000, 

A4, 160 cps, 9 pin, push 8.050,00 din 

901 Seikosha printer SL-92, 

A4, 200 cps, 24 pin, push 15.300,00 din 

902 Seikosha printer SL-230 

A3, 230 cps, 24 pin, push . . . .28.300,00 din 

903 Seikosha printer MP-4350 

A4, 300 cps, 9 pin, pull 19.600,00 din 

904 Seikosha printer MP-5350 

A3, 300 cps, 9 pin, pull 21.900,00 din 

905 Seikosha printer BP-5500 

A3, 462 cps, 8 pin, pull 48.500,00 din 

906 Seikosha printer SBP-10 AL 

A3, 800 cps, 18 pin, push .... 99.900,00 din 

907 Seikosha printer OP-105 A 

Laser, 5 ppm 50.700,00 din 

908 Seikosha printer SL-532 Color 

A3, 270 cps, 24 pin, push .... 75.800,00 din 

960 AUTOMATSKI UVLAKAC ZA PAPIR 

SP20009A 6. 100,00 din 

SL23009A 7.400,00 din 

990 Prikljucni kabl 440,00 din 


NAGRADNI KUPON 

Svakom kupcu koji izvrsi 
kupovinu, na osnovu ovog 
kupona, odobravamo popust od 
600 dinara ili, po zelji, poklanjamo 


rucni kalkulator 
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ATARI ST 'I 

Kosmar u ulici 
piksela(3) 

PoSto smo u proslom broju "savladali” jedan od osnovnih 
kompresionih algoritama, u ovom nastavku cemo da vidimo kako 
je on "evoluirao” i kakve su njegove modifikacije u raznim 
drugim formatima slika. 


Mac Paint (ekstenzija: MAC) 

Pre svega, da ne bi bilo zabune, da kazemo 
sta podrazumevamo pod "ekstenzijom" Mae 
Paint formata zapisa slika. Kao sto je opste 
poznato, na Macintosh-u se ne koristi stan- 
dardni Atari/IBM format diska, pa tako ne 
vaze ni standard! za imena fajlova i direktori- 
juma. Zbog toga datoteke prenesene sa Ma- 
cintosh-a moramo preimenovati po Atari- 
/IBM standardu. gde je za ime fajla dozvolje- 
no samo 8 slova plus tri za ekstenziju. Medu 
ataristima je prihvaceno da fajlovi preneseni 
sa Mac Paint-a imaju ekstenziju ’’MAC”, ali 
ovo ne mora da vazi univerzalno - ako negde 
vidite datoteku sa ekstezijom MAC ne mora 
obavezno znaciti da je to slika u Mac Paint 
formatu (program Harlekin, na primer, koris- 
ti ekstenziju MAC za svoju datoteku sa mak- 
roima). 

Posto smo ovo rascistili, da nastavimo o sa- 
mom formatu zapisa, 

• 1 long - broj verzije (O = ignorisati he- 
der, 2 = vazeci heder) 

• 304 bajta - podaci za brush/fill uzorke 
(38x8 bajta: format je 8x8 piksela, Svaki bajt 
predstavlja jedan red uzorka, a bajtovi se re- 
daju u uzorak odozgo nanize). Nebitan poda- 
tak. 

• 204 bajta - ne koriste se 

• maks. 51200 bajta - kompresovani poda- 
ci 0 slici 


• 51712 bajta - ukupno (maksimaloo) 

Kompresioni algoritam kojim su pakovane 

’’MAC" slike je PackBits. lako je u proslom 
broju vec bilo reci o njemu, da se podsetimo 
kako se slika raspakuje sa PackBits algorit- 
mom. 

Za svaki procitani kontrolni bajt, x (-128 do 
127) vazi; 

• ako je 0 < = X < = 127 - koristi slede- 
cih x-i- 1 bajta bukvalno (bez ponavljanja) 

• ako je -127 < « x < = -1 - koristi sle- 
deci bajt -x -t- 1 puta. 

• ako je X = -128 - ne koristi se; oznacava 
da nema nikakve operacije. 

Znaci, iz datoteke prvo citamo jedan kon- 
trolni bajt, koji nam govori koliko cemo puta 
da ponavljamo sledeci bajt, odnosno koliko 
sledecih bajtova cemo "preneti" bez ponavlja- 
nja. Zatim citamo. sledeci kontrolni bajt itd. 
Dobijenu bit-mapu slike moramo zatim "pre- 
baciti” na ekran. sto i nije toliko jednostavno 
kao kod npr. Degas kompresovanih ili STad 
slika - razlog je u razlici izmedu grafickih re- 
zolucija Macintosh i ST racunara, i u tome da 
je velicina standardnog Mac Paint fajla 
576x720 tacaka. Takav "bit-imidz” moramo 
nekako prebaciti u ST-ovih 640x400 piksela. 
Algoritam za raspakivanje Mac Paint slika 
je, otprilike, isti kao i za Degas Elite, samo 
treba voditi racuna o manjoj horizontalnoj re- 
zoluciji slike, 
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Program za raspakivanje slika MacPaint, 
formata dat je u okviru LISTINGA 1 koji tre- 
ba uneti u GFA Basic 3.x. Kompajliran, ovaj 
program ce MacPaint sliku raspakovati za 
svega nekoliko sekundi. 


Za ovaj put toliko, a u sledecem nastavku 
bice reci o "najzamrsenijem" formatu zapisa 
slike koji se koristi na Atariju ST (a bogami i 
na IBM kompatibilcima) - GEM Image (IMG) 
formatu. J 


Dallbor Lanik 
DuSan DImitrl/evId 


LISTING 1 


IF 

Mir 


:k screen DEsacunoN 


duit’L0F<«lJ 
IF m duURSIj 


IF snCCTEB Flic Elisrs. 


S«INPUTS(3EOOC|.||eid«rS.llll 


U HU IN STRtNS.. 
E IN Z STAINU 


I SET OESTIHATION 5TR1NS POINTER (PAI 

I SET SQUIICE STBINS COUNTER 
I SET SUNIINE lENSKT COUNTER ( H ] 

I SCANLINt COUNTER ( 0 I 
I PICTURE PRin COUNTER U OR !) 

I DESTINATION STRING COUNTER (SKIP 
t BYTES, BECAUSE OF ST'S HIGHER RE! 
I WIN tOOP.,, 

! CHECK IE FIRST PIC PART IS ■FULL' 


F zSlENirile lS)-h< 
IF du2«32093 
file l5-flla_E5 
flleJS."- 


I INCREASE SOURCE S' 


1 SOURCE STRING C( 


KIT IF v.ceuiiWTEO 

9lujis5-ASC(MIDS(fll9.l$.A! 


4»t!F.AS:[HIDS(f"P_lJ'A* 
FOR uS-1 TO gluRjS 


I EHIT IF SCARLINE CCfONTER ’20 
t READ COHIWl BYTE 

I if CONTROL BYTE1E7... 

I , , ,WUCE IT NEGATIVE VALUE 
I INCREASE SOURCE HRING COUNTER 
I READ DATA BYTE... 

I ,..4 REPEAT DATA BYTE CONTROL BYTE TIN! 
I CHECK IF SOANllKE LEN ’2 BYTES... 

1 IF YES. INCREASE SCARLINE COUNTER 
1 cilT IF SCANlINE COUNTER ’EC--. 

1 ...AND RESn SCANlINE LEN COUNTER 


Enoie 

ENOlf 

ENOIF 


INC Gluprt 
FOR uVI TO gluRiN 
INC n 

dat»-ASC(M10S(fni_ 


1 POKE DATA TO DESTINATION STRlNTi 
I INCREASE DESTINATION POINTER 
I INCREASE SCANLINE LEN 

I ...ELSE IF tOMROL BITE 12’ 

! INCREASE CONTROL BYTE 
I REPEAT "CONTROL BYTE TIMES* 

I INCREASE SOURCE STRINS COUNTER 


I CHECK SCANlINE LEK. . . ETC.. 


IF «Kr4r«-VARPTRlxS(lI)OI 
dASV-2 I I 

«l<ran!t-VARPTR(xS(2)hA 


I POKE DATA 10 DESTINATION STRINI 
I INCREASE BESTIWTION WlHTtR 
! INCREASE SCANLINE lEH 
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Visenamenski interfejs za C-64 (5) 

MODUL 2, uredaj koji opisu/emo u ovom broju, pruza vam mogucnost da kontrolu rada dva 
stereo kanaia prepustite racunaru. Uz adekvatan program MODUL 2 predstavija pofaznu tacku 
za reahzaciju v/astitog kompjuterski kontrolisanog pu/ta namenjenog mesanju audio signa/a. 



Pise Zeljko STEVANOViC 


. deja za izradu ovak- 
I vog dodatka prois- 
I tekla je iz zelje da 
klasicne potenciometre name- 
njene podesavanju nivoa signa- 
la zamenimo digitalno kontroli- 
sanim regulatorima. Na taj na- 
cin manuelnom komandom pre- 
ko tastature, ili uz pomoc pro- 
grama, moguce je ostvariti me- 
Sanje vise signala. Pored toga 


dodatkom je moguee kontrolisa- 
ti rad dva motora (ili slicno) i re- 
gistrovati prisustvo signala od- 
redene ucestanosti, sto omogu- 
cava potpunu automatizaciju ra- 
da. 

Opis rada 

Elektricna sema MODULA 2 
prikazana je zbog preglednosti 


na dve slike - SLIKAMA 1 i 2. 
Regulacija pojaeanja ostvarena 
je skokovitom promenom otpor- 
nosti u grani povratne sprege i 
identicna je za sve kanale. Za ' 
izabrane vrednosti elemenata 
opseg promene pojacanja je oko 
30dB, uz mogucnost potpunog is- 
kljucivanja jednog ili oba ulazna 
signala. Izlazi iz ovih kola vode 
se na sumirajuce pojacavaCe le- 
vog i desnog kanaia koji istovre- 
meno obezbeduju nisku izlaznu 


impedansu neophodnu za pobu- 
du uredaja prikljucenih na izla- 
ze modula. S obzirom da je mak- 
simalno pojacanje u grani signa- 
la oko dva puta, ostavljena je 
mogucnost za manuelno.podesa- 
vanje izlaznog nivoa tako da je 
eventualno prepobudivanje na- 
rednog stepena, a samim tim i 
povecanje izoblicenja, iskljuce- 
no. Kondenzatori u granama po- 
vratne sprege (obelezeni zvezdi- 
com) sluze za potiskivanje smet- 
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nji koje generise racunar. Suza- 
vanjem propusnog opsega oni 
onemogucuju prodiranje viso- 
kofrekventnih smetnji u opseg 
audio signala. 

Za date vrednosti propusni op- 
seg je oko 60 kHz. Ukoliko ovaj 
opseg zelite svesti na 20 kHz do- 
voljno je navedene elemente po- 


vecati sa lOpF na 33pF i sa 56pF 
na 180 pF. Kolo za detekciju sig- 
nala izvedeno je putem filtera 
niskih i visokih ucestanosti. Za 
nesmetan rad ovih sklopova u 
sirem opsegu ulaznih napona 
neophodno je obezbediti da vari- 
jacije efektivne vrednosti signa- 
la u tacki Y budu male. Upravo 


ARP kolo (automatska regulaci- 
ja pojacanja), realizovano pomo- 
cu FET-a kao elementa za pro- 
menu pojacanja, zadovoljava te 
zahteve. Vizuelna kontrola rada 
filtera ostvarena je pomocu dve 
svetlece diode razlicitih boja. 
Nacin komunikacije sa racuna- 
rom sli5an je kao kod MODULA 


1 pa njihov rad necemo analizi- 
rati. U TABELAMA 1 i 2 prika- 
zana je funkcija pojedinih bito- 
va izlaznog i ulaznog registra. 
dok su u TABELI 3 date audio 
karakteristike MODULA 2. 
Stampana plo6a MODULA 2 iz- 
radena je od dvoslojnog vitrop- 
lasta sa metalizacijom rupa. Na- 


SPISAK MATERIJALA POTREBNOG ZA IZRADU 
MODULA 2 


Integmana kola: Cena po komadu: 

Ul, U3.U4, U5 4066 12,00 

U2, U6 TL074 24,80 

U7 74I-S241 17,50 

U8,U10 74LS04 7,50 

U9 74LS373 20,50 

Un 4049 11,50 

U12 781415 14,00 

Podnoija za inle^isana kata: 

sal4pinova Skoraada 11,50 

sa 16 pinova I komad 1 3,00 

sa 20 pincjva 2 komada 16,00 

Tranuslori: 

Q] FET 2N4303 . 


Q2. Q3, Q4, Q5, Q6 
Diode: 

D1.D2 
D3, D4 


, . BC547 2,00 


1N4148 1,50 

LEDzelcna 4.50 

LED zelena 4,50 

D6 LED zuta 4,50 

D7.D8 1N4001 1.50 

D9 LED crvena 4,50 

DIO ZPD2,7 2encr 

Dll ZPDllzener 

Eleklralilski kondenzatori 

C1.C4, C5,C8,C9. 

C12,C13, C16. C18. 

C20, C22, C24, C25, 

C26 1;.F, 16V 2,50 

C28,C36 2,2^F, 16V 8.50 

C3] tan!al2,?«F. 16V 8.50 

C32 22quF, 16V 4,80 

C33 . . . .' 47/(F, i6V 3,30 

C37 lOlUF. 16V 3,80 

Blok kondenzatori (SOV) 

C27 4.7nF 

C29 47nF 

Disk kondenzatori (keromiiki SOV) 

C2, C6, CIO, C14 .... lOpF (ili 33pF, vidi tekst) 

a.C7,Cn,C15 . . . .56pF 

C17, C19 56pF (ill !80pF, vidi leksi) 

C21 68pF 

C23 lOOpF 

C30, C34. C38. 

C39doC47 lOOnF 6,00 

Otpomici 114 IP.- 

Rl, R9,R17, R25 .... 120K 0,90 

R2,R10. R18, R36 . , , 6,8M 0,90 

R3,Rn. R:9, R27, 

R35,R.39. R40, R4], 

R42,R44 lOOK 

R4,R12,R20. R28, 

R33,R36 27K . 

R5,R13,R21,R29 . . , 36K . 

R6.R14.R22,R30 ...IlOK 
R8,R16, R24, R.32. 

R37,R49,R55 22K . 

R43 2K , 

R46 180K 

R47, R70, R71 220Q 

R54.R6],R64,R56 . . lOK - 

R62 20K . 

R65,R57 8,2K 

R66. R58 1.8K 

R67,R59 1,8K 

R63 


2,00 

2,00 

.2,CK) 

2.00 

2,00 


R68,R60 . 


0,90 

0.90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

0,90 

. 180Q 0.90 


R69.R52,R50 IK 

R72 2,2K 

R53,R51 680n 

R73 2700 

TRIMER POTENCIOMETRJ (lineami, Uieii) 

R34, R38 4,7K 

R48 lOK 

RELE (kao u modulu !} 


0,90 
. 0,90 
. 0,90 
. 0,90 


buskne (3-polne) 

2 komada 99,00 

D konektori (15 ptAova) 

muSki 1 komad 24,00 

ienski .-2 komada 24,00 

kabl IS-m 

Im (maksimalno) OOdin/m 
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crti gornje i donje strane stam- 
panog kola dati su na SLIKA- 
MA 3 i 4, dok je na SLICI 5 ras* 
pored elemenata. Kod sklapanja 
ovog dodatka neophodno je 
drzati se svih uputstava datih uz 
opis MODULA 1, a dodatnu paz- 
nju treba posvetiti komponenta- 
ma izvedenim u CMOS tehnici 
(integrisana kola Ul, U3, U4. U5, 


Ull) kao i komponentama koje 
su takode osetljive na dodir (U2, 
U6 i Ql). lako vecina proizvoda- 
6a zasticuje ulaze ovih kompo- 
nenata od stati6kog elektriciteta 
koji se moze zateci na bilo kojoj 
povrsini, ukljufiujuci i vase 
• prste, neophodno je ipak spro- 
vesti par mera predostroznosti: 


• Prilikom postavljanja ovih 
elemenata ruku kojom dodiruje- 
te kuciSte i izvode neophodno je 
preko otpornika 470K do IM ve- 
zati na najblize uzemljenje (mo- 
ze i vodovodna instalacija ili ce- 
vi za centralno grejanje). Naj- 
jednostavnije reSenje je upotre- 
ba metalne narukvice koju cete 


preko metalne stipaljke i otpor- 
nika vezati za uzemljenje. 

• Preporucuje se da povrsi- 
nu stola na kojem radite prili- 
kom rada sa ovim komponenta- 
ma prekrijete antistatickim ma- 
terijalom (moze da posluii i kla- 
sicna aluminijumska folija koju 
cete povremeno dodirnuti uzem- 
Ijenom narukvicom). 



Tabelal 


IZLAZNI REGISTAR 

BIT 

OZNAKA 

FUNKClJA 

0 

LI 

ukijuiivanje kanala 1 i reiea broj 2 


L2 

regulacija ptijaiJanja kanaia 1 

2 

L3 


L4 


L5 

ukIjuCivanje k.anala 2 i relea broj 1 

5 

L6 

regulacija poJaCanja kanala 2 

fi 

L7 

7 

L8 


Tabela2 


ULAZNI REGISTAR 

BIT 

FUNKClJA 

0 

izlazfiltera niskih udestannsti 

1 

bez funkcijc 


izlaz filtera vistikih ut'estanusti 

3dn7 

bez funkcije 


Tabela3:AUDIOKARAKTERISTIKE 

- Makismalna vrednost uluznog signala 0 dB (U,T75Vl 

- Reguladja pojadanja ii opsegu: -26dB do +.klB uSUiskretnih 

vrednosti 

-50dB do -l-3dB u 9 diskretnih 
vrednosti 

• Propusni opseg (vidi tekst) 2()Hz do 6I)kHz / -3dB 

- Harnionijska izoblidenja na IkHzmanja od 0,2% 

- Odnos signal/Sum bolji od 70dB 

- Minimalni ulazni napon neophodan za ispravun’rad ARP 
kola 50m V 

- Ulazni oipor oko 250Q 


PRIMER KORI§6eNJA MODULA 2 


10 POKE 56833,0 
30 GET AS:IF A$='“THEN 30 
40IFAS="F1" ANDF=0 
THEN F=1: GOTO 100 
45IFA$="F1" ANDF<15 
THEN F=F-H2; GOTO 100 
50IFAS="F3'‘ANDF>1 
THEN F=F-2; GOTO 100 
55IFAS="F3"ANDF=1 
THEN F=0: GOTO 100 
60IFAS="F5"ANDG=0 
THEN 0 = 16: GOTO 100 
65IFAS="F5"ANDG<240 
THEN G=G+32: GOTO 100 
70IFA$="F7" ANDG>16 
THEN G=G-32: GOTO 100 
75 IFAS="F7’' AND G=16 
THENG=0: GOTO 100 
80IFAS="A" THEN 200 
90 GOTO 30 
190 GOSUB400 
150 GOTO 30 
200 IF S=0 THEN 300 
230 IFF=0THENF=1: 

GOTO 250 

235IFF<15THENF=F+2: 
:G0T0 250 


240 IFG = 16THENG=0: 
GOTO 250 
245 IFG>16THEN 
G = G-32: GOTO 250 
250 GOSU8 400 
255 FOR N = 1 TO 700:NEXT 
260 IF F = 15ANDG=0 
THEN S=0: GOTO 30 
270 GOTO 230 
300IFG=0 THENG = 16: 
GOTO 350 
310IFG<240THEN 
G=G + 32: GOTO 350 
320 IF F=1 THEN F=0: 
GOTO 350 

330 IF F>1 THEN F=F-2: 

GOTO 350 

350 GOSUB 400 

355 FORN = 1 TO700;NE>rT 

360IFF=0 ANDG=240 

THEN S=1: GOTO 30 

370 GOTO 300 

400 H = FORG 

410 POKE 56833, H 

420 POKE 56832, PEEK 

(56833)*16 

430 RETURN 


\Napomena: Oznake Ft do F7 pod znacima navoda 
oznacavaju znake koja se dobijaju prHiskom na 
odgovarajuce tastere nakon otvaranja navodntka. 
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• Ukoliko se odlucitc za di- 
rektno lemljenje ovih kompone- 
nata neophodno je vrh lemilice 
uzemljiti (ukoliko to vec nije iz- 
vedeno). 

U cilju smanjenja smetnji ko- 
je generise racunar sve konden- 
zatore u audio kanalu i konden- 
zatore za rasprezanje potrebno 
je postaviti sto blize stampanoj 
ploci. Naglasavamo da svaka 
obaizrivost u vezi sa postavlja- 
njem specificnih elemenata mo- 
ze izostati po zavrsetku sklapa- 
nja jer tada prestaje opasnost 
da neki element unistite dodi- 
rom. 

Ispitivanje 

Ukoliko ste sve prethodne faze, 
ukljucujuci i proveru veza paz- 
Ijivo uradili, mozete pristupiti 
povezivanju i ispitivanju. lako 
ovaj dodatak mozete prikljugiti 
na biJo koji port MODULA 0 
preporucujemo vam da prema 
oznaci modula odaberete i port, 
u ovom slucaju drugi. Na taj na- 
cin necete morati prepravijati 
primer koji je dat u nastavku 
teksta. 

Naglasavamo da je za rad 
ovog dodatka potreban jednos- 
merni napon 12V koji je preko 
konektora doveden sa MODU- 
LA 1. Ukoliko ne posedujete 
MODUL 1 ovaj'' napon mozete 
dovesti i iz nekog spoljnog izvo- 
ra (na taiku oznacenu sa -I- 12V), 
ali pri tom vrednost ne sme pre- 
ci -(-15V. Treba raCunati sa po- 
trosnjom od 150mA. Racunar 
ukljucite tek posto ste sve pove- 
zali jer naknadne intervencije 
mogu izazvati trajno ostecenje 
racunara. 

Podesavanje izvrsite sledecim 
redosledom. Na sve ulaze pri- 
kljucite izvore signals (npr. ka- 
setofone) tako sto cete na ulaze 
levi i desni 1 prikljuciti jedan, a 
na ulaze levi 2 i desni 2 drugi ka- 
setofon. Potom preko tastature 
unesite 

POKE 56833,255 
Ovom naredbom ukljufiujete 
oba kanala, a regulatore jacine 
postavljate na maksimalnu 
vrednost. Pri tom je neophodno 
da se upale i diode koje signali- 
ziraju rad relea. Ukoliko ste levi 
i desni iziaz prikijucili na poja- 
calo dobicete pomesan zvuk iz 
oba kasetofona. Regulator jaci- 
ne na pojacalu postavite na 
maksimalnu vrednost, i ukoliko 
imate primetne degradacije zvu- 
ka potrebno je triraer potencio- 
metrima R34 i R38 podesiti ze- 
Ijeni nivo. Srednji polozaj odgo- 
vara jedinienom pojacanju, a ok- 
retanjem u smeru kazaljke na 
satu dobijate veci izlazni nivo i 
obrnuto. 

Ostaje vam jos samo da okre- 
tanjem trimer potenciometra 
R48 dobijete treperenje svetle- 
cih dioda D5 i D6 koje signalizi- 
raju ispravan rad filters. Ukoli- 
ko ove diode svetle bez prekida 
potrebno je izlazni nivo smanjiti 
okretanjem ovog trimer potenci- 
ometra u smeru suprotnom ka- 
zaljki na satu. Time je podesa- 
vanje uredaja zavrseno. 

Primer koji sledi demonstrira 
neke od mogucnosti ovog dodat- 
ka. Tasterima FI i F3 regulisete 
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nivo signals kanala 1, a tasteri- 
ma F5 i F7 nivo kanala 2. Pritis- 
kom na taster A dobijate auto- 
matski preiaz ("mix”) izmedu 
dva kanala, pri cemu racunar 
vodi evidenciju o tome koji je 
kanal trenutno ukljucen. Ukoli- 
ko posedujete i MODUL 1 vezite 
ga na port 1 i dobicete jednosta- 
van LIGHT SHOW pod uslovom 
da ste na iziaze J5 do J8 vezali 
sijalice. 

Ceo program je u BASIC-u i 
zbog svog karaktera ne koristi 
sve mogucnosti koje ovaj doda- 
tak pruza. O ozbiljnijim primeri- 
ma kao i o mogucnostima prosi- 
rivanja pisacemo u sledecem 
broju. 

Ujedno vas podsecamo da 
komplete materijala mozete i 
dalje nabavljati kod firme ciji 
oglas ponovo objavljujemo. 
Osim saraih komponenata u 
ovoj prodavnici mozete naci i 
stampane plocice za sve uredaje 
ove serije sto u svakom slucaju 
olaksava izradu, pogotovo mla- 
dim citaocima. 

Eventualne primedbe, predlo- 
ge ill pitanja u vezi sa svim do 
sada objavljenim mozete poslati 
na adresu redakcije. Trudicemo 
se da svakom citaocu pomogne- 
mo, a ukoliko imate ideju za neki 
novi modul (npr. MODUL 4) i vas 
predlog bude interesantan moze- 
te ocekivati i malu nagradu u vi- 
du jednog uredaja ove serije. J 


Samostalna trgovinska radnja 
za prodaju elektroniCke robe 

B&B 

Karadordeva 43, 

24400 Senta, tel. 024/814-634. 

electronic 
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IEEE-488 ■■ 

Standardno trostruko ;;E" 


Postoji mnogo situacija u primeni merne i upravl/adko-kontrolne 
tehnike kada je mogu6e spajanjem mernih i izvrSnih uredaja sa 
radunarom automatizovati proces, povedati brzinu reagovanja i tadnost 
pri obradi podataka bitno brzim i obimnijim protokom informacija u 
sistemu. 


PiieZorsmDUrnsic 


Vnv* fAI I'edinom 1972. godine 
■JXUil Nadzorni komi- 
tet je, voden razlici* 
tim zahtevima kako proizvoda- 
6a, tako i kcrisnika racunara i 
elektronske merne opreme pri- 
hvatio, kao pocetnu poziciju u iz- 
radi standardnog interfejsa, 
koncept koji je predlozio Hew- 
lett Packard (HP): Hewlett Pac- 
kard Interface Bus (HP-IB). Ub- 
rzo zatim napravljen je zvani- 
can predlog standarda, prihva- 
cen od strane radne grupe US 
odeljenja lEC (International 
Electrotechical Commision). Od 
tada je definicija ovog interfejsa 
pretrpela vise malih izmena ali 
je osnovni koncept ostao ocuvan 
do danas. 

U septembru 1974. Tehnicki 
komitet lEC TC76 formulisao je 
predlog koji je 1976. prihvacen 
godine kao lEC preporuka 
625-1. Ova preporuka je. osim ti- 
pa konektora, idetnicna sa HP- 
-IB. 

IEEE Grupa za Standardizaci- 
ju donela je IEEE standard 
488-1975 "Digitalni interfejs za 
programabilne uredaje" 1975. 
godine a 1978. reviziju istog 
standarda pod oznakom IEEE 


488-1978. Ovaj standard potpu- 
no odgovara HP-IB interfejsa. 

U januaru 1976. godine ANSI 
(American National Standardi- 
zation Institute) prihvatio je IE- 
EE standard i objavio ga kao 
ANSI Standard MC 1.1. 

Koncept standardizovanog in- 
terfejsa danas je siroko prihva- 
cen. Vise od 1500 razliciWh ure- 
daja od preko 250 proizvodaca 
opreme, od toga 200 iz HP-ove 
"kuhinje" (podatak iz 1983.) ko- 
riste HP-IB, tj. IEEE 488. 

Struktura interfejsa 

Svaki od uredaja prikljucenih 
na ovaj interfejs mora da bude u 
stanju da radi u bar jednom od 
tri standardna rezima: 

• TALKER - salje magistra- 
lom podatke drugim uredajima 

• LISTENER - prima sa ma- 
gistrale podatke koje salju drugi 
uredaji 

Neki uredaji mogu da obezbe- 
de obe funkcije: da primaju kon- 
trolne i upravijacke signale i da 
salju izmerene vrednosti na cu- 
vanje i obradu (vecina elektron- 
skih mernih instrumenata snab- 
devenih HP-IB interfejsom). 


• CONTROLER - upravlja 
radom sistema tako sto odredu- 
je koji ce uredaj slati a koji pri- 
mati podatke, a takode moze da 
naredi izvrsavanje neke operaci- 
je nekom od uredaja na magis- 
trali. 

Najmanja konfiguracija HP- 
-IB sistema sastoji se od jednog 
TALKER i jednog LISTENER 
uredaja, bez CONTROLER-a. U 
ovakvoj vezi razmena podataka 
je ograni6ena na direktan pre- 
nos od jednog uredaja, rucno po- 
stavljenog na ’talk only’, ka jed- 
nom ili vise uredaja rucno po- 
stavljenih na 'listen only' (npr. 
merni instrument i stampac). 

Punu prilagodljivost i snagu 
ovaj interfejs pokazuje pri pove- 
zivanju jednog ili vise racunara, 
koji mogu da rade kao CON- 
TROLER/TALKER/LISTENER 
i druge opreme snabdevene 
TALKER/LISTENER funkcija- 
ma (jedinice magnetne trake, 
stampaci, ploteri, merni uredaji. 
servo kontroleri...). 

Danas HP isporucuje kontro- 
lere koje je moguce programira- 
ti na jezicima visokog nivoa kao 
sto su FORTRAN. PASCAL. C... 

HP-IB ima linijsku strukturu, 
sastavljenu od 16 linija, na koju 
su svi uredaji prikljuceni para- 
lelno. Ovih 16 linija grupisano je 
u 


a) magistralu podataka (8 lini- 

ja) 

b) magistralu za kontrolu pre- 
nosa podataka (3 linije) 

c) opstu magistralu za kontro- 
lu interfejsa (5 linija). 

a) Magistrala podataka sasto- 
ji se od 8 linija koje prenose pa- 
ralelno bitove podataka, bajt po 
bajt. Ovi podaci mogu da nose 
adrese, programske podatke, iz- 
merene vrednosti, univerzalne 
komande samog interfejsa ili 
statusne bajtove pojedinih ure- 
daja prikljucenih na interfejs. 

Prepoznavanje tipa podataka 
vrsi se na osnovu stanja linije 
ATN. Ukoliko je na ovoj liniji lo- 
gicko ”1", na magistrali podata- 
ka je adresa ili komanda i svi 
uredaji treba da o6itaju sadrzaj 
sa ove magistrale. Kada je linija 
ATN u stanju logicke ”0", na ma- 
gistrali podataka je podatak koji 
jedan uredaj, prethodno postav- 
Ijen (rucno ili softverski) u sta- 
nje TALK, salje drugim uredaji- 
ma, prethodno postavljenim u 
stanje LISTEN. 

b) Razmena svakog bajta pre- 
ko magistrale podataka pracena 
je kontrolom stanja tri linije: 
DAV (Data Available - vazeci 
podatak je na magistrali), 
NRFD (Not Ready For Data - 
nisam spreman za prijem poda- 
taka) i NDAC (Not Data Accep- 
ted - podatak nije prihvaden). 
Ovi signali cine strukturu kon- 
trole prenosa. Linije NRFD i 
NDAC povezane su na ulaze 
AND logickog kola, za svaki ure- 
daj na magistrali, pa se logicka 
"0” - kriterijum za nastavak pre- 
nosa - dobija tek kada svaki 
LISTENER-uredaj "javi” Data 
accepted i Ready for data. DAV 
signal salje TALKER mogucim 
LISTENER-ima. 

c) Linije za opstu kontrolu in- 
terfejsa sluze za kontrolu isprav- 
nog toka poruka. Visoko logicko 
stanje linije IFC (InterFace Cle- 
ar - interfejs cist) prouzrokuje 
praznjenje ulaznog bafera pro- 
zvanog interfejsa. SRQ (Service 
ReQuest - zahtev za opsluzenje) 






SUka 1. Raapored pr/k/Judeka IEEE 438 Intarfajaa na originalnom, IEEE 488 
konaktoru 


Sllka 2. Raapored prikijudaka IEEE 488 Interfejaa na 2S-i)lnakom "D" konaktoru 
lEC t/pa 
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koristi uredaj koji zahteva od 
CONTROLER-a da bude opslu- 
zen ili da prekine tekucu sek- 
vencu podataka. REN linija (Re- 
mote ENable - omogucena da- 
Ijinska kontrola) koristi se za iz- 
bor jednog od dva moguca izvo- 
ra komandi za kontrolu rada po- 
smatranog uredaja. EOI (End 
Or Identify - kraj ili zahtev za 
identifikaciju) koristi se za oz- 
nacavanje kraja prenosa grupe 
bajtova ili, u sprezi sa ATN, za 
izvrsenje sekvence za adresira- 
nje uredaja. 

HP-IB, zbirno 

• Mogucnost povezivanja do 15 
uredaja. Povezivanje moze da 
bude linijsko ili u zvezdu. 

• Najveca duzina kabla za 
prenos podataka: 2m puta broj 
povezanih uredaj ili 20m (zbog 
sigurnosti uzima se manje od 
ovoga). Koriscenjem linijskih 
pojacavaca ova duzina moze se 
povecati, uz smanjenje najvece 
dozvoljene brzine prenosa. Npr. 
uz HP-ov 37203 A HP-IB Exten- 
der - do 1000 m, uz brzine do 
2,75 KB/s ziCanim koaksijalnim 
kablom, odnosno do 25 KB/s op- 
tickim. 

• Na£in prenosa: bajt-serij- 
ski, bit-paralelni asinhroni pre- 
nos podataka uz 3-zicnu han- 
dshake tehniku. 

• Najveca dozvoljena brzina 
prenosa je 1 MB/s na kratkim 
rastojanjima, odnosno 250-500 
KB/s duz cele prenosne linije. 
Stvarna brzina, naravno, zavisi 
od mogucnosti prikljucenih ure- 
daja. 


DAV 1 

o 


NRFD 

@ 

L 

NDAC 

© 




SUka 3. Uporedni prlkaz vremenakih dijagrama signala na pojedinim prikijudcima 
HP-IB/IEEB 483 (lavo) / CENTRONICS (desno) Interfejaa 



i«io? 



Sllka 5. Izgied Stampane plodice uredaja u razmeri 1:1 
(pogled sa strane vodova) 



Sllka 6. Rasporad komponanata na gtampano] plodici 
(pogled sa strane elemenata) 



Interfejsom. 
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• Adresne mogucnosti: pri- 
marne adrese 31 TALK i 31 LIS- 
TEN, sekundarne (2-bajtne) 961 
TALK i 961 LISTEN, najviSe je- 
dan TALK i 14 LISTEN uredaja 
u jednom trenutku. 

• U sistemima sa vise od jed- 
nog kontrolera samo jedan mo- 
ze da bude aktivan u jednom 
trenutku. 

• Naponski nivoi na interfej- 
su: TTL (0,00-0, BOV - logicka je- 
dinica; O,81-2,OOV - nedefinisano 
stanje; 2,01-5,25V- logicka nula) 

• Konektor: 24-pinski IEEE 
488 (SLIKA 1 - nalik CENTRO- 
NICS konektorima na veeini 
stampaca) ili 25-pinski ”D” lEC 
konektor (SLIKA 2). 

HP-IB je u osnovi paralelni 
ulazno-izlazni prikljucak koji je 
moguce, pomocu ovde opisanog 
interfejsa, povezati sa CENTRO- 
NICS interfejsom nekog drugog 
uredaja. 

HP-IB je toliko sliCan sa 
CENTRONICS-om da prosto 
izaziva da bude povezan sa njim 
direktno: DATA linije HP-IB na 
DATA linije CENTRONICS-a, 
DAV na STROBE. NRFD na 
BUSY i NDAC na ACKNLG. To. 
medutim - nece moci. Problem 
je u suprotnom polaritetu linija 
NRFD i BUSY. NDAC i AC- 
KNLG, kao i DATA linija (svih 
osam, naravno) medusobno, 
SLIKA 3. 

Resenje koje je ovde predloze- 
no iskorisceno je za pogon jed- 
nog CENTRONICS stampaca sa 
racunara snabdevenog HP-IB- 
-om. 


gto se tice DATA linija, bilo je 
dovoljno "provuci” ih kroz inver- 
tore (N3-N10. SLIKA 4). Isto va- 
zi i za BUSY signal iz stampaca 
ka liniji NRFD raSunara (inver- 
tor N12). Pravu muku zadaju 
razlicita vremena nailaska AC- 
KNLG signala u odnosu na za- 
dnju ivicu BUSY kod razli5itih 
stampaca. Zato je ACKNLG is- 
koriScen samo za pogon svetlece 
diode, a NDAC je vestacki gene- 
risan monostabilnim multivibra- 
torom MMV2 (Td = 20 mikrose- 
kundi) nakon 200 mikrosekundi 
od nailaska prednje ivice BUSY 
signala (MMVl). 

Na SLICI 4 je elektricna sema 
interfejsa, na SLICI 5 izgied 
(jednostrane) stampane plocice, 
gledan sa strane vodova, a na 
SLICI 6 raspored delova na plo- 
cici, gledan sa strane delova. J 

Uskoro: 

Serijska verzija IEEE 488 / 
serijska veza kod 

Spisak delova 


Rl, R2 

18K 

R3 

2700 

R4-R12 

3.3K 

R13-R21 

6,8K 

• Kondenzatori 


Cl 

15nF 

C2 

l,5nF 

C3 

lOpF 

• Poluprovodnici 


D1 

zuta LED 

ICl, IC2 

74LS14 

IC3 

74LS221 



Profesionalna PC oprema 


PC AT 486/25C-338 

Osnovna ploCa 486/25, 1 28 KB cache, koprocesor, 

RAM 4 MB, MGP, 14“ monitor, HDD CDC4384E 338 
MB 14.5 ms ESDI, HDD/FDD kontroler, disketna 
jedinica 1 ,2 MB, tower kuciste + 220 W PS, 1 02 
tastatura YU-Cherry, streamer t20 MB 

SAMO 123.252 dinl 

PC AT 386/25-42 

Osnovna ploda 386/25, RAM 2 MB, MGP, 14‘ 

monitor, HD/FD kontroler, HDD 42 MB 28 ms AT, 
disketna jedinica 1 .2 MB, mini tower kudiSte + 200 W 
PS, tot tastatura klik 

SAMO 4J.537 dinl 

STAMPACI I OPREMA 


EPSON stampadi od 7.191 dinl 

HP LaserJet III 59.600 din! 

HP LaserJet II P 32.300 din! 

Kartica ATF AX-9600 7. 1 85 dinl 

Mid GENIUS GM6 Plus 930 din! 


PC AT386/33C-125 

Osnovna ploda 386/33, 64 KB cache, RAM 4 MB, 

VGA (1024 X 768, 16 bit, 512 KB), 14" VGA kolor 
monitor t024 x 768, HDD 125 MB 19 ms AT, 

HDD/FDD kontroler, 2 serijska/1 paraleini port, 
disketna jedinica 1 .2 MB, mini tower kudiste -i- 200W 
PS, 1 02 tastatura YU Cherry, Genius mid GM6 Plus 

SAMO 72.200 din! 

PC AT 286/16-45 

Osnovna ploCa 286/1 6. EMS, RAM 1 MB, MGP, 14- 

monitor, HDD 45 MB 28 ms AT, HDD/FDD kontroler, 
disketna jedinica 1 .2 MB, baby AT kuci§te, 1 01 
tastatura klik 

SAMO 21.630 din! 

PROGRAMSKA OPREMA 


Kadrovska evidencija 26.500 din! 

Glavnaknjiga 21. 000 din! 

Saldakonti kup. i dob 21.000 din! 

Evidencija poslovnih partnera 

sa uredivaCem teksta 1 6.250 din ! 


... I sva ostala radunarska oprema! 


CENE SU PROMENUIVE - POZOVITE! 



ROK ISPORUKE: DO 20 DANA! 

TELEFON: (061) 559-373 lok. 347, 350, 352-361 
TELEFON/FAX: 556-480 
STEGNE 19, LJUBUANA 



MIQ 486E/33 EISA 

• IMTEL 80486-33 MHZ CPU 

• SUPPORT CACHE MEMORY 
64KBM28KB/256KB 

• CPU BUILT-irS EhHANCE 80387. 

WEITEK 4167 SOCKET 

• 16PCS SIMM SOCKET SUPPORT 1-64KB 


MIG 386/33-64K 

• 80386-33 CPU W/64KB CACHE RAM 

• MAIN BOARD W/8PCS SIMM 
SOCKETS 

• WTL 3 1 67-33 OR 80387-33 SOCKET 

• CHIPSET 85C3 10/320/330 


MIG 486/25C CPU BOARD (A) 
MIG 386/25C CPU BOARD (B) 


OPTIONAL MODEL: 

MIG 386/33CH-C CPU BOARD (C) 
AND 25CH-C CUP BOARD (D) 


MIG 386-25/33 COMPUTER SYSTEM 


MIG 286/16C WORKSTATION \ 

COMPUTER ^ 

MACROTEK INTERNATIONAL CORP 

IFL., N0.53, LANE 228, SEC. 5. NANKING E, ROAD TAIPEI TAIWAN R.O.C. 
TEL: 886-2-7568260-2 TELEX: 27183 MACROTEK FAX: 886-2-7607436 


MIG 486E/33 EISA COMPUTER 
SYSTEM 

MIG 486/25C-33C COMPUTER 
SYSTEM 


Hall: 6 Stand: H04 
Tel. No: 89-50015 


. MltCBOTEk INTEkNATKJNXL ( 


I ran HANNOVEft HESSE | 

LSCeBIT'91 


L? 







Go for the magic of speed 


S arir PnilDlimrD computer senes is a hig/i performance system, that is functionally compatible with the IBM 

HUH. bUmPUIbH AT artd with the MS-DOS V3.3/V4.0, OS/2 VI. 1 and SCO XENIX V2.3, UNIX system V/386. Nouell 


SYSTEM 


SET 2.15. Nouell 386 Auto CAD V2.6...elc. 
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Programmet^s Paradise®. 



^?2»rardem 


ENGINEERING 


CARDEM d.0.0. 

Na Produ 38 
62391 Prevalje 
Republika SlovenIJa 
Tel. 0602/31-336 


CARDEM, Inc. 

2316 Baynard Boulevard 
Wilmington, DE 19802 
U.S.A. 

Phone: (302) 652 6532 


Fax. 0602/31-338, 31-286 Fax:(302)652 8798 


Dlttflbuclja orlglnalnM softvera amarl£ke firme LIFEBOAT 
PROGRAMMER’S PAFmDISE po najnlilm cenama! 


Wendin DOS . . . 
VM/366 Mutti-Usar 


Same iwkollko pakaU iza 
BORLAND 

Euieke: The Solver ..211 

Paradox 3.S 889 

Pvadox Engine .... 629 
Paradox MuIMPack . 1251 
Quattro Pro 2.0 .... 593 

Reflex 2.0 315 

SideKickPlus 251 

Sprint 251 

Superkey 125 

Turbo Sasic . .... 125 

T. Debugger & Tools . 189 

Turbo C 2.0 125 

Turbo C ++..,... 243 
Turbo C ++ Prof. . . .369 
Turbo Pascal 6.0 . . . 190 
T. Pascal 6.0 Prof. . , 360 


MICROSOFT 

MS Basic Prof. Devel. . 629 
MS C 8.0 ... . , .603 

MS COBOL 4.0 ... 1133 

US Excel 2.1 629 

MS Fortran 5.0 .... 539 

MS Macro Assembler . 189 

MS Pascal 377 

MS Project 629 

MS Quick 0 2.5 . . .125 

MS Windows 3.0 . . .179 
MS Windows Devel. Kit 829 

MS Word 5.5 503 

MSWinWofdl.1 . . .811 

MS Works 189 

CAD 

AutoCAD 11.0 ... . 4499 
Autodesk Animator 
Auto Shade . . . 

Auto Sketch . . . 

Design CAD . . . 

Design CAD 3-0 
Draflx CAD Ultra 
Drafix CAD 386 Ext. 

Genenc CADO Level 1 
Generic CADD Level 3 323 

8AZE PODATAKA 

Adv. Revelation ... 1431 
Clanon Personal Dev. .130 
Clarion Prof. Dev. . . 945 

DataEase 971 

Dataplex 1079 

dBASE III PLUS .... 747 

dBASE IV 891 

dBASE IV Develop. . 1521 
dbMAN V . . .... 477 

dbMAN V Multiuser . . 609 
.359 


.233 


Informix 4GL 1287 

Informix SQL .... 1025 

Magic PC 773 

NPL/R 963 

Opus One 247 

PC/Focus 1401 

Professional File , . . 359 

Q & A 305 

Quadbase-SQL . . . 1287 
RrBASE 881 


nata ponude od preko 1000 nselova: 

Superbase 4 .... nsi AceSys for dBASE . 

VP-Info 179 AceSys Muttiuser , . 

Clipper 5.0 935 Code Base IV ... . 

db Fast Plus ..... 567 da2C 

Force 1061 dBCIilPlus 

FoxBASE Plus 448 db/LIB 

FoxPro 881 dBx/dBPort 

Front Runner 485 DEJA I 

Quicksilver 711 Qen-lo-Cllp 

RiBASE Compiler . . 1161 Clarion LEM Maker . 

Genifer 467 dBASE File Recovery 

Blade 485 dBASE Stats . . . 

R&R Code Genifer . . 233 dBKit ........ 

SoftCode 126 dBTOOL 

Sycerodb 1205 Dr. Switch 

UlProg.'sVers. 2 . . . 855 dSALVAGE 

Ul 2 Touch & Go ... 567 dSALVAGE Prof. . , 

ClIpNet 162 Flash Tools I . . . , 

Cllppower 162 Netiib Network Tool . 

Clipx 297 Logic Gem 

dCllp 2.0 346 SilverPak 

FUNCKy Library ... 323 Squish Plus 

Get-lt 215 Symmetry IV . . , . 

Integrated Devel.Llb. . 233 Trading Places . . . 

ProClip 

Soft Clip 225 

Steve Strale's Tooik. 
dANALYST Clipper 

dBFInd 

dBPower .... 

dBFIow 162 

Tom Rettig's Ub. 

ADComm 487 

Clarion CommunIc. LEM 289 
SilverComm Library 

dbSCOPE 

dBUG 

Clear 

d'Action 

dSASE Cn Line .... 243 
EasyFiow .... 

Source Print 134 

The Documentor 
The Dlagrammer . , . 134 
BRIEF AdBRIEF ...846 
dBASE Prog. Utilityes . 143 

-//-Vol. I! 143 

dBASE Tools for C , , 125 
dBASE Tools / Pascal . 125 
Clarion Graphics .269 ORAPIKA 

dBASE Graphics for C 143 Artline 

dGE , 449 Corel Draw! .... 

Flipper 305 Or. HALO III ... . 

MacH-4 431 Draw Applause . . 

Omnigraph ...... 247 Draw Perfect . . . 

Silver Paint Ub, .... 196 Freelance Plus . . 

dBASE for Expert Help 161 Grasp 

dBASE On Une .... 243 Harvard Graphics . 
Tom Rettig's HELP , .189 Micrografx Designer 
Frindly Finder . . , , ,162 PC Paintbrush Plus 

Seekll 162 PC PaintBrush IV . 

Clarion Report Writer . 289 PFSrFIrst Graphics 

db Publisher 449 Pixie 

R:BASE Extend Report 449 Publisher's Paintbr. 

Report Gener 251 Publ. Type Foundry 

AceSys 629 Sign Master .... 

Xerox Presents . , . 


JEZICI 

APL*PLUS 899 

387 BASIC 413 

BIsmarc Q. Basic 386 1125 

LPI Basic 627 

Igg, NKR Basic 423 

PowerBasIc 125 

^ True Basic 125 

jy. Aztec C66-P Prof. . . , 323 

^y^ CSePLUS 647 

HIghC 1024 

152 HighC3a6/486 , , 1529 

Lattice C 6.0 279 

32- Lattice C 286 ... ,711 

N0P-C38e , . . 

NOP-C 386SX . 

® NDP-C486 1799 

Top Speed C 315 MS WINDOWS 

gg Top Speed C Extended 585 APUKACUE 
Watcom C 8.0 Prof- , . 755 ABC Flowcharter 


. 197 Volkswriter Oe Luxe . 117 
.1475 WordPerfects.! . . . 495 
WordPerfect Executive 287 
WordPerfect Library , 125 
WordPerfect Office . . 521 
Wordstar 2000 Plus . 578 
Wordstar 8-0 657 


Watcom C/386 Prof. 1 979 


SCO PROIZVODI 

UNIX Sys. V Op. Sys. 1611 
UNIX Sys. V Dev. Sy. .1791 
XENIX 286 Oper. Sys. 1251 
XENIX 266 Devel. ^s. 1251 
XENIX 366 Oper. Sys. 1431 UTILITIES 
XENIX 388 Devel, Sys. 1431 Norton Adv, 5.0 . . . 233 
Foxbaee Plus 386 . .1791 Norton Commander 3.0 178 

Lyrix286 1071 PCTOOLS8-0 .... 171 

Multiplan 266 351 MACE 1990 189 

Muttivlew386 .... 891 Blast 11 ........ 405 

Professional 386 . . .1791 Brooklyn Bridge . . . 179 

891 Carbon Copy Plus . . 233 

1811 L^linklll 179 

Mirrorlll 125 

Procomm Plus .... 114 

455 Copy II PC 63 

.215 


VP/IX, 2 users 
VP/IX, unl. users 


Actor 1295 Fastback Plus ^1 


1 DIR Plus 107 

O-OOS II 69 

Speedster 161 

4^^ Carousel 3.01 99 

Magellan 2.0 179 

Vtools - 72 

XTroe ProGold 1.0 . . 161 


DTP 

Adobe Illustrator 
Byline ..... 
Finesse . . . 
QEM/3DTP . . 
PageMaker 4.0 
Publish Itl . - . 
Springboard Publls 
Ventura Publ. 3.0 
Ventura Prof. Ext. 
Ventura Network £ 
XyWrIte III Plus . 
DB Page Garden 
Freedom of Press 
Go Script .... 
Go Script Plus 

InSet 

InSetPlus .... 
Label Master . . 
Pixel Print .... 
PIzzaz Plus . , . 
PRINT 0 4,0 . . 

Printaplot 2.0 , . 
Printworks / lasers 


' ,43 ZoitechC 143 Bridge Toolkit . , . .1205 

■ 435 Zortech C++ Devel. . 719 dbFast 603 

■ -5 Zortech C++ Compiler 297 Dialog Coder 

' g-g HCFVC++ 1403 Drover'S Toolbox 

■,35 lntekC++ 891 Instant Windows --.1151 

■ 225 LPI-COBOL 1819 Muttiscope 521 

■ MF COBOL/2&Toolset 2679 Object Graphics ... 657 

RM/COBOL85 . . . 1907 PfotoView 1125 

80388 UR/Forth ... 567 Resource Workshop 

. 737 GIGA Forth 485 RFFlow 

.323 LaheyF77 963 SageControl 

.216 NDP Fortran 386 . . 1439 WAPE 287 

•305 NDP Fortran 466 . . 1799 Whitewater Resource T. 305 

.935 SVS Fortran 77/386 1169 WlndowsMAKER . . .1143 

■ 23A Watcom Fortran 77 8.0 609 WinPro/2 865 

234 Le_USP 654 WInTrievo 811 

53’ PROJEKTNO 

■ 719 muLISP-87 ' , 593 PLANIRANJE 

1529 Logitech Moduta Comp, 143 Harvard Total P. Man, 

539 TopSpeed Modula-2 Co359 Superproject Expert 


125 LPl-Pascal 386 
629 NDP Pascal 386 
215 NDP Pascal 486 
413 Prof. Pascal 386 
215 SVS Pascal/see 
287 TopSpeed Pascal 
719 Afity Prolog Comp. 
117 Cogent Prolog , 
207 Sma)ltaIk-60/386 


■1133 Time Une 4.0 . 


TABELARNE 

KALKULAClJE 

Framework III . . . 
LOTUS 1-2-3 2.2 . 
LOTUS 1-2-3 3,1 , 

Lucid 3-D 

Plan Perfect 5.0 


143 Lattl»RPQ3,0D.. 2310 S™"* 3- ' 


351 LPI PL/I 386, 
135 LPI-RGPII 


Super Calcs 
Symphony 2.0 Plus 

TEKST PROCESORI 


CASE 

503 Analysis Manager . . ^ 

627 CaseiW 1251 ■ 

161 Compedltorll 485 

567 EasyCASEPIus 


MAXS.O , 

386/VMM 431 

Above Disc 3. 1 .... 1 1 6 

EMM 386 5.0 105 

Turbo EMS 161 

Switch-ft 162 

ORAM 125 

Move'em 143 

Headroom 161 

NOVELL 

Adv. Netware 2.15c .3599 

, 809 B(-S 1.2,12 971 

, 355 ELS II, 2,15c 2105 

Netware 366 3.1 ... 8999 
SFT2.15C ..... ,5399 
. 845 OSTAUSOFTVER 
657 Programiza UNIX, XENIX, 

, 719 NOVELL.. 

179 Mre2ni softver, 

,gg komunikaeije... 

^ 939 OS/2lapllkacije... 

373 Specljalnl program!... 

827 R'PStami za SUN radne 
stanice... 

ProgramI za Macintosh... 


521 EasyCASE Plus Prof, 
536 Eiffel Basic System , 
243 Personal CASE . , . 


Grammatlk IV 
Manuscript . . , . 
Muitimate Adv. II . 
Office Writer 8.0 
Professional Write 
Q&AWrIte . . . . 
Samna Word IV . . 


233 


HARDVER 

PC rafiunari I oprema... 
StampaSi, mreie... 
Profeslonalne radne 
stanice SUN- 
SUN kompatibllne radne 
stanice SOLBOURNE... 
Oprema za SUN I 
SOLBOURNE... 


935 OPERATIVNI SfSTEMI 

2,, Cone. 008 386, 10 us. 755 Tlmeslfps HI 3.4 
,9^ DESQvlew 386&OEMM 305 Total Word . . 

134 PC MOS 386, 5 users 971 Volkswrlter4 

211 Zovite, traime katalogl Trailmo iokalne diatrlbutare • dilerel 

279 

535 Cone m maloprodaliw, b« poreza na promet Data eu u anwrl6klin dolarlma. 
252 P<a6an)c u dlnarskoi prottwrednoetl po arednjeffl kurmi. 

546 Poeebni popuaB za inatHuie, unIverzHete i Motel 
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PCBERZa 1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


MM 


Promenljivo 

oblacno 


Medu ljudima koji se have racunarima tema 
kojom se bavi nasa nova rubrika bHa Je cest 
predmet razgovora proteklih godina. Situacija 
na racunarskom trzistu ide sa zla na gore iz 
dana u dan, a odnosi, cene / propisi menjaju 
se ma/tene jednom nedeijno. Mnoge, skoro 
osnovane, manje i dinamidne privatne firme u 
teskoj su situaciji. Odiucili smo da se Jednom 
more poceti i posle dosta odiaganja stegli 
zube i - skocili. 



I a pocetak. donosimo 
pregled stanja na 
trzistu hardvera kod 
nas i u Nemackoj, u 
onoj meri koUko smo 
to, za relativno kratko vreme, 
uspeli. Molimo citaoce da imaju 
u vidu da su navedene cene ipak 
samo orijentacione. 

Glavna ambicija ”PC berze” 
bice da pnLsi sto objektivnije i 
pouzdanije podatke. Zato iza 
svakog objavljenog reda stoje 
jos tri neobjavljena koja nisu 
potpuno potvrdena ili postoji 
protivrecna informacija. Ova 
rubrika nije komercijalna a 
preduzeca od kojih dobijamo in- 
formacije birana su po osnov- 
nom kriterijumu da budu dobri 
reprezenti jednog segmenta 
trzista. U svakom broju ce izvori 
informacija biti sve siri. 

Standardni model! 

Osnovni kriterijum za izbor 
standardnih konfiguracija bilo 
je trziste. Dakle, odabrani su 
modeli koji se trenutno najvise 
nude i traze. Ocigledan je po- 
mak standarda ka VGA grafici, 
hard diskovima reda 100MB- 
/15-20ms i vecem RAM-u. Sta- 
bilizovanje prodaje na mocnijim 
modelima ova rubrika ce doce- 
kati sa promenjenim standar- 
dnim konfiguracijama, dodat- 
nim specijalizovanim modelom 
za CAD i vise sitnih izmena. 

Uz to sto je odredivanje ovak- 
vih standarda vrlo nezahvalno, 
kvalitet delova i resenja proda- 
vanih racunara veoma varira 
(pogotovu kod mocnijih konfigu- 
racija) kod razlicitih prodavaca i 
veoma utice na cenu. Zato pod- 
atke treba primiti sa rezervom. 
U svaku konfiguraciju ukljucen 


Izvori 


Primarni izvor podataka bila su nam preduzeca: ’’Elektronika 
Oil , GAMA i "OSA" iz Beograda. U ne§to manjoj meri korisce- 
m su cenovnici i ponude jos desetak preduzeca iz nase zemlje i 
Nemacke. Najnianje su uticali podaci objavljeni u reklamama i 
brojni orijentacioni razgovori. Obim izvora cemo postepeno (i op- 
rezno) prosirivati iz meseca u mesec. Finalni rezultat dobijen ie 
slozenim proracunom. j 



konfig. 

Nemadka (DEM) 

Jugoslavija(DIN) 

minim. 

sred. 

maks. 

minim. 

srednja 

maks. 

1. 

286/12 

1.750 

1.850 

2.100 

23.500 

27.200 

33.000 

2. 

386SX/16 

2.700 

2.800 

3.000 

39.800 

43.400 

47.000 

3. 

386DX/25 

4.400 

4.500 

4.900 

64.000 

69.200 

74.500 

4. 

386DX/33 

7.800 

8.100 

8.400 

119.000 

129.000 

144.000 

5. 

486/25 

■ 

10.200 


■ 

155.000 



U tabhci su date minimgine, srednje i maksima/ne cene kod nas i u NemaikoJ 
Cena u markama ukijuduje pore 2 na promet od 14% (MwSt) koga su oslobode- 
ni trgovcl koj! robu prodaju inostranom kupcu. DInarska cena vazi za preduze- 
ca pa nije ukljuien savezni porez na promet (3%) koji se mora dodaii ako Je ku- 
pac fizicko lice, tj. ako je kupovina privatne. 

Poredenjem odnosa marka/dinar kod istih modela dobiii smo Interesantne. 
made odekivane, odnose. Koeficijent se krede od 14,7 za prvu kategoriju do 
16 za detvrtu kategoriju. Pri tome su odnosi izmedu skupijih i jeftinijih 
prodavaca (po horizontaii) u rasponu od IS do 18. 


je mis, kvalitetna tastatura sa 
utisnutim YU slovima i minimal- 
no dva serijska i jedan paralelni 
port, 

Uobicajeni usiovi 
isporuke i podrske 

Standardan rok isporuke je 30 
dana, mada bolji (i po pravilu 
skuplji) prodavci mogu dati ne- 
koliko modela za manje od ne- 
delju dana. Nestandardni zahte- 
vi po pravilu su povezani sa ro- 
kom koji je duzi od 40 dana. Ret- 
ka preduzeca jos uvek mogu da 
drze makar i minimalan broj us- 
kladistenih uredaja, tako da rok 
isporuke cesto zavisi od slucaja. 

Nacin placanja je za preduze- 
ca (pravna lica) ”100% avansa u 
zakonskom roku", sto je ruzan 
nacina da _se kaze da se ceo iz- 
nos mora uplatiti - unapred, 
Tesko je naci cak i mala ublaza- 
vanja ovog uslova. Ocigledan uz- 
rok je stalna strepnja od deval- 
vacije i tesko poslovanje pod 
promenljivim usiovima na skoro 
paralisanom trzistu. 

Garancija je, po pravilu, 12 
meseci. Malobrojni prodavci nu- 
de 18 ili cak 24 meseca, sto je ve- 
cinom jak argument u prilog 
kvaliteta. 

Servisi sa tradicijom dobrog 
rada i opreme koji su u stanju 
da otklone i slozene kvarove su 
jos veoma retki. Jos redi su oni 
koji nude (i ostvaruju) servis u 
roku od 24 casa sa privremenom 
zamenom neispravnog uredaja 
kod tezih kvarova. Godisnji pau- 
sali za odrzavanje opreme po is- 
teku garancije su i dalje veoma 
razliciti i visoki. Na zalost bas 
su to istovremeno i cesti zahtevi 
preduzeca koja su svesna vaz- 
nosti efikasnosti i brzine u pri- 
meni racunara. j 


Standardni modeli, obradeni u ovom pregledu. 

1. 80286 na 12 MHz, RAM 1MB, ’’Hercules” grafika sa YU slovima 
1 14 crno-belim monitorom, hard disk reda 40MB;30ms, disket- 
na jedimca 5.25” ili 3.5”, "desktop” kuciste. 

2. 80386SX na 16MHz, RAM 2MB, VGA/256KB/16bit grafika sa 
monohromatskim monitorom 14”(do 800x600), hard disk reda 
40MB/30ms. disketna jedinica 5.25” ili 3.5”. "desktop” kuciste. 

3. 80386DX na 25MHz, RAM 4MB, VGA/256KB/16bit grafika 
sa kolor monitorom 14” (do 800x600), hard disk 80-120MB/20ms 
disketna jedinica od 3.5” ili 5.25”, "desktop” kuciste. 

4. 80386DX na 33MHz, kes 64KB. RAM 4MB, SVGA/512KB- 
/16bit grafika sa kolor ’’multisync" monitorom 14-15” (1024x768) 
hard disk 150-200MB/15-20ms, disketne jedinice 3.5” i 5 25” in- 
terna jedinica trake 60MB, "tower” kuciste. 

5. 80486 na 25MHz, RAM 4MB, SVGA/512KB/16bit grafika sa 

kolor monitorom 14” (1024x768), hard disk 150-200MB/15-20ms 
disketne jedimce 3.5”, interna jedinica trake 60MB, "tower” ku- 
ciste. J 


Vest! marta 


U proslom mesecu je bancina provizija za trgovinu devi- 
zama povecana za priblizno 20 posto. Pored toga sto je 
oyo direktno izazvalo povecanje cena racunara, porast se 
ocigledno nastavlja. Ovo je i vazniji razlog za ocekivanje 
daljeg porasta cena racunara i opreme u Jugoslaviji. 

^ Vazne promene dogodile su se u carinskim stopama, re- 
zimu uyoza i porezu. lako smo se raspitali na dvadesetak 
mesta (i na nekoliko veoma meritornih) nismo dobiii pot- 
pune i saglasne podatke. Ovo je svojevrstan paradoks 
cest u nasoj zemlji. Buduci da je jedna od glavnih ambici- 
ja ove rubrike tacnost i objektivnost, za sada objavljuje- 
mo deo potpuno proverenih podataka umesto komparativ- 
ne studije protivrecnih informacija na pet strana. J 


Poziv 


U interesu svih citalaca, jer ova rubrika r.bog njih i posto- 
ji, molimo svakoga ko ima sveza i znacajna iskustva u ku- 
povini opreme (kod nas i u inostranstvu) da nam se, sa 
svim potrebnim podacima javi na adresu: Folitika, Svet 
kompjutera, (PC berza), Makedonska 31. Beograd. J 


VezQ SQ noma 


tel. 01 1/329-148 
od 1 5 do 1 0 sotr 
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ytoerican 

J^est 


Tel. (703) 569408 
Fax: (703) 6589593 




SISTEMI ITC 386 



ITC, d.o.o. 

Ljubljana. 

Stegne 25 
Tel. (061) 572-024. 
576-311. 
interna 30 in 32. 
Telefax; 571-262 


* ITC WS 386/16 SX-32 - 32.221 ,00 din 

* ITC WS 386/20 SX-32 - 33.700,00 din 

* ITC WS 386/20 - 64 - 38.160,00 din 

* ITC WS 386/25 - 64 - 47.970,00 din 

* ITC WS 386/33 - 64 - 55.120,00 din 


SISTEMI ITC 286 


SISTEMI ITC 486 


* ITC WS 486/25 - 64 GEMINI - CALLI 

* ITC WS 486/33 - 64 GEMINI - CALL! 

* ITC WS 486/25 - 128 VOYAGER - CALL 

* ITC WS 486/33 - 128 VOYAGER - CALL 

* ITC WS 486/25 - EISA ENTERPRISE - CALL 

* ITC WS 486/33 - EISA ENTERPRISE - CALL 


* ITC 286/12 - 21 .600,00 din 

* ITC 286/16 - 24.400,00 din 

* ITC 286/20 - 27.800,00 din 


SUPER 386 FILE SERVER 

CALL 5 godina garancije CALL 


SERVIS - ORIGINALNI REZERVNI DELOVI 
PROSIRENJE POSTOJECE OPREME 




American 

i^^est 
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BBS "POLITIKA" llllillllllilllllllllllllltlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 


Ankete 

Broj korisnika BBS-a “PoUtika" pribUzio se 
broju 600. Ipak, vedina korisnika sistema ne 
koristi ni 30 posto njegovih mogucnosti. Jedna 
od zanimijivih opcija koja, na zaiost, proiazi 
neprimeceno jeste mogucnost popunjavanja 
anketa. 



I laskom u glavni me- 
ni sistema (SLIKA 1) 

j| i pritiskom na 'IT po- 

javljuje se menl koji korisniku 
nudi mogucnost popunjavanja 
upitnika i anketa (SLIKA 2). 
Trenutno je otvoreno sest anke- 
ta i jedan test verbalne inteli- 
gencije. Pritiskom na zeljeni 
broj ankete na ekranu se pojav- 
Ijuje pitanje i nekoliko ponude- 
nih odgovora. Odgovor se bira 
pritiskom na zeljeno slovo. Po- 
sle popunjavanja ankete koris- 
niku se prikazuju prethodni re- 
zultati. 

Azuriranje rezultata anketa 
vrsi se jednom dnevno, u 7 sati i 
20 minuta ujutro. kada se u od- 
govarajuce biltene upisuju re- 
zultati dobijeni u prethodna 24 


sata. Vazno je napomenuti da su 
sve ankete anonimne, ali da ko- 
risnicima ipak nije omoguceno 
da glasaju vise puta. Sistem vo- 
di evidenciju samo da li je neko 
glasao ali ne i kako je glasao. U 
sluCaju da korisnik glasa u istoj 
anketi dva ili tri puta njegovi se 
odgovori, u procesu prebrojava- 
nja glasova, nece uzeti u obzir, 
Rezultati svih anketa nalaze 
se u biltenu 181 i korisnik ih mo- 
ze pogledati u bilo koje vreme i 
bez obzira na to da li je glasao. 
Na SLIKAMA 3-7 prikazani su 
rezulatati nekih od anketa. 
Svim korisnicima sistema, a i ci- 
taocima Sveta kompjutera uvek 
je otvoren poziv da predloze ne- 
ku novu anketu. J 

Aleksandar RADOVANOViC 





BBS 


(K) 





(0) 





(.) 



> GLAVNI MENI < 

IB) 

Bilteni (n) 

Novosti 

(U) 

Upitnici 

(0) 

Oglasi (s) 

Statistika 

(H) 


(C) 

Clanovi BBSa (T) 

Nadji ime 

(L) 

Li(5ni podaci 

(!) 

Poruka za SYSOPa (?) 

Podsetnik 



(P) 

Poziv SYSOPu (Y) 

Usluge i programi 


SHka 

1. Glavni men! BBS-a "Polltika' 









1. 

Kako ocenjujete BBS Politiku? 



z. 

Citanost raCunarskih Casopi 

sa 



3. 

Da li ste za dekriminalizac 

iju uZivanja 

lakih drooa? 


Obrazovni nivo korisnika 




5. 

Za interesovanost i uCeSCe u 

politiCkom 

Zivotu 


6. 

Anketa o buduCem uredenju Jugoslavije 








96 

Mali test znanja i verbalne inteligenc 

je 


.. 





Rezulatate anketa potraZite u 

iltenu 181 






Silks 7. Anketa o zalnteresovsnostl za 
polltidkl ilvot 


Rezultati glasanja o Citanosti pojedinih Casopisa 

1. Kupuje se 


A. Moj Mikro 

1 

B. RaCunari 

9 

C, Svet kompjutera 

3 

0. Moj Mikro i Raiunari 

3 

E. Moj Mikro 1 Svet kompjutera 

0 

F. RaCunari i Svet kompjutera 

3 

G. Sva tri 

8 

H. Ni jedan 

6 

2. Po miSljenju Citalaca dva i 

tri lista najbolji je 

A. Moj Mikro 

0 

B. RaCunari 

10 

C. Svet kompjutera 

2 

Glasalo : 33 korisnika. 




Silks 4. Koje lisfove dltaju nail korisnici 


Rezjltati glasanja za i protiv dekriminalizaci je lakih 
droga 


1. 0 dekriminalizaciji lakih droga 


A. Za dekriminalizaci ju : 13 

8. Protiv dekriminalizacije : 13 

Glasalo : 28 korisnika. 


SUka S. Aktuefna anketa o dekrimlnallzaclll uzivanja lakih droaa 

Anketa o obrazovnom nivou korisnika sistema 


1. 0 zavrSenom Skolovanju: 


A. Broj korisnika koji je zavr§io Skolovanje : 13 

B. Broj korisnika koji se jo§ §koluje ; 20 

2. StruCna sprema korisnika koji su zavrSili Skolovanje: 


A. Osnovna Skola : 0 

B. Srednja : 6 

C. Vi§a : 0 

D. Visoka : 5 


3, Korisnici koji nisu zavrSili Skolovanje pohadaju: 


A. Osnovnu Skolu : 4 

B. Srednju Skolu : 2 

C. ViSu Skolu 3 

D. Fakultet : 10 


4. Interesovanje korisnika je usmereno ka: 


A. Prirodnim i tehniCkim naukama : 26 

B. OruStvenim naukama : 2 

Glasalo : 34 korisnika. 


SHka 6. Skolska sprema nailh korisnika 

Veza so noma 

tel. 01 1/329-148 
od 1 5 do 1 0 soti 

lilt APR/91 \Svet kompiutera] 35 



I/O PORT llllllllllllllllllllllllllllllllMllllllllllllMlllllllllllllllllllllMiiiiiiifi 


Ureauje Emin SMAJiC 


Amiga kao PC 

Postoji li mogucnost da se 
na Amigi sa memoTijskim 
prosirenjem "simulira” PC, 
koliko to zaista vredi, kolika 
je cena u SR Nem.ackoj? 

Da li se Amiga 500 moze 
koristiti na monitoru Com- 
modore 1802, i da li se (ako 
moze) na taj nacin gube ne- 
ki od kapaciteta Amiga? 

U slucaju da kupim PC, da 
li bi bila bolja VGA Hi CGA 
kartica (cena— mogucnost). 

Ivan 

Na Amigi se moze emuli- 
rati PC softverski i hardver- 
ski. Memorija koja je neop- 
hodna za ove stvari zavisi od 
obima PC programa koje ze- 
lis da koristits. Emilacija 
PC-ja ima graficka ograni- 
cenja. Kod softverskih emu- 
latora koji su trenutno u op- 
ticaju ogranicen si na MDA 
prikaz koji podrazumeva sa- 
me tekstualni mod, gez gra- 
fike, dok su na nekim har- 
dverskim emulatorima do- 
stupne i vise graficke mo-| 
guenosti (EGA, CGA...). Ako^ 
kupujes PC, bolja je VGA! j 

MX 15 

Vec duze vreme imam 
kompjuter MX-15, ali ga jos 
nisam dovoljno upoznao i ne 
znam kako to da ucinim. Da 
li mozete da mi preporucite 
neku literaturu na srpskoh- 
Tvatskom jeziku, jerja imam 
literaturu samo na engles- 
kom? Interesuje me da li je 
to Atari, Spectrum Hi neka 
druga vrsta racunara? 

Kada sam racunar kupio, 
uz njega sam dobio i tri ka- 
sele koje se direktno stavlja- 
ju u kompjuter. Gde se takve 
kasete mogu nabaviti (na 
si^akoj ima samo po jedna 
igra)? Da li bi se kompjuter 
mogao povezati sa kasetofo- 
nom, pa da se igre ucitavaju 
sa obicnih kaseta? 

Marko Grabez 
Kraiska 36a 
Futog 

Marko, to sto imas bilo 
kakvu literaturu, a pogotovo 
na engleskom prava je sreca 
na kojoj bi ti mnogi pozavi- 
deli. Literaturu na nasem je- 
ziku neces naci, pretostaje ti 
jedino da zamolis nekog ko 
razume engleski da ti rastu- 
maci ono sto te interesuje. 

Tvoj racunar nije ni Atari 
ni Spectrum vec jedan vrlo 
nestandardan model. Uz ra- 
cunar si dobio ROM/RAM 
kartice, na kojima se nalaze 
igrice, nije nam poznato gde 
bi mogao da kupis jos neke. 
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Na tvoj racunar trebalo bi 
da je moguce prikljuciti ka- 
setofon u za to predviden po- 
rt CMT I/O, ali nemamo ni- 
kakvah informaeija o, tome 
gde bi mogao nabaviti pro- 
grame na kasetama. J 

Galaksija 

Pre par meseci kupio sam. 
racunar Galaksija, i sada je 
problem sto sa njime ne 
umem da rukujem. U mbjoj 
okolini nema nikog ko bi 
mogao da mi objasni bilo sta 
u vezi s Galaksijom. Vds list 
je jako interesantan i u nje- 
mu ima dosta poueniH. stvari 
ali 0 mom kompjuteru - ni- 
sta. Gde mogu da nabavim 
kasetofon, kasete i sve drugo 
sto bi mi trebalo za moj 
kompjuter? Da li postoji ne- 
ka knjiga Hi casopis iz kog 
bih mogao da naucim ono 
osnovno o rukovanju sa 
ovim kompjuterom? U Poza- 
reveu ne mogu da nadem ni- 
sta od toga. Veoma sam raz- 
ocaran i vec gubim nadu da 
cu na svom racunaru moci 
(kao moji drugovi koji imaju ' 
C64) da igram igrice sa kase- 
ta. 

Srdan Rajkovic 
Pozarevac 

Tvom racunaru posveciva- 
li smo paznju dok je bio ak- 
tuelan. Na tvoju zalost ovaj 
racunar je vreme pregazilo, 
pa je stoga razumljivo sto se 
ne pise o njemu. Na Galaksi- 
ju mozes prikljuciti bilo koji 
kasetofon (ne postoji speci- 
jalni "galaksijin kasetofon”). 
Softver (u obliku listinga) 
pokusaj da nades u starijim 
brojevima naseg lista, a ne- 
ke druge dodatke mozda mo- 
zes naci preko oglasa. Svo- 
jevremeno je postojala knji- 
ga koju si pomenuo i mogla 
se naci u knjizari Zavodu za 
udzbenike i nastavna sret- 
stva, Obilicev venae 5, Beo- 
grad. ' J 


Video-tekst 

U nekom od prethodnih 
brojeva objavili ste da TV 
POLITIKA emituje vi- 
deo-tekst. Nemam TV 
aparat koji moze da pri- 
ma video-tekst, da li bih 
mogao da se primam vi- 
deo-tekst uz pomoc racu- 
nara? 

2eljko iz Modrice 

Video-tekst koji emitu- 
je TV POLITIKA nije od 
one vrste za koju je po- 
trebno imati speeijaini te- 
levizor ili dekoder. Radi 
se 0 informaeijama i ogla- 
sima pripremljenim u vi- 
du kompjuterskih slika i 
emitovanih u programu 
direktno sa racunara 
Amiga 500 (autor progra- 
ma je nas dugogodisnji 
saradnik Predrag Beci- 
ric). Ovaj video tekst, 
dakle, mozes primati na 
obicnom televizoru bez bi- 
lo kakvih dekodera, na- I 
ravno, ako je u tvom kra- j 
ju moguc prijem TV PO- 
LITIKE. 


Softver za STE 

Pisem vam u vezi sa sof- 
tverom za Atari 1040 STE. 
Zanima me da li postoje 
kakvi muzicki programi za 
ovaj racunar koji bi podrza- 
vali poboljsanja koja ovaj 
kompjuter ima u odnosu na 
obican ST (8-bitni PCM 
zvuk)? Da li za Atari postoje 
programi slicni "Noise trac- 
keru" na Amigi? ieleo bih 
da saznam jes i da li za ovaj 
racunar postoje kakvi dobri 
programi za ertanje, anima- 
eiju i vektorsku grafiku koji 
bi radili na kolor monitoru. 

Domagoj Lovas 
Sisak 

Softver koji podrzava 
STE-ove muzicke sposob- 
nosti postoji. Naime, ataristi 


BUSINESS MARKETING 
?!?#”$%!!? 

Od nasih citalaca dobili smo informaeiju o ovoj 
’’ageneiji” koja se oglasila u nasem listu, i ciji postupci mi- 
risu na veliku prevaru. Pomenuta "ageneija" za svoj infor- 
mator o poslu (navodno, sa mesecnom zaradom od 3000 
USD) zahteva da posaljete stotinak dinara. Od ageneije 
za uzvrat dobijate dva papira na kojima izmedu ostalog 
pise da treba da posaljete 25 USD da bi oni uspostavili 
kontakt sa stranom firmom za koju bi posao trebalo da se 
obavlja, ali vam, naravno, ne garantuju da ce to da uspe. 

Ne tvrdimo da se radi o prevari, ali nasim citaocima 
ipak preporucujemo da budu veoma oprezni kod ovakvih i 
slicnih primamljivih ponuda. 

Ove informaeije preneo nam je, putem dezurnog tele- 
fona, izvesni Ivan iz Beograda. 
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su najzad uspeli da na svo- 
jim 16-to bojnim masinama 
ugledaju Amigin Noisetrac- 
ker i Soundtracker. Ovi pro- 
grami tek na STE-u rade u 
punoj snazi, dok se na ST-u 
greb'da iz mono masine izvu- 
ku i'b^slednji bit snage. Ina- 
ce, pi*bgrami su kompatibilni 
sa 'Arnijginim, pa je moguca 
razrhena' semplova. Od pro- 
grania animaeiju Atari je 
do skdra imao samo jedan 
program vredan spomena - 
CYBER STUDIO. Od nedav- 
no, 'medutim. Amigin pozna- 
ti Deluxe Paint (za sada sa- 
mo verzija 1.00) krasi i Atari- 
jevu softversku podrsku. Sa 
Deluxe Paintom se moze 
ertati 1’ praviti dvodimenzio- 
nalne ahimacije i sve to je u 
velikoj _meri kompatibilno sa 
Amigom. j 

Debeli Angus 

Kupio sam Amigu u jed- 
nom fri-sopu u Zagrebu i od 
prvog dana je neispravna 
(samo sto to nisam znao). Fri 
sop je zatvoren, servis za 
Amigu ne radi. Ne rade ni 
tasteri "caps lock"i "escape". 

Zanima me ako ugradim 
cip "FAT AGNUS" sa 1MB 
CHIP RAM-a, da li funkeio- 
niraju i dalje pro.nrenja od 
0.5 MB FAST RAM-a? 

Marijan Sporis 
Kutina 

Marijane, taj servis, koji 
je zatvoren, nije jedini, pa 
pokusaj da nades majstora 
koji bi mogao da ti otkloni 
kvar. ”FAT AGNUS" nije cip 
sa 1MB CHIP memorije, vec 
cip koji omogucava ugradnju 
1MB Chip memorije, za sta u 
racunaru postoji predvideno 
mesto. Sva memorijska pro- 
.sirenja koja su ti radila sa 
starim Agnusom radice i sa 
novim. "FAT ANGUS” se 
standardno ugraduje u novi- 
je 1.3 raodele Amige, umesto 
starije varijante koja se zva- 
la ’’BIG ANGUS”. J 

PORT 2 puca sam 

Posedujem Commodore 64 
koji sam kupio pre tocno go- 
dinu dana. Imam probleme 
sa portom 2 za palicu. Kada 
zelim igrati preko porta 2, 
on kao da sam vrsi pua, i 
sprecava mi druge pokrete 
palicom. Da li mi je potreb- 
na druga palica, koristim 
QUICKJOY, ili je neHo 
"otislo" pa treba popraviti? 

Mihael Bogomolec 
Ako si siguran da je palica 
u redu, a to lako proveravas 
kod nekog prijatelja, postoje 
dve moguenosti: da sam ko- 
nektor na portu 2 nije ispra- 
van ili da je "otislo" kontro- 
ler (cip). J 
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PC - kako poceti 

Nedavno sam kupio racu- 
nar PC AT 286 8/12 MHz, 
IMb RAM, FDD 5,25” 1,2Mb, 
HDD 40 Mb, 2FD-kontTolera, 
2 X serial i 1 x paralel if, 
MGA grafic adapter, 101 AT 
keyboard English, desktop 
case with 200W power sup- 
ply/220W, 14''monochrom 
monitor, stampac Citizen 
180d A4. 

Posto sam se do sada sus- 
retao sa kompjuterom samo 
neHo malo na fakultetu (stu- 
dent sam IV godine masin- 
stva) o svemu tome vrlo, vrlo 
malo znam i imam hiljade 
nerazjasnjenih pitanja. 

Molim ms da mi preporu- 
cite knjige iz kojih bi sto vi- 
se saznao o svemu. Pri tom 
vodite racuna da pocinjem 
skoro od nule. Molio bih vas 
da mi napisete i gdje bih te 
knjige mogao kupiti u Beo- 
gradu. 

Borislav Bogavac 
Bijelo Polje 

Borislave, predlazemo da 
se za pocetak uhvatis u kos- 
tac sa knjigom "IBM PC 
uvod u rad DOS i BASIC” u 
izdanju beogradske ’’Mikro 
knjige”. Mozes je potraziti u 
knjizarama ili na adresu 
’’Mikro knjiga”, postanski 
fah 75, 11090 Rakovica-Beo- 
grad. J 


Spectrum, pa jos i 
brlja 

Imam racunar ZX Spec- 
trum. Pre neki dan poceo je 
da brka tipke. Kad pritis- 
nem ”A” na ekranu se pojavi 
”P”. Da lije kvaru tastaturi, 
foliji ili je u pitanju virus? 
Gde moze da se nabavi disk 
jedinica za Spectrum i po 
kojoj ceni? 

Srdan Rankov 
Vrsac 

Tvoj problem sigurno nije 
prouzrokovan virusem. Ve- 
rovatno je kvar u foliji tasta- 
ture, ali nije neverovatno da 
televizor prouzrokuje ove 
smetnje. Proveri da li pri la* 
ganom pomeranju kabla 
TV-Spectrum racunar sam 
od sebe ispisuje razlicite 
znake. Ako se ovo desava po- 
kusaj da koristis neki drugi 
TV a ako simptomi i dalje os- 
taju isti obrati se servisu. Da 
bi na Spectrum prikljucio 
disk jedinicu neophodno je 
da imas odgovarajuci inter- 
fejs. Jedan od boljih je Dis- 
ciple, na zalost ne raspolaze- 
mo informacijama o ceni. In- 
terfejs se moze nabaviti jedi- 
no u inostranstvu, a na njega 
mozes prikljuciti odgovara- 
juci drajv (o tome je bilo reci 
u proslim brojevima). J 


Sharp 

Imam dzepni kompjuter 
SHARP, model PC-1403H. 
Intere'siije me da li se u Ju- 
goslddiji moze kupiti kaset- 
ni iiit^ejs CE-126P i kolika 
mu‘ji'c'ena. Da li se uz ovaj 
interfejs moze koristiti i ka- 
setofon CE152. ako inoie, 
gde se 'fnoze nabaviti? 

oi<\ Miroslav Mirkovic 
H'ii' Ruma 

Dzepne racunare firme 
SHArP^ i dodatke za njih 
prodayala je ljubljanska fir- 
ma j^ERCATOR - Medna* 
rodp^ ^ trgovina, zastupnik 
SHARPA za Jugoslaviju. 
Mediitirn, nemamo imforma- 
cija daji ova firma i dalje za- 
stupa SHARP. Ako naides 
na negativni odgovor jedino 
resenje ti je inostranstvo 
(Nemacka, na primer) gde 
ces moci da nades uglavnom 
sve dodatke koji te interesu- 
ju. J 

Napajanja i 
prosirenja 

Javio nam se Cargo Bos- 
tjan iz Slovenije (mesto Ka- 
nal), i izlozio svoj problem. 
Amiga mu se cudno ponasa, 
cas radi cas ne radi. U Ami- 
ga je ugradeno prosirenje od 
1.8Mb i ona desetak minuta 


radi bez problema a onda se 
resetuje. Kada se racunar 
ugasi na pet minuta. opet ra- 
di izvesno vreme, pa onda 
opet posustane. Amiga je no- 
sena na servis i nije naden 
kvar, posebno su preglede- 
dani svi delovi... 
Odgovaramo: 

Ova pojava postaje sve 
cesca u zadnje vreme. Nai- 
me. radi se o tome da postoji 
serija ispravljaca losijeg 
kvaliteta. Ispravljac nema 
dovoljno snage da napaja i 
Amigu i dodatno prosirenje. 
Proizvodaci prosirenja (misli 
se uglavnom na prosirenja 
preko 1MB) preporucuju da 
se ukoliko se pojave potes- 
koce nabavi jace napajanje 
koje bi bilo dovoljno da na- 
paja sve prikjucke koji se 
napajaju iz Amige. Ovakva 
napajanja (ispravljaci) mogu 
se nabaviti u inostranstvu: 
verovatno se mogu se napra- 
viti i u samogradnji. 

Dakle, Bostjane, pokusaj 
da uzmes neki drugi isprav- 
ljac (pozajmi od druga) pa 
probaj na svojoj Amigi, i 
obavezno prikljuci prosire- 
nje! Ako to ne da odgovara- 
juce rezultate neka Amigu 
pregleda serviser, ali ovaj 
put u kompletu, racunar sa 
prosirenjem originalnim is- 
pravljacem, tada bi sve tre- 
balo da se razjasni. J 





Mi prodajemo 
l^mpjutere 
l(Vji postaju 
‘l/asi prijateiji 


STANDARDNO: 1 do 4 Mb RAM, 
HD 44 Mb, FD 1.2 Mb, Hercules. 
Doplata za VGA: 1 0 9 5 0.- 




286 - 12 Mhz 
286 - 16 Mhz 
386SX 16 Mhz 
386 - 25 Mhz 
386 - 33 Mhz^ 
486 


25 MV^^69950!- 
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COMPUTER E 

ELECTRONIC Ilf 

VAMPq 

JEDAN OD SVOJIH PRESTIZM 

PC 286-1 6MHz /Hi 

i 5 STAM 

MANNESSMAN 

I 

Kako? Jednostai 

ispunjen kupon, potpisan i overen od strane najblizeg distributera, pofc 

Caboto 19 - 34147 TRIH . 

Svi kuponi koji budu prispeli do 30. maja 1991, ucestvuju u ia 
i pet stampaca Mannesmann Tally MT 81. Imena srecnih dobitnil 

PAZNJA - SVA PRi 
I 

USTANO\ 

koji budu ucestvovali u nagradnom izvlacenju dobice takode simpatican poklon (iako ne budij 

5% EXTRA POPI 

pri kupovanju delova IBC kod bilo kog nas 

SADA JE TRENUTAK DA STUPITE U SI 


PROIZVODI MARKE IBC. SU ZNAK 

Nasi ovlasceni distrik 


ARBOR 

tel 051-213083 
fax 051-35203 
Rijeka 


D.D..ESKOD 

fax 034-210281 
tel 034-224155 
Kragujevac 


GRAD 

tel 052-42960 
fax 052-551721 
Pula 


LAMBDA 

tel 061-559387 
fax 061-559387 
Ljubljana 
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1QUIPMENT 


tUSTRY ITALY 

ICLANJA 

I PERSONALNIH RACUNARA 

) 45MB 25mS 

>ACA 

TALLY MT81 

no: 

jete na postansku adresu: IBC Computer Equipment - Via 
XTE (Italia). 

(lacenju za: jedan PC 286-16 / H 45MB 25 mS 
lobjavicemo u julskom broju casopisa MOJ MIKRO. 

Iduzeca 

I 

lizvuceni u nagradnom konkursu) kao posebno priznanje preduzeca IBC 


USTA !!! 

jeg ovlascenog distributera. 

/ET INFORMATIKE - JER SU 


GARANClJE KVALITETA!!! 

Uteri: 


PEKOM MASTER-ELECTRO- SECOM 

jtel 092-32659 NIC 067-72816 

ifax 092-33970 tel 055-451399 fax 067-73011 

§tip fax 055-451399 Sezana 

Slavonski Brod 


KUPON ZA NAGRADNI KONKURS 

Ime 

Prezime 

Adresa 

Mesto 

Tel 

Preduzece 

Adresa 

Grad 

tel fax 

Ovlasceno lice 

Nadlezni sektor 


potpis 

ovIaScenog 

distributera 
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TaUIa5T;i, aOP 


PRAVA KOMPJUTERSKA FANTASTICNA RADNJICA 




SOFTWARE 


COMMODORE 64/128 

AMIGA 500/2000 

ATARI ST 

KOMPLETI ZA C64/12870 DIN 
(SA TDK, PHILIPS KASETAMA) 

SNIMANJE DISKETA ZA 

VELIKI izBOR uslu2;nog 

POJEDINACN06 DIN 

AMIGU 500/2000 

SOFTVER A ZA ATARI ST 

STRANA DISKA15 DIN 

15 DIN. 

520/1040 



HARDWARE 





DISKETE: 

5.25 

3.5 

JOYSTICK; 


NO NAME 

14.- 

18.- 



SONY 

22.- 

25.- 

OUICKSHOT I 

229 din. 

MAXELL 

22.- 

31.- 

QUICKSHOT II 

279 din. 

BASF 


34.- 

QUICKJOY II 

MAVERICK 

COMPETITION PRO 5000 

329 din. 

495 din. 

495 din. 

VERBATIM 

BITSTAR 

18.- 

22.- 

NO NAME HD 5.25 18 DIN 



AMIGA HARDWARE 


PROSiRENJE 

2490.- 

TV MODULATOR 

1120.- 


POMOCNA OPREMA: 
KUTIJE ZA DISKETE, DRZACI ZA 
PAPIR I MISA, mouse pad, DISC 
CLEANRI, POKRIVACI, STATIVI, 
PAPIR 


I SVE §TO JE POTREBNO DA BI VA§ KOMPJUTER BO FANTASTICAN 


RADNO VREME PRODAVNICE: 
RADNIM DANOM OD 12 DO 20 h 
SUBOTOM I NEDEUOM OD 10 DO 20 
PONEDEUKOM ZATVORENO 

tel: 011/177-302 

DU§ANA VUKASOVICA 59 11070 BEOGRAD 


J .Gaicrar'i na 

■S.Uzicka 

Repub I il 


Vojvodjanska I 
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Mm/osLASf iiiiiiiiiiiiiEiiiiiiiiiiiiniiuiiniiiiiiniiiMiiiiiiiiiiiiiiiMiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 


cene maiih oglasa 

Ako naiii iaijcli* mail «glRS takst oglasa trcba da bude citkc 

otkucen sa prchrojanim recima (ADRESA I TELEFON TAKO- 

DE SE RACUNAJU] naznakom za koju ]o rubnku (C-64, ARli- 

ga, Spectrum Atnii ST PC i kompatibilci ili Raznol Uz ieksi 

trebfl prilcirili ladan primerak SDK uplntnicc (onginal, no fo- 

tokoptju'> uplac^'pe nj odrjrvaraiuAi iziiaa 

Semo ogles' p'<ml(cni do 15 u mtsfcu dvlaze u oazir za eb 

ia/l]ivanjK' u l•'OJu ocl rtoredneg mo5CL,n 

Adresa .Svf*t konipjuturH , mail oglnsi Makedonska 31 

11000 Beogrjd 

Novae tieba uplatiti na ziro-racun broj 

60801 - 603-24875 

aa nd/nakoii' Mali oglns u Svotu kompiutera' 

CENE OGLASA 

Ohicni prvih 10 reci 200 OC din 
svaka slodeca IS 00 din 

Uokvirpni I cm na 1 ^tupeu 300 00 dm 
1 cm na 2 siupca 600 00 din 
Najmania moquco vi&ina nglasa jo 2 cm 


COMMODORI 


RAZMJENA disketa i kaseta. Najbolji 
uslovi za uClanjenje. Za cianove na- 
gradna igra. glavna nagrada Amiga 
3000. Radno vrijeme 17-22 osim subote 
! nedeije. Besplaian katalog, Disketa: 
Igor Petrovic, Titova bb, "l lanka I" II- 
/■I, 7'4470 Odiak, tel. 074/705-108, Ka- 
seta: Novak Dragovic. Titova bb 
"llanka 3' 9/3. 74470 Odzak. tel. 
074/705-186. 


VLASTA M SOFT 
Sve za komodor 64/128 

Igre - program) - pojedinaCno i 
kompleti, stari i novi. F.pro moduli 
za br?i rad sa kasetofonom i dis- 
kom. Prodajem kasetofon. Specijal- 
ni kataiog besplatan. Tel. 
011/104-938, 11080 Zemun, Gari- 
baldijcva 4/26. 


BUSINESS marketing traii zaintereso- 
vane za rad u sopstvenom dontu, za 
poznate jugoslovenske i strane firme. 
Radno iskustvo nije potrebno. Idealno 
za omiadinu i nezaposlcnc da dodu do 
solidnih primanja od 1000 do 3000 do- 
lara mese£no. Za sve informaeije pozo- 
vite 091/218-786. Za pismene informa- 
eije posaijite 5 dinara na adresu: Bussi* 
ness marketing, Partizanska 9/30, 
91000 Skopje. 


SA.C.S. Vam nudi najnovije i stare igre 
i uslu?.ne programe za C64/128. Garan- 
tujemo brzihu i kvalitet snimka, a pro- 
dajerao i opremu za C64/128 (kasete. 
diskete, grickalice...). Mogiicnost pret- 
plate, razmjene i drugo. Kaseta; Alen 
Siljak, Aleja Branka Bujida 2/12, 71000 
Sarajevo, tel. 071/466-307. Disketa; 
Adis Borovac, Akifa Seremeta 16. 
71000 Sarajevo, tel. 071/545-064. 


SERVTS kompjutera. Servisiram racu- 
narc Commodore 64/128. Usiuga brza. 
Ing. el. DragiSa Stojkovic, B. Mi§ica 11, 
18250 Nis. tel. 018/68-750. 


PRODAJEM: C-64. Joystick, cartridge, 
igre, literaturu. viajki Vedran, V.S. 
obala 15/2, 71000 Sarajevo, tel. 
071/38-550. 

COMMODORE 64. Programi na kaseti 
i disku. PojedinaCna prodaja, pokioni. 
Za katalog sa preko 3000 nasi ova poia- 
Ijire 20 dinara. DC2-Soft, Slobodana 
Penezica 3, 11420 Smedcrevska Palan* 
ka. tel. 026/33-647. 


LUBENICA SOFT - jeftini programi za 
Commodore 64 na vaSim i nasim diske- 
tama. Tclefoni: 011/4891-700, 

4891-768 i 7S5-300. 

C64: Za pocetnike i profesionalce sve 
vrste programa najjeftinije u Jiigoslavi- 
ji. Profesionalna ushiga. Besplatan ka- 
talog. Dejan Jakovljevic, Konatice 67/1, 
11S06 Drazevac, tel. 011/878-365. 


COMMODORE 64 - Najnoviji i najjef- 
tiniji disketni programi: 3D Tenis. 
Snow strike, .Amiga wokrbench, casopi- 
si na disku, katalog besplatan. (20) -I- 
disketa = 30 d (samo). Igor Bolta, 6. 
proleterske b.b., 48240 Gracac. Tel. 
048/73-018. 


SACC computer dub! Prvi pravi koin 
pjurerski ktub. Kvalitet. bntma, niske 
Li)cue, nagradna igra. Zuvite 
071/652-549, Danko Bauovic. M. Ma 
ruliLH lA. 71000 Sarajevo ili 
071/651-609 Slavisa Glumac, Omera 
Maslica 11'4. 711)00 Sarajevo. 


Ni$*Sof t 


Commodore 64/128 -Kasetni programi: 

VELIKI IZBOR MESECNIH I TEMATSKIH KOMPLETA! SUPER NOVIH 10 : 

RATNI 2t UN SSUAPRON 1-SpLAZING TNUNPERJINE SDLIIER 1-i.MR GANES.VENPETA 1-7, OPERATION TNUNHRIOLT 1-7, HANOI... 
AKCIONI 2i E-SNAT l-A.DRAOON IREEI 1-5,PARA ACAlENy,N.A.R.C.]-7, TOTAL RECAL,R0I0C0P 2/1-i, PRISON RIOT,>.TRACy 1-3. 
PUCACKI 3i LIK ( FIRE I-4,T1T II7,SANTA C.C.,NESTERN CONECT 1-3, ATONIC ROIOKU I-6.SAINT MASON I-5,PHANTASH 1-2. 
BORILACXI 3> KICK 107 JHE HAST 1-8 JKART NARRIORS 3/I-i,SHAMN NARRIDR I-3.LAST NTIUA 3jS0l>EN AH I-3.N.SPIRITK. 
niSAONE 2i A180N I-AJURN IT,N0ILER,AT0NII 1-2, HOCK OUT I-2,REBATETRIS.N0TERFALLjTILT,LETRII.CyiER H0CS,0RajS... 
AVANTURISTlCKIi HRIHR I-3,ANAIING SPIIERNAN,RICK IAH6ERDUS 2/I-4,lELIVERANCE I-3,1IG Fliin,HELL N0LE,SATAN 1-2. 
Sin.LETENJA 2! F-I& FIGHTER.NIG 29,6ENINI NINE 1-7, NINES OF FURy,STARACE, FIGHTER lOHHR I-3,nEEL THUMKR 2.. 
AUTO-MOTO 2| TURIO RACER, JOTS OF TH1»IIER,1AHANIS,FIRE I FOROETiSUPER RALLY, HARJ MIVIN,T0P CROSS, 00 KART SIH... 
ZABAVNIi CASH I GRAipAlY JMK.TOH CAT,CREAtURES,KHIK SNAX,HEAT SEEKER, THE ILOl.HEAt THE lM.L,KLAI,SOjlHER CANP... 
MART li HUTAHT NINJA TURTLES I-9,SUPER CARS,JUJBE JREAB l-4,NSCKy 1ISRTS,EUR0 SOCCER,TNIN NORLt I-IO, TANKS, CHIPS... 

KOMPLET i KASETA- 70 din. TRAZITE BESPLATAN SPISAKSVIH KOMPLETA! 

Commodore 64- Disketni programi: 

VELIKI IZBOR USLUZNIH PROGRAMA I NAJNOVIJIH IGARA! SUPERNOVE: 


ATOMIC ROlO KI9 Is 
IIRA60N 1REE9 2fi 
7URR1CAN 2 is 
EUROPEAN CHANPIONS Is 
FIRE I F0R6ET Is 
HELTER SKELTER Is 
HELLTRI5 Is 
SANTA C. Is 
NANA6ER Is 


CURSE OF RA Is 
¥081 & FRIENDS Is 
1LAZ2IN6 THUNDER Is 
EXTERMINATOR Is 
TOTAL RECAL Is 
LETTRIX Is 
CREATURES Is 
ROIOCOP 2 Is 
SCUMM Is 


KNIK SNAX Is 
UN SQUADRON Is 
E-SHAT Is 

SHADOH OF lEAST 2s 
ARCADA TRIVIA QUIZ Is 
ST. DRASON Is 
TNIN HORLD 2s 
DICK TRACY Is 
DILL I TED Is 


SKAT'IN USA Is 
EDD THE DUCK Is 
DRAeON'S KINeNefl Is 
l.A.T. 2s 
SCUMM Is 

lASKET lALL MANAS. Is 
CHASE HQ 2 Is 
NEVER END. STORY 2 Is 
NRATH OF DEMON Is 


lADLANSS Is 
STRIDER Is 
SUMMER CAMP Is 
CRIME TIIE Is 
NARK Is 
LINES FIRE Is 
TIT IIT Is 
WESTERN CONECT Is 
DELIVERANCE Is 


OBOSTRANO SNIMLJENA DISKETA-40din,Najmanja porudzbina2disl<ete! 

NudimoVam i: Commodore 64 ,D 0 DATNE UREMJE, DISKETE, IVIODULE 

QDC^TOI llkil PREKO 2500 PROGRAMA KOJI SU IKAD NAPRAVUENIza48KJ 
Or CW I nLIIVI KOMPLET i KASETA-TOdin.POJEPINACi 

TEL: 01 8 1 


PONED.-SUBOTA 
od 9h do 20 h 


Ml PROO.-7dln.B»S|ililiiitpli8H 

42-412 ?nedeliom**'’21-959 ^ 
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.^ASPRODAJA 


software 


T E M A T ; 


KOMPLETI' OD 

K-90 DO K-10S| 

NAJBOLJE IGRE 1990' 


SIMULACIJE LETENJA! 


JEDNOJ KASETl! 



DUEL KOMPLET 1 

SAMO 

45 din. 

RATNI KOMPLET 


KORISNICKI KOMPLET t 


M P LETT 

rWTO MOTO KO~MPL^ I 


CENA KOMPLETA 50 din. 


s.t.ur.TRIM -COMMODORE-Z^i OBRAZOVANJE I ZABAVU 

ADRESA RADNJE:STUR"TRIM"13.0KT0BFA 40.11260 UMKA(2iro rafiun Br. 60811 . 623 . 1 6 . 330 . 50 . 34184 kod BEOBANKE) 
ZA RASUNAPJ: ZVATI ISKLJU^IVO 011/155-294 ZA SVE OSTALO Oil /155-294 , 1 5 6-445 , 867-06 3-radnja OD 9-20 h. 

Commodore 64/128i:^mj|IHJ2n: 


■AMIGA 500 komplet 
COMMODORE 64-11 novi 
COMMODORE 64 klasik 
COMMODORE 128 
DISK C64/128-1541 
DISK C64/128-1571 
DISK-Amiga3 , 5 "-PROFIX 
DISK-A. 3 . 5"-Conmodore 
MEMORIJA AMIGA IM 
MODULATOR AMIGA 
COLOR MONITOR 1084 
gTAMPAg EPSON LX-400 


KUTIJE ZA 
DISKETE SA 

kljuCem 


za 80 kom 
a 1 0 0 kom 
zalZO kom 


DISKETE DD 5,25" 
DISKETE HD 5,25" 
DISKETE DD 3,5" 
DISKETE HD 3.5" 

POPUST NA VISE KOMADA 


kom 

kom 

kom 

kom 


KASETOFON ZA C64/128 


l.PROFI-SENZOR 

2.0UICKSHOT-II 

3. QUICK JOY II 

4. TURBO MIKRO 

5. JOYSTICK YNIOR 


TRIM - COMMODORE 

S.T.U.R.TRIM 

USLOVl PRODAJE: 

PTT TROgKOVE SNOSI KUPAC,SVU ROBU 
PRODAJEMO I NA CEKOVE,! U RATE 
POgTOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VIDU 
DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUdi KURS "DJ 





RAZDELNIK ZA C64/128 

direktno kopiranje sa 
CP-2- IS dva kasetofona uz 6-. 
re2ima rada. 

SENZORSip JOYSTICK ' 

nepogreSiv ,nGunustiv 

osam 9ravaca,pucanjG 
i led indtkator. 

UDRUgiVAg C64/128 

povezuje TV,antenu 
i raSunar zajedno 
PESRT- za duSi vek 
vdSG^ racunara 

ISPRAVLJAdi ZA C64,C+4,C116 
'disk 1541-11,1571-11 i 1581 
bolji od oriqinalnog sa led 
indikdtorom,preklopnikom i 
oHiguracem. 

EXPANDER-PORT AMIGA za rad 
sa dva ^oystlka i mausom 
kablom duzine 1,2 metra 

EPROM MODULI SA RESETOM 

sa 3. programa 
turbo 250 L,S, D/turbo 2002 
stelovanje alave-azimut 
M-ll sa 6 . programa 
duplikator, turbo 250 L,S,D 
copy 202, disk fast-load 
fast disk copy i 
Stelovanje glave-azlmut 


ISPRAVLJAi C64/C64-II 

900 

ISPRAVLJaC C-t4/C116 

900 

IS PRAVLJAC za DISK 

950 

RAZDELNIK C64/128 

275 

RESET TASTER-HODUL 

99 

EPROM MODUL M-1 

349 

EPROM MODUL M-2 

399 

EXPAN DER-AMIGA 

399 

udruStvaC ANTENSKI 

150 

KABL TV-CS4/L28 2metra 

130 

.MONITORKI KABL C64/128 

175 

MONITOR KABL AMIGA-TV 

450 

MON. KABL C128 za 40/80k. 

350 

CENTRONIKS KABL C64/128 

320 

CHNTRONIKS KABL-AMIGA 

350 



ZA SVE PROIZVODE GARANCIJA 
e.mes.uz OBEZBEDJEN SERVIS 


CO 

w 

T" 

-t 

(O 

V 

V. 

O 

■a 

o 

E 

£ 

o 

o 


Computer-Kabel 

Commodore 064/0128 



COMMODORE 16, 116, +4! Najveci 
izbor programal Trazite besplatan ka- 
talog! Darko Celovec, 7. maja bb, 
43260 Krizevci tel, 043/842-170. 


VELIKI izbor igara za kompjuter +4, 
16. lie. galjemo odmah i jeftino, kata- 
log besplatan. Branisiav Lulic, Moma 
Vidovica 13. Srbac, tel. 078/840-515. 


Bionic Soft Company: diskcta i kazeta. 
Nudimo stare, nove i najnovije pojedi- 
nacne igre, lematske i mjesecne kom- 
plete, hit originale, korisniCke progra- 
me, Katalog = 10 din, Adresa: Igor 
Tom§id, Vladimira Nazora 105, 41320 
Kulina, tel. 045/23-420. 


COMMODORE 16, 116, plus 4. Veliki 
izbor, povoljna cena, katalog bespla- 
tan, Jugoslav Maksiraovid, 11321 Lu- 
gavcina, tel. 026/76-188. 



NPiJNOUIJI PROGRftMI 
I Nft KASETI I DISKETI 
POJEDINflCNO I U 
KOMPLETIMP 
' KPTALQG BESPLPTPN 


COMMODORE 64 - popravci, rezer- 
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV- 
-kablovi. senzorske paiice, tv-mix i is- 
pravljac. Tel. 072/414-243. 


ROBOSOFT Commodore 64/128 - Na- 
bavite najbolje kasetne komplete i ori- 
ginale' Cijena je 65 dinara... Potkonja- 
ka 57. 78000 Banja Luka, tel. 

078/61-357. 67-236. 
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COMMODORE 16, +4 1 Amiga: Kvali- 
tetna ponuda igara i usiiiznih progra- 
ma. brza usluga. Trazite besplatan ka- 
talog. Bakota Peter, Sabo Miklosa 21. 
24000 Subotica, tel. 024/32-289 (za 
C-l-4) i 024/35-681 (za Amigu). 


COMMODORE 16, 116, +4! 

Najvedi Izbor programa! Trazite 
besplatan katalogi 
Darko Celovec, 7. maja bb, 43260 
Krizevci, telefon 043/842-170. 


PRODAJEMO najjeftinije igre u Jugos- 
laviji. Besplatan katalog (iznenadenje), 
Tel. 058/881-808, Josko; 058/882-946 
Frane. 


KAZETNI originali: Golden Axe. Total 
Recall. Ninja Turlies, Monty Myttion... 
Povoljno, isporuka 24h. Tel. 
054/122-806 (Vedran), 054/802-099 
(Tihomir). 


PRODAJEM C-64 i Filipsov monitor 
vrio povoljno. Tel. 011/8173-394. 


ALF SOFTI Veliki izbor igara za va§ 
C-64. Trazile besplatan katalog. Damir 
Kovacevid, Brace Domany 6/IV, 41000 
Zagreb, lei. 041/315-740. 


KOMODORE 54, Amiga 500, modula- 
tor, diskdrive 3,5". 5,25", m'auspad, pa- 
lice. dlskete 3,5", S.2S", progirenje me- 
morije, diskbox. Tel. 021/334-808. 


DOLLAR Software - Najbolji i najjefti- 
niji kasetni tematski kompleli. Katalog 
besplatan. Vojvode Tankosida 7/9. 
18000 NiS, tel. 018/49-148. 


C-64 za kazetu. Komplet 4 DM. pojedi- 
•nadno 0,50 DM (protuvrijednost u di- 
narima) snimak memori^ki, Za kata- 
log poslati PIT markicu. Zeljko Prutki, 
Bisevslca 26, 54000 Osijek, tel. 
054/550-620. 

KOMODOR 16, 116, + 4 . VIC20, 64 
programc prodajem. Tel. 030/33-941. 

PRODAJEM polovan C-64 sa transfor- 
matorom, uputstvima. dZojstikom, ig- 
rama. Povoljno! Predrag Materid, 
Skerlica 20. 71000 Sarajevo, tel. 
071/39-473. 



Commodore 



Posedujemo najveci izbor, od preko 2000 kvalitatnih programa: igre, korisniiki, lusluzni \ 

STA mi NUDIMO? Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, sp/i/ciWe Wograma ...). 
Programa snimamo i verifikuiemo direktno tz racurtara. Za sve r}ase usiuge ga^na^ i rvogucnost 

reklamacSe. Rok isporuka programa je 24 casa. U svakom kompletu s^mala^ od'^^O jjrtigr^ma. 


SIMULAClJE 




spisak komp 


1 F~16 Hornet, Prafect Stealth Fightet Ace, 
Spitfire 4(X Strike force Harrier Top Gm 
Acroiet. Tomahawk 


C 


OLIMPIJADA 



BESMRTNE IGRE 




BORILAGKE 

YiiTim 


Babylon. Super Hero. Lamzara, Mega Blob, 
Scorpion Z Cheap Skate. Mega Dragonus. 
Jackal TraS Blazec Stormlord 

I Technk Knock Out. Glac^atoc Shinobi fc5 
Starlacua. Renegade 01 Drago(\ MrVa 
Sword Sfyer Barbarian 0 


MENADZERSKI 

KVIZ 


J 


SVEMIRSKE IGRE 


"VDei 


AUTO-MOTO TRKE 




FILMSKI HITOVI 


LUNA PARK 


□ 


Delta Force, Sigma 7 Super Uridlum, i 
“Vac Thunder HawK Ome^ Force, Let 
irvlvor da Arcade Ciaeica, Jet Ace 

I Teat Drive I i k Crazy Cara. Pole Poaition. 
Super Hang Oa Motor Head Grand Prix 
Circuit Rally Croaa, Super Tryxa 

Ghoatbuatera 0 Die Hard The Untuchables 
1-4, Batmaa iicfana Jones 3. Karate Kid Z 
Beverly HiHa Cop F4 Moonwaker 

Dragon Nbya. Space Pkjt Arkanoid. Bomb ■ 
IJack. Expreea Raider Gun Smoke Tiger! 
Road h3 Soldier of Light Green Beret \ 


CRTANI FILM 


AVANTURE 


TIMSKI 


SAHOVI 


SEX 


\ Operation GooUile. Might day Squad Joe \ 

AVANTURISTlCKI 1 




DUEL (za 2 igraca) 



Operatioli, Loch. Nea Metropolis Short. 
Handy Caps \ I \ 

fiatOe Field Nkua'^Maater, Table Sobcec 
'.aat Duel Vs Pur^ Heart \Jet oke 
ymulatoc Sfend Shadow Spdce KiMet . 
foad Wars \ \ y 

\/yonderboy Park PairoL Jet Wify. 
'.nock Out AfeWc Mihec F-StnikeJ^ck. 
■;ey Kong Mania Giana $mers. 
tie Bobble A \ ]T\ 

.Navy Movea Technocooif 1-4 Wigis/ntd F3~ 
'■Ich'on Fighter Spy liuntbr Z Homages Z 
' toper Cooper Hamer cfGrimh 


STRATEGIJA 




Calgary Gamek Sumder Games 3 Winter 
Dei^tlorkWJmer Olyrrpi^ 

Sport friani^. Pop Rock Kviz 1-3 HtG 
Football Manager. Pub Trivial t Soccer 
Keny Dkugi^. Rock Star Bobs Fiit House 

tan xLe Afovia Mickia Pop^ Donald 
Duck. Djihaki Duck. Road Ririnec Scooby 
■ Sarfteld Tom 5 Jerry. StanSo & OSa 
Bear 

I Dance of Dracula 1-3 Hacker Eric The 
VkJng, Caatle Of Teroc Run Way SfMeman 
Vampire. Armagedon Maa Big Scaze 

I Mcro Soccer Ten Sport-HidbalStafeta 
odbojka, EmSo Butragerxx Euro Soccer 
Match Day It Piter SNItcn Hot Stoat 
Emily Hughes. Slam Dunk Baseebal 

I CoHoeus 4Q CheBamaater 2100. Battle 
CTiesa Grand Monster Chess. My Chess 
3.0 Pfc^y CJiese 

Samanta Fox. Strip Poker Porno Afowe. 
[Sex Diva Shcm Swedish Erotica 
\Fuck Apeha Porno Shrmt Party Girla Sex 
tGames Z Eroticon F10 

i Ocean Conquest Up Periacopa Legions 
Of Dead Weir in The Afddfe ^rOi Annals 
Of Roma Road Warrior Ssmarc German 


/ DRUSTVENE IGRE 




^ Pool Tetria Moncpr^. Domino Jack 
ot flioer Set Africa Tahiti Master Chess, 
folywood Poker 


RATNE IGRE 


JF- 


Pperahon WoK War Brigner 1-6, Purple 
-leart Navy Movea 1942-1943 Rogue 
rrooper kari Waniora Commando Mg 29 


^aterpola fdotb^r ^..Vfear Pro teji 
■ lulator Daley ''^ThBrnhson Pro ! 
tutatorJockyWi/Mn^rtz.^ y 


NAJBOLJE IGRE 


GRAFlGKO- 

.UlA. 


~\ju 

j 


liaMa 90 1-Z Test Drive ll-Evropa Adidas 
~ootbatl Die Herd Tie Break, Oiy & Ussa 


~\Ai 

J’' 


Art Studio Music Mashina Music 64 Cosla 
^ainter Z Scatch Paint Kavasaki Ritam 
Inker 


MASINSKI JEZIK + k 

L UDUtatva J 

MATEMATIKA ] 

1 

ENGLESKI JEZIK + k 
racnik i gramatika 1 



BAZE 1 TEKST h 

HITOVI MARTA 

1 

HITOVI APRILA k 




! 



Uz fcasefii ddpiiate TURBO 250. prograpza M^lovanie glave. spisak igara brojcanikom i katalog sa uputstvom. Snimamo na 

S(^N\ i BASF kasetama. C^NA JEOnOG KOMPLETA SA KASETOM IZNOSI 69 dinara 
\ \ KOK^LETA SA KASETOM 99 dinara 

\ \ 4J<OMPLiTA SA KASETAMA 190 dinara * PTT 

\ 02 SjfMO KMiTO SneiJOlSO rOKlOH! 


Sve Va§e porudzbine primamo 
putem paste Hi telefona 
RADNO VREME JE OD 08-21h 
svakog dana (nedeljom i praznici 
Mogucnost preuzimanja kaseta 
licno uz prethodnu rezervaciju 
telefonom 


/ 

CLUB 69 


B. ATANACKOVICA 5 

(A (q)^ 

postanski fax 5 


11050 BEOGRAD 22 


tel. 011/429-741 
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COMMODORE 64/128( 


KUPITE JEDAN KOMPLET A DOBUETE DVA 
(ZA DRUGI KOMPLET PLACATE S AMO KASETU) 


1+1 


SVE KOMPLETE IZ OVOG OGLASA PRODAJU / NASE OVLASCENE 
PRODAVNICE U SLEDECIM GRADOVIMA: 


T&T 

Jagiceva 13 

kod zapadnog kolodvora 

radno vrerae 08"13 i od 16"19^ 
informacije pa tel. 041/312-199 od 16-20'' 


ZAGREB 



tel. 071/272-482 


SARAJEVO 


COOL SHOP 

Sken bazar 
hala skenderija 


tel. 071/461-232 


IDA COMP 

Marksa i Engelsa 19 


NIS 


HOT LINE 

Cirila i Metodija 17 
Tel 018/40-374 



NASI KUPCI IZ OVIH GRADOVA KASETE MOGU DA PREUZMU 

ODMAH 


POMORSKE 

BITKE 


AVIJACIJA 


CUVENE BITKE: W-C, 1943, P-47, 
A.T.E, Saaxioa, Gemini Wing, 
Typhoon, Protector ... 


LAVIRINTI 

& 

PLATFORME 


SREDNJI VEK 


Robin Hood, Zoro, Iron Lord, Sir 
Lancelot, Knight Games, God’ g and 
heroes, Rsud ... I 


NAJ C-64 1 


Ghostbusters I, Phoenix, 
Boulderdash, Pacman, Soccei; Aztec 
Challange, BC s Quest ... 


NAJ C-64 2 


Paper Boy. DMX. Robocop. Mihie. 
Fisl 2. Operation Wolf. Pinball 
Power Rambo. Saboteur .. 


ATLETIKA 

igiALJICA SPORTOVA 



LEGENDA 1 


Pole Position, Scramble. Match Point. 
One on One. Wizzard of war. Zaxxon. 
Manic Miner .. 


LEGENDA 2 


Elite, Death Wish, Masters, Ihp 
Gun, Barbarian II, Qjmmaodo, 
Green Beret, Dan Dare 2 _. 


NA.TBOL.TF. 


nger Mission, Knockout, A.C.E II, 
Poing, Mikie, Delta Rirce, 1 Ball, 

[ Breaker, West Bank _. 




IGROMETAR 


Sve igre koje su u Svetu kompjutera 
i Svetu igara u 1990. dobile ocenu 
veCu od 70% 


NAJBOLJE ’89 


Turbocop, Roger rabbit, list drive II 
Indiana Jones II, Fist II,Rick 
Dangereus I, Kick off I 


V y 

sflcfr'z/ TURBO 230. program za Stelovmije glave, spisak programs i f 36-6O igara. I 
'Profesionalno uraden katalog (20 d.) &aljemo samo uz naru6er\e k^sete i uz svaku poklanjamo prog. |bI 0 RITAM| 

PDIfl PUT MA TP'yieTII mm - - - I 



I PUT NA TRZISTU SWIMAMO NA VRHUWSICIIII CHROMDIOXID KASETAMA 

I Allo-Allo, Ma jke Jevrosime 20, uiaz II, 3. sprat, stan 14. 


11000 Beograd. 


(Oil) 33-44-68 


Prva grupa koja je zvanicno proglasena za najbolju 
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LOGICKI 


DRUSTVENI 


igru: Rick Dangereus, Dan Dare III, 
test ioteligencije, 'Ibtris „ 


master mind, podmomice, f liper, 

^ rulet, mice, pikado, stix 


COMMODORE 64/128 


PROVERITE I VI ZASTO NAS MNOGI KOPIRAJU 




LIKOVI IZ 
STRIPOVA 

Masteni, Batman, Superman, Rash 
\Gordon. Spiderman, Pantom, Ihtian „ 


SPORTOVI NA 
VODI 

SurUnq.wiitorpolo plivunio. shoknvi. 
Irka / ho/nnie od mkulu' 


SNEZNE 

CAROLIJE 

Deda Mraz, grudvanje, saakaaje, 


TENIS 

& 

GOLF 



LAS VEGAS 

Rulet, poker, jade, pot, kazdna, strip 
poker, fliperi, bilijari, automati ^ 


FLIPER 

& 

BILIJAR 


MUNDIJAL 

Maradona, Butrageno, Ltneckec, 
Hugo Sanches, Barezd, Shilton, 
Dalglish. Italy 90, Kick off II _ ^ 


NBA 


D. Petrovic. M. Jordan. L. Bird. M. 
Jonson. trice, zakucavanja. NBA. 
one on one I ... 


SPORT 

Fudbal, koSaiiea, alletika, odbojka, 
plivanje, golf, tenis, biciklizam, 
streljaStvo, bdes » 


TIMSKI 


Watorpolo I / II. hockoy. sorcor. match 
day. rocket hall. h;?.sr'b.'j//. rughy 1 1 II. 
odhoika. NHA basket 


AUTO-MOTO 1 

Test drive I. Out ckti I. pit slop I i II 
pole position, speed king, buggy hoy. 
kick Stan II BMX .. 


DUEL (ZA 2 IGRACA) 

T. boxing I, ping-pong, knockout, 
fist II, bypeibowling, spartacus, 
ninja masacre, match point » 



NINJA 

Last ninja I i II, ninja spirit, ninja 
warriors, ninja commandos, bionic 
ninja, ninja master, saboteur 


AKCIONI 

Commando, Rambo III, predator, 
turbocop, robocop, hostages, I. Jones 
, die hard I, T. renegade » 



WESTERN 

Buffalo Bil, cowboy kid, express 
rider, dead or alive, iron horse, gun 
smoke, west bank » , 


SVEMIR 


Scranilylo. phoenix, bandits. UFO. 
sigma seven, galahy star track, lalcon. 
moon patrol. FI lit .. 


CRTANI 


Garfield, zeka Roger. Pmk Panther. 
Slrixnpfovi. Paja. Miki. Asierix. Tom & 
Jerry. Road Runner. Jogie. Popeye ... 


FILM 

Iknri mu6ki I, Red Heat, Ibp Gun, 
Rambo, povralak u buduCnost, 
Cobra, J, Bond, Batman the movie 


DETEKTIVSKI 

& 

JAMES BOND 


EROTSKl 

Samantha R)x, nude girls, sex 
games, dirty movie, strip poker, 
party giiis, sweedish erotica show . 


SIMULACIJE 

A.C.E.I i II, F-M, F-16, F-18, F-40, 
Ibp Gun, Spitfire 40, Sok> flight, 
fighter pilot, boeing 727 




SA AUTOMATA 

Pacman, Double ‘dragon. Moon 
cresta. Tiger road, 1942, E Patrol, 
Out run, Phoenix, Scramble ^ 




TETRIS 

Block out, Welltris, Lysis, Wahn, 
Fbeadra, rotation II, palhal, mega 
tetris, mental Udis, tetris „ 



GRAFICKI 

& 

MUZICKI 


KORISNICKI 1 

programski jezici, text procesori, 
datoteke, kartoteke, copy programi, 
monitori _ 



ENGLESKI 

& 

NEMACKI 



HIT 115 


Total Recall. Wrath of demon. Days of 
thunder. Sarakon. N A RC. the Beast. 
Trivia quiz. Saint dragon -. 


HIT 116 

Robocop II, 'B)tBl Recall II, 30 
soccei; Neverending story 11, Chase 
HQ 11, Western connect, Dick Tracy 





HIT 118 


Giana sisters, Hawk storm, oil 
mania, Vincent, Lupo Alberto, chip 
challenge, Hazar; Wattock j 


KUPCI IZ BEOGRADA KASETE MOGU PREUZETI ODMAH 

ulica se nalazi \ 
centru ispod skupStine/ 


UZ PRETHODNU NAJAVU TELEFONOM („ 


cena: 

80 d. + PTT 


jedini originaini izvor ovih kompleta za C-64/128 
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Edakativni. 





^i^adaiafl a 

Bufioic Bill , -unnini} ■ ‘a'-- l:-idii3n,=i 
nt.'-rm uDi d, i luriL-lie- 
Gun Rur.ner . l ]v Day i 'Cht 

419 

'jrekoie su doL'ile naivy..- ocemi 
igrometra i jvim speciialcima 
'-.’'Ir-r vv,ar. Deliverance. Red Heal 

-'|•.•paJ Roger Rabbit. 

B-airnan, T-yi mr r-.- , ScOdDy Doc, 

■’.xnc-.'Garf'^'l], 

a giagia 

Tne r-iunchen .Terripk of Terror, 
Ghost n'Ocblms 


Mercenai'-/, Total Ecl-pse l i 2, 
Postman Ratn, Jop Blade 2, 

Andy Caco , Dvnarn n: Duo 

natraaii. 

Rouet Ball ,Pit^;top4,One on One, 
Y'eAi' t -.in-g Fu, V/.ar Play, 
Barbariai'i.New Basket, Too Gun. 


NerthSee mierno, Nmie 'r-Diri], 
Cr,5ck Down. Heme'-fisl , Cow-boy 
Kiri’ Bhtrk Tiner RcadPurner 

Pikado. Domine, Dame, 

, Risk , Tetris, Poker 

a 

2R 1 . Ferrari 540, RaUv 

Cross, Califcrrna Test Dfive 

CTfftatnvamgi g 

Ball , -Jackal . Game Over , Shadov/ 
Force . Hard & Heavy . F ecman 

igjgfcnvaftfl i 

Feiurn of -Jed-. . Ram bo. Robocop. 
Star T r ek , P -• edator , P 1 atoon . 
Superman. Death ’Wish, . 

Picl Darigercn-js. T-'es fyDizz'y, Dan 
Dare 3 . Game of Harmony . Tusker , 
Postman Pat 2. KEr/Finder... 

a 

Chase HO, Turbo Oul Run. F -40 
Persuit, pQv/er Drift, Stunt Car 
Racers. Test Drive 2 

13 8 !S S 

Fight Night, Ring Side, \ nockout 
Thai Bo'xing. Bruno Boxing,. 

Griostbusters 2, Tne Untouchables, 
Bs'-'erly Hills Cop. Moonwalker , 
Die Hard Patman Karatp Kid 

laeiiarinflraiaftil !1 

Dread Nought, Dna Warrior . Cianals 
of Mars, Pogotron. Arcade Classic, 
SiU. Worm Meaa Nova. Ur idium 

/AffiCTftftgWIQ 

Spiderman, Eric The Wiking, 
Hobit , Vera Cruz, Dracula.. 

T iger Road, Last Ninia 2, Ninia 
Warrior, Chamber of Chao Lin, 
Shinobi. Draaon Ninja 

ll.tninCTBi^aeiraft 

D'^agon Ninia, Tiger Road, 

F Ivi ng SJoar k . Guer 1 1 1 a War s , 

Led Storm , Out Pun. Penetrator... 

lajgamVfcgaftfl g 

Gybernoid, Exceleron. SDI . 
Typhoon, Terafighter, Last Mission 
Meoa Apocalypse. Black Thunder 

SKlaiagifflaaigiaftil 

World Cup 90. Basket Manager. 

Sim City, Rock Star, End Zone, 
Footbal Manauer 

Street Boxing, Kung Fu Master , 
Barbarian 2, Box Professional, 

Ring Side, Slate Sntash. 

ilWnaeiM 

Magic Johson Basketball . World 
Trophy Soccer , Penalty Soccer , 
Italy 90, Kick Off, Team Sport,. 

Circus Games, Run for Gauntlet, 
Postman Path , New Cars, Xenon. 

iftnasitailM 

iEKTOg a 

iLaipifiuagi 30^ s 

!Li3i3(Q3gl 13^0 3 

R-47. Scramble Spirit. Cabal. 
Dragon Spirit, Afterburner- New, 
No Mercy, MiG 29 , Taraet .. 

Blue Max, Baggitman, One on One. 
Manic Miner. Zaxxon. Scramble, 
Pacman. Phcenix, Pitstap 1 i 2. . 

Commando, Green Beret, 
Maradona, Elite, 1942 . 

YifiAir Kuna Fu. Mikie.. 

Rambo, Batman, Last Ninja, 
Robocop, Barbarian, 

Test Drive 2. Hcistaoes 

Dick Tra.cy, Total Recall, 

Never ending Story, Robocop. . 

4t 

Back To The Future li , 

Sledge Hammer , Turtle T. Mutant, 
Monlhv Python, 

sQqiqsuisisQO® 

Fori Apocalyp-^. 

Super Huye, Chopliiter 2000 






marmeiiafMl 




1 . 60 programs za 
sreidnjoskoloe 

2 ar itmetik.a 

periodni sistlm, 
traSenJe elemenata 
prov- znarija.kviz,, 

1 reCnik 4000 reti 

1 + kurs 

reCnik 4000 reCi 
+ kurs 

H 30prDgrama 1 
zaubenie J 

3 recriu 40u0 
red * kurs 

Mpivigi ;m y.'- 

jL" 


ntaiflamnaiw ijXKitaa Jedm pro gram n« dintuti aa imntstvnm = 80 dip. 

COtftiODORE /26 CP/f1*: Microsoft Basic, Profi Pascal . Wordstar ( tefcsi procesor . baza podataka. spraadsbeel'.j. " rmTni.is'rr 1 1 ■ ier...i o oc 
dBASE II , Nevada Cobol . Turbo Pascal . Fortran 80 .. sa ruskim, hebrejskim itd ), World C^eograpriv . Damo '.je-.igr.er , 

COMMODORE f28: MEOft-OEOS (YU slciva, GeoWrite 2. 1 . GeoPaint 2 1 irttro Designer, Weird Utility (pakei deiTio rnakier.-. ■. Fas? Hac*' em ^ i -a 
GeoCalc. 20 ¥U fontova. 4 disl ete + uputstva 200 din). Geos 1 26 ( tekst sve), Miami Vice ( paket ccpv i razbiiaOkih proqr dr/iai . Beasi ie B.- -i 
procesor , grafika 640x200, Basic Compiler , Word Writer i Data Manager Utility Disk ( pakel razbijabkih). C'AC. f 4 f OAE'-. Cam i MegaGec- - ' 00, 

I Cv/iftcalc, Superscript ( tekstprocesor). Pretext (YU tekst procesor), cena 550 din, sadr2i OeoPaint v2 0. OecWrite y 2 0, UecCalr , GecF le. 40 
Super base' baza podataka, i28Ki, Top Ass ( mon/ass),.. novih fontova .), Edison ( nastavak Print Fpx-a. Hc-rne Video Prodiir-f 

COMMODORE 6 <- Rhapsody (baza podataka), Demo Demon, Video Fox ( rad sa videom. Sptce, katalozl , efekn ), Stop The Press te^st prcpre-i-M 
( rad sa Ytdeon'i , kueno novinarslvo) , Certifikate Maker ( pozivnice, Cestike sa mnogo sliCica i 30 vrsta slova) , Wordstar 64 ' tekstprocesor ' 
kelendan. ). Super writer (izrada introa i demoa), Electronic Kit (Slam- Super Dase( baza podatal-.a). Geos YU (tekst procesor sa naSim sinyima. 
pane ploCice, biblioteka elektronskih elemenataj. i3ame Maker (izrada do 1 35 slova u redu. meSanie teksta i sHke, kalkulator , notes + 
video igars', Music Shop, Kawasaky Rhythm Rocker, ROM-Muzik (muzi- odIiCan program za ertanje), Fortran 77 ( prooramski )e;ix). 

Cki j. Fast LDad(ubrz3rge diska lOx), Renegade Copy (najbrii copy The Newsroom (kuCno novinarslvo), flioroprolog, Plattne. Guga CA.D 
prograrri), Hi Ed1+ (CAD/0,M), 3 in 1 , Disk Maintenance, Mini Office . (CAD/CAM), Chart Pack (graflkont i dljagrami) 






J<Hian program » » ka«» tisa ppatstvom ?e 40 din. 


Bloritam , Adresar 64(najb. kasetna baza podataka 2 a C64). EasyScript (text procesor), Hf-Edi+ (CAD/CAM), P tcasso ( grafika), 
Future Composer 2.0. Horoskop. MegaPascal, TurboPascal, Datasette Digitizer ( digitalizaeija govora. pesme), Fortran 77 (progr. 
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 (CAD/CAM), 61ga CAD* ( projefctovanje). Home Video Producer i V. Titles (rad sa videom: Spice, 
katalozi). Chartpack (grafikoni i dijagraml). Graphic Adventure Creator (napravile avanturu). Giga Paint, Arnica Paint, Yiza- 
write YU (tekst procesor), Simon's Basic I i II , Copie 202 (copy disk/tr aka/disk), Megatape ( kopiranje zaStibenih progr ama), 
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika). Multiplan. MAE II asembler. Geos YU, Mega-Geos . . 
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p.p.15, 11210 Beograd, 011/711-358 


.jex !3arTiS5.P' . ■ " • -■ 

Fuel ,Dir 'V I'to'-. I'- IG J'> ' 

."•■•anfia Have ■ ; ' 


•.v’ar 111 'lie ! ' Mh- : -i " 

Porn* --'-o V ir : '1 -• 

Bitir-ai > '.i P*' ■ ■ ■_- 


Peach Head Pi j'r' ’ji ' • 
h10ve-v.Dea-.rvv--ei Ea-co* i ' -•■ ' • 

Strike Force '.X'l'c A'" E 

3 

F- 16. F 1? Horr !-•• . •* .. L 

Proieci Steal' F’jr'ter . ' -r , 

Sa^atfiia 

^Kiliwsya 

Battle Chess. Chess Eramp. 
Chessmaster War Room, Chesc- 
master 210C2D! JD.Cargjn 'ii 

sutatasinLiniiiai^ 

If E'^j p-i-.'e 1 ej. Ph.'enir 
l-i'i':.' Pa'-i'iif 1 ■ ide P t." r er Space 
'r-ader^ JorTimarujo 



Q)^ ^QigijiQaa^ 

Bacanje 2ene s ramena, >kok =,d 
tornja. skok u Ca^u, 2ot-glirariie. 
trka u d20kovitri5. ravnolec-a 

(gsgSaiaQa 

hodat'i.e iiv Oi- ' . ^orglrarve. 
•rap52. 'ircus aitraciioMs 

Cir.jtjs Carries , Ciowr; Jo-.' 

]}ginnsiia j^t3(|y«| 

iMD3a 3 

"i.- iiilerr Tr?ii is, Davo J'-il 

P .ass 1 1 (Q .Jixn;;: L eacier tv=,a' ■ 'i 
. ' Jirj. laus ;3c J , 5L''ttpa-:-ie‘ 

Heia ^giagsia 

R'jisl, Poker , Black Jack . 

Strip Poker . 

Jackpot . CasT,;. 

jpyOjpi^ 3 itiflsiiigsw 

Daviii'ct" fkagir , Ntghl 
.p- 'it.a'' v-Hdard. :X- Pf.c' 
&ii:i.‘;-os ir.azv -'cd', nl..■.•^.^•r 

HITOVI 1991 - 1 

Rick Dangerous II. Kamikaze... 

HITOVI 1991 - 2 

Hard Orlvin. lime Machine... 

HITOVI 1991 - 5 

Kick Off 2. F.Baresi FooLbatl-.. 

HITOVI 1991 - 6 

Ski Or Die l-S. Manchesier Un. 

HITOVI MARTA 1 

Days O' Triijnier -/.'ath Derri.vr* V 
Dragyn i-3, Tctai' Pec-ii'. Shair..-. C 
The Beast l-S, rurbo Carting. Letf.- 

HITOVI MARTA 2 

2 r-i ago'- m eed.E.i'l *fe- l.'i ■'.• . 

Surnii'irf r.5r'i|,, i.r-i Siiu^iirnr, ' 

-S-Ar^f. fkc fuj ■•-.jriJe- . *. 



i Snimamo oa IDK, MAXFJ 1 i EfiSiJVC) kasete 
sJedan kompleL igara sa kaselom - 6b din 
drugi jo bospialan (plaf^ale samo kasetu) 
j PO?.TARINU 1 PAKOVANJl PL ACA KUPAC 

Svaki konipicL sadr2i iztncdu 40 i 60 igara. 

Ur. svaka kasoLu dobijateodStampan spisak igara sa 
brojef^em, turbo, stimaft azimula, Stampano upulstvo 
za apsolulnc poCctnikei kalalogsa spiskom svih igara. 

KIIPI .IFDAN KOMPI FT. DOBICES DVA 

SjpexfMSa 

L ' I' ■ ■ -reef : xeiiie P0--]ra 

jvi* .f-'i'wir; PFi.-- Hr-iot fv, 

I 'r-P'. P:in‘.D T Super test 

“a'gi 

• 'ge.F I iijsion, Dei’a F;.if ue . Hikie. 
P'aperPoy ACE ", jeep Command 

3(Bairgi Hi 

I'iifJ'e '-gf 1 - eto ig-n -a t ' 

E.itn-|.i:-, '>r-i--''i-.ii -siers "''-i k-C; Oui 
P.i.r. foi.riiet r ridnr.H . t H , 

Ponic-uerry, Auhjocjp, 'ordar vs 

B i r a . 1 est i e 2 . P enegade 3 

3(ga!i^ V 

naif. ' - ig' u: S-.-eia igara ' 
■-■ri.I.F If - --ler 1 F - 1 r;. |■..C^nl[l5l Pi In: 
f'wi.. tjJei. L’r'Ci..lSh‘Ohijfii . 

lO^HIigrs ‘"39 

iirdiaita J-oiiesJctns.Shinoc'v .UPal 
ErniH FudP .king of Beach. fetr Is,. 

SiTiaa n 

ha’b jiif iqi e iz S-jeta i-gara o 
Mt-lrigt'.t Reseist'ance. Baci- ::i*r:e 
Future. C'eiiFerar'ce. lur; ic-an 

‘'D3 

Tie Break . Power Boat. Beach 
■‘■o1 le'v', P-ainbow island. Pick D 

/Aiiimgei H 

riidnigft P.essistaru'e. cur'- i.:-3n, 
kick Of 2, Beach voney. O'.J Pun, 
Oper "h xiderDclt. After War 

Fort .ApocalvPHe. Pacman. Fltper t , 
oHdCil Daze. Donkev Kona. Bc'-able 

[il3lili3S73a S 

IiewflfaFisiliss^ 

PcfH-in.:i -1: -iPrlKH,- FillHif 
H.-uue:. H' 1.H- •• lU, 

B.jpiafi, P.jziLm- i,.r- I'- vi-iC5.t-; 

i;i e -.lan'i.'rii-- rii:irr(Dv.3 pit.aliL'e, 
ts-‘ii ihtelige-rriie, ••.•- nter.a, 
f-iTv Pem -tf -■■■'' i: -.' ^'-iz 

ihflagyCTflj g 

le-t Lf'-'P, •■■■'1 i. Jf 

Predelc"' . ' ' up; > N '■ t- Powe; 

!.■" ill . 2i=ka f' .-Cc' Nil i,a V-;.r^ :f 

v-'ici v-'e-ji j. West Beni-- , Kane 
F:i.iT''.alG Bill -s W'ld 'W.sst Shc'rV. 
'.iJ»vl)u-t !■ ... D^oeraco 

HITOVI 1991 - 3 

Deliverunce 1-5. Atom Ant... 

HITOVI 1991 - 4 

Dra2en P. Basket. Star Ace... 

HITOVI 1991 - 7 

Deach Vollev.Rad Remo Racer.. 

HITOVI 1991 - 8 

Yoois Great tscaoe. Oli&Lisa... 

HITOVI MARTAS 

Phfri ■ .J- E-. -.li! itFF-J 

HITOVI MARTA 4 

Wenaj* t'iijt.jif,- Hu.-j i -c. Hupej '‘ars 
Prd > J'jflqf- Crif-a'-I 1 -c '••vir 




Paket.+ kas eta -t- fttam pa na opatatva = 90 din . 


j|k¥tt1W 3 3ai3tih3 

Demo designer , Demo creator 

Craz-r' Writer 

Reoi'Wi Her i I " i-ifc- M.^rera 

'Jap- e'-'He s- ..; . viuec vyh 

SgiiaaHaaf^Qgfl 

Jraph Adv, i.r ealor , .ur.iot am ' 'O 
Conot’-ijciifi f n. Cvai'if f.al.Hi 

ijaniff Ofipi'iipi'S C-ef one- 



MusicBhev/ KowasakiRR, 
RomMuzii ■'HO iir;:.g''3ma 

FORTPAr-j"?? TurDC'Fa-7C.r.F,'; ts 
i..;-.f. Pascal. PascaiO'H f'i'.z'coiA'i'i;. 
■f.mcnsBasic i i 1 , C- apnic i-.r ; ' 

tnaftin^iiVI 

wwaninamin 

Stat. viravvnte. Ees-y-ocripi , 
Practicalc * 40 j^'ama 

VI jd 

ram u -'•a-.-'ii .tecr ga 2 reda.l:ir.s-i.3st 
n^vir , pipit a M n s-'H' .v avmn f 
niitCe u prcsJorij, kont,--; riossc: , 
nci'fiit nae'es- i..''0d' , McisaC. ot-'ess 


U :.es=V.'.,-PG=vi V 

, HO;' e /'oei.' ^ r , 


aggtfifiaTfl QKKjfgfy 


' 


.'t.UC'O. 

^.3:mer 


?. H' - -j i-. oa’.i 

v'dc;; I M.c‘ , CA.:h4 


ISOSUl (S^Sl'iSI !I!1 

I:v3r„-etl*:> ..ji'H.jdni 

C'preddii't'^e' , Pc5i':v'‘i.3 •;• of •i' o 


i^teiafewem Jaadft 

p,-.M Vise- ti^r . ■ ■..'■in.it 

'■ HE 2 3oe; , CHi^' P'ori , 
'Mef . C';sase''''tile;’ 


-,4 ^ C. :;.f 


-'.5?trg •'ad'jpa' a' 
,. '-V.Vf itf' •; 4 - YU 5’0-'a. 

tar. i'c-u'ji. f-uoi Off'ce 2 


neoO'-’ec"- u 'ai te 
vOdf'r.j!'; i'-in pitj-siu- 3 
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Zahvaljujemo Vara se Sto ste se pri kupovini raCunarskih programa obratili upravo nama. Nastoja(iemo da Vam izademo u susret i ispuni- 
rao sve vaSe ielje. Da demo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 zadovotjnih Clanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi: 


1. Kvalitetnu ushigu i fer odnos preraa rauSterijama. Najvedi izbor programa u Jugoslaviji: igara, usIuJnib, korisnidkih, obrazovnih. Isporu- 
ku na VaSu kudnu adresu najkasnije za 7 dana od dana ^da ste narudili programe. 

2. Na svaka dva narudena korarieta tredi dobiiate besolatno do VaSoi teln (pladale samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada 
narudujete programe da li telite i tredi sa popustom. 

3. Svaka naSa poSiljka je bri2ljivo zapakovana i sadr2i: uputstvo za uditavanje, uputstvo za rukovai^.katalog na 16 strana, turbo 2S0, pro- 
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa. 

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, ved i da Vam pomognemo. Ukoliko imate luko pitanje, slobodno nazovite i naS progra- 
raer de poku^ti da reSi VaS, a samim tim i naS problem. 


5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti naSih dlanova: nagradne igre koje se organi- 
zuju samo za dlanove kluba, popusti pri popravci radunara, kasetofona, diojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska 
sa novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ... 

6. Garancija za sve naSe ushige je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih usiova ne ispoStujemo Beosoft garantuje povradaj novca. 
RAZMISLITE : Zar se ne isfdati dati malo vise para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da program! rade i da de te ih dobiti 


najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod sumijivih prodavaca loSe kasete koje dete dekati rae- 
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje nedete modi da uditate jer su loSe soimljeni. 
ZaSto tek onda da shvatite da ste odmah trebali naruditi programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zaparatite, origi- 
nal je ipak original !!! ■ ■ ■■■ 

konsnicki kompleti 



I immwm 


Art atwdio bvartredan proaraw omogucava CAD B4 Ctnoguca/a rotscjju pradmeta u 3D Ormph 04 Program za matmaUdare. lapltuie I 
komf^etnu kontrokJ I manlpoHsartje sikom. gra/lci buzetan program za profektovaniB. crta grafk fuokcfe. NalazI odreiJene hlegrala. 
Veoma lak za upotrebu. ekstreme .. 

Amiem Paint Odidan program za cftan/e. Intro Daaianor 9 Najbolf program za Ormphlc Advantyrm Croator Naprot'ite 
Omoguda/a crtarie u boJI I u vbokoj rezokjdf. pravfenfe Irilroa. Prepofudi^omc ga sv#n samt avoju avaoturu. 
a posodu/e I relke specfairte efekte. hakerrna. Teatka Introe. vSe spectakiln efekata 

Koala Paintor, Seateh A Paint, Pletura Clap, Binum w 4.0, Shoot am Up, Black Oraphfe Oaaignor, Intro Mmkmr, QuH ... 

Funky Dmmar Bubojarl / Komponovarve KaoraaakI Htam Hmokar Nafnrtipietnlf OiAtar 04 {gitaral OdUden program za 
komplelne ritam deonice. a uz upotrebu program naprevlien za svtanje. VtSe buonieva uCen/e svtrar^ na gltarLkao I za neamatera 
aakvenci maiete komponoualf svolu muziku. baaova. klavfabxa. grafJdki olekli Omogucava traienie svh hvatova na ^arl 

Synth 04 MaMMicMf Pravi program za Staga Sound Pack Dobar nuzidki program Smooth Criminal Od skia I C-€4 avka 
lijUtefe elekironske mu^ke. Sve STo moie kofl ooaeduJe dosta posebnih efakata odiidno digltalizovanu Istormrtu peamu 

pravi shthajzei: moie I VaS C-04 . Michael-a Jacksona. 

Muoie MaMnm, Sound Kit, Sound Maatar, Muciem Haekor, Multi Muale, Sound Hdoeator ... 


Simon a Baaic Najboiji basic za 0-64 Vellci Simon a Baale 1 S^e kao I prvi deo. stknda Oatord Paced r 1.0 NaMtoIji dosed 
broj novh komandl kqf se odnose na grafku. ie dopunfen naredbama za turbo tape, ilo je naprav^en pascal na C-64 Preporudufemo ga 
muzMru. obratkj (eiista i dr Prepordu/emo ga. znadaro za viasrike Commodore-a bez thska svhn hdrerma koJi programlralu u njemu 
Simon a Conuzilor Najbofi kompefer za Forth Program za one koji Imaju skJonostI ne Bx bade JoS jadno vrio dobro proirenje 
najboU basic. Programi se visestruko brie samo ka komf^terrna vec I roboticl. Commodoravh b^lc naredbi Poseduje oko 40 

Izvrsavaju. Kompajk-a i naredbe SImonsa. novh naredbi 

Oratie Bade, Paced, Comal, Oraiie Paaeal, Bx Bade Loud S, Ormtie Bade v f.07 ... 


Data Manager Odiicna baza podataka ttam Optimixar Ako je nekome malo 38911 
Omogucava kretanje sopstvenri baza slobodnh ba/tova za rad onda ce koristill ovaj 
podataka r^htjvo lako pretrailvafyje. ltd ... program ko/ oalobada 63765 bajtova. 

DIdr WixartI v 2.0 program za rad sa Copy SOS Omogucava kopkanje kako sa 
dtskom Omogudava manipuiaciu sa diska na kasetu tako I sa kasete na disk. Ov^ 
dkektor§tna menianje tnena diskete. zaStItu ... program ce ta algumo korfstiO. 

Monitor 04, Aaaomblar, Sigiormoniter, Remaaembler 


TT-Copy All Najboiji program za kopkanje 
sa irake na traku. Kopka i one programe koje 
drugl programi uopite ne konslatidu na trad. 
Dr. 04 Ako mistle da Vam je netd deo 
radmarske opreme netspravan probajte o^ 
program. Ispituie sve, od diojstka do monttora. 


Bmay Script Dobar program za obrdu Vixm Write Pobol0ane verzfa £ Script-a koju YU Text 04 Program za obradu teksta. Sve 
leksta OmoguCeva rad do 240 karaktera u karakteriSe Aik sistem unoienja komar)dl. komande ne ekranu su na naSem jezHai. Veoma 
UnijL Poseduje 'drajvere' za viie itampaia. proeto tabu/kanje. uvid u paramotre Stampe ... lak za rukova/\fe 

Rod Writer OdlCan program za pisanje Letter Write Izvenrednl program za pisanje 
porvka I domoa Dobra osobria je Sto pored pisama i ostadjenjd u programkne . 

&tavog ekrana kodstl I border za poruke. 

Omogm Writer, Speed Script, Prety Tex S, Letter Writer ... 


MAB S Izuzetan program za prove hakere. preieza lako da je lakijudena mogudmst 

Poseduje sve Sto jednom Kogrameru u greike 

mailnskom jezku treba. Asembiranje vrSI u 

Chip Meniter Odiican monitar za punjenja memorije. 

dbesemblkanje. Poaetkije sve nare<±>e podev 


i, Cemprm 


Diaeaaembler Za one kof vole da daprkaju 
po tudkn programima I pokuSevaju la nadu 
pokave za besmrtnosl 
Preii Acaembler Za one kof vole da 
ptogeamkaju u objektnom kodu. 

Sprite Mugie, Intro Creeker, Time Cruncher, Intro Decigner, Vedm, KMikulater ... 


Blerltmm je program koji be Vam donell puno 
zabeva Odreduje emothvri. ktlelektualni i fidSkJ 
cldus 


obrazovni kompleti 

~V OdilCnl oroariuni za iirania I naavrimrania r * v 


OdilOnl programi za ucerye I usavrSavanje 
znanja Iz ova dva jezka Poseduju rednik I kurs. 


J 


Puno programe za uder^o. veibanje I 
usovriovariile znanja iz ma/eme(#ce. 


Kasete saljcmo istog dana, 

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 70 dinara. PTT 

Beosoftg postanski fah 25 

Radno vreme od 08 do 21 svakog 
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commodore 64/128 

igre 
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Blade 2. Andy Capp. Dynamfc Duo. Joe 


m. Dame. Risk. Pub Games. 


e. Serve S Vbley. Space KBer .. 


Coop Moon Walter. Die HardU2, Batman, 


Out Run. Prohibition. HeviousB. 


City. Rock Star End Zone. Foolbal 
■hempion. W.C Foofbaff Manager franco B. . 


>er Test Match Point. BMX SImulaloc 
Spy Hanfor Kane, Rambo. Team Sport . 



imF§m 1 = 


mm U 



BTimmmm r» 


mm(j \i 

mmmmmM |~ 
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WEPimmm 

(mmommi) 

Mimmmmii 

mMMhmm a \ 
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MimTu 1 
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Wolf. Arcade FSght Siwielor, 


■ te (6 delova). F - w mmet ACE. Project 


o! Steel (super hokefi 


s Bird Team Sport 


t 30. Colosus 


J. Arltlery. Tales of Boom. Guardian 
i4fige/.Puz.rfeSho/Wc. Bonzfeed Touch . 


Dan^eros 2. AiSus Cezat Aidon 


i. The Blab. Side Wilder t Iron 


UN Squadron, E Swat. TiLJ. Summer Camp. 
Dragon Breed. SfnrtCr t Puzzenoid. Persian 
Gulf inferno. Gazza * Puzznic . 


Robocop I. Dick Tracy Noverending Story H 
Western Conect. Basket Manager Chase HQ IL 
Kick Box ... 

Teenage Mutant Nkya Komjace. Twin World. 
Combat Zone. Super Car. Project SOL. Judge 
Dreed. Red (October U Euro Soccer .. 

OS Mama. Lupo Abort, Warlock. Vincent Chip 


11050 Beograd 22 ® 011/421-353 

dana i subotom i nedeljom / praznicima 
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A CO MMODORE 64/ 128/1 


A PLUS CLUB 


Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim zeljama. Ne zelimo Vam same prodati programe. vec 
nudimo i sve polrebne informaeije vezane za racunare, Posedujemo veliki broj starih i novih programa, Pruzajuci ove 
Mcliinp rlrrimn qp haop nprnip’ 

zaSto KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?! 

Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa), 
programe snimamo i verifikujemo direktno iz racunara. Za sve nase usiuge dajemo garaneiju i moguenost reklamacije. 
Rok isporuke programa je 24 casa! Snimamo na SONY, TDK, BASF kasetama. 


TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa) 


SIMULAClJE LETENJA 

F-16 Hornet. Project Stealth Fighter. Ace. 
Spitfire 40. Strike Force Harrier. Top Gun, 
Aerojet. Tomahawk 


Babylon. Super Hero. Lamzera. Mega Blob. 
Scorpion 2. Cheap Skate. Mega Dragonus. 
JackeJ. Trail Blazer, Stormlord 

BESMRTNE IGRE 


Technik Knock Out. Gladiator. ShInob1 1-5. 
Startacus. Renegade m. Dragon NIrva 1-3. 
Sward Slyer. B^arlan K 

BORILACKE VESTINE 

SVEMIRSKE IGRE 

Delta Force. Sigma 7. Super Uridium. Silk War. 
Thunder Havk. Omega Force. Last Survr^or 

99. Arced Oaaics. Jet Ace 

Test Drive 1 1 M. Crazy Cars. Pole Position. 
Super Hang On. Motor Head. Grand Prtx 
Circuit. Rally Cross. Super Tryxs 


AUTO-MOTO TRKE 


FILMSKI HITOVI 

Ghostbusters 0, Die Hard. The Untkichables 

1-4. Baman. Indiana Jones 3. Karate Kid 2. 
Beverly Hlls Cop 1-4. Moonwalker 

LUNA PARK 

Dragon Mnja, Space Pilot. Arkanoid. Bomb 
Jack. Express Raider. Gun Smoke. Tiger Road 
1-3. Soldier of Light. Green Beret 

AVANTURISTICKI 

Operation GodzSIe. Might day Squad. Joe 
Nebraaca. Operation Mobe Dick. Pac Land. 
Operation Loch Nes. Metropolis Short. Handy 

DUEL (za 2 igraca) 

Battle Field. Mnja Master. Table Soccer. Last 
Duel 1-S. Purple Heart. Jet Bike Simulator. 
Silend Shadow. Space Killer. Road 

Wonderboy. Park Patrol. Jet Set Willy. Knock 
Out. Manic Miner. F- Strike Back. Donkey 

Kong. Pac Manie. Qiena Sisters. BtPPts Babble 
Newy Moves. Technocoop 1-4. WIgllante 1-3. 
Action Fighter. Spy Hunter 2. Hostages 2. 
Hooper Cooper. Mutant. Hamer of Grimo 


ARKADNE IGRE 


AKClONE IGRE 

SPORTSKE IGRE 

Waterpolo. Footbater of Year. Pro tennis 
Simulator. Daley Thompson. Pro Ski Simulator. 

.Innkv Wlllann narty 


[program. JEZ. + uput. 

1 MASINSKI JEZIK ^ uputstva | 


USLUZNI ^ uputstvo ■ BAZE I TEKST PROCESORI 


OLIMPlJADA 

1 Calgary Games. Summer Games 3. Winter 
Games. Decatton. Winter Olympiad 

1 Sport Triangle. Pop Rock K/fz 1-3. W.C. 

Footbaf Manager. Pub Trivial 1. Soccer. Keny 

1 Dauglish, Rock Star. Bobs Fuff House 


MENADZERSKIKVIZ 


1 Batman The Movie. Mclde. Popey. Donald 

Duck. Donald Duck. Road Humer. Scooby 

1 Doo. Garfield. Tom & Jerry. Staofo & Oto. Jogie 

crtani film 

AVANTURE 

1 Dance of Dracula 1-3. Hacker. Eric The Viking. 

Castle Of Teror. Run Way. Spideman. Vampire. 

1 Armagedon Man. Big Scaze 

TIMSKI 

1 Micro Soccer. Tim Sport-Fudbal.itafeta 
odbojka. EmUo Butrageno. Biro Soccer. Match 
' Day It. Piter Shilton. Hot Stioot. Emily Hughes. 

SAHOVI 

1 CoHosus 4.0. Chessmaster 2100. Battle Ct>ess. 

Grand Monster Chess. My Chess 3.0. Profy 

1 Chess 


1 Samanta Fox. Strip Poker. Porno Aibw'e. Sex 
piva Stiow. Swedish Erotica. Dig! Fuck Apehs. 

1 Porno Show. Party Girls. Sex Games 2. 

SEX 


1 Ocean Conquest. Up Periscope. Legions Of 
Dead. War In The Mddle Earfti. Annals Of 
^ Rome. Road Warrior. BIsmarc German 

STRATEGIJA 


1 30 Pool. Tetris. Monopoly. Domino. Jack Pol. 

Ftper Set. Africa Tahiti. Master Chess. 

' Hotywood Poker 

DRUSTVENE IGRE 



RATNE IGRE 

1 Operation Wolf. War Brigner 1-6. Purple Heart. 
Navy Moves. 1942-1943. Rogue Trooper. Ikary 


NAJBOLJE IGRE 

1 Itaia 90 1-2, Test Drive ll-Evropa Adidas 
Footbal. Die Hard. Tie Break. OUy & Llssa 

1 >4rt Studio. Music Mashine. Muac 64. Coala 
Painter 2. Scatch Paint. Kavasakl RItam Roker 


GRAFICKO-MUZICKI 


MATEMATIKA 

1 ENGLESKI 


HITOVI MARTA 112 H hITOVI APRILA 1 1 2 


Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za stelovanje glave, spisak igara sa brojeanikom, katalog sa 

uputstvom 


1 komplet sa kasetom 50 din 
CENE: 2 kompleta sa kasetom 90 din 

4 kompleta sa kasetom 170 din + PIT 



KOMPLET 

PROGRAME TROLEJBUS1 19 i 29 Sve Vase porudzbine 


Programski jezici 

SNIMAMO 1 NA AUTOBUSI 31 i 17 


Masinski 

VASIM stanica hotel SRBIJA Radno vreme 


Usiuzni 

KASETAMA! moguc licni dolazak od 07 do 22h svakog dana 

i 

Baze i tekst procesori 

Ustanicka 140/53 11000 Beograd 

f 

150 DINARA 

Tel. 011/4887-656 


58 iSw'ef kompjutera I APR/91 |||| 
































TRANSCOM STUDIO: (024) 34-111 od 13 do 22 C64 


1 + L + 1: Na jedannanidcnlkomp* 
iel dobyate BESPLATNO komplct 
sa preko 75 koiisnJ^klh programa, 
plus n^DovIJi broj naSeg MEGA- 
KATALOGA. Obavezno naglaslle 
oJco ielite usiuini komplet 1 posebnu 
kasetu C45 iU sve ua duioj C90. 

KASETN( ORIGiNALI 

Iz nai« bogsce ponude izdvajamo najbolje origi- 
naJe, toje saio pailjivo odabrali za Vas: TURRI- 
CANE II (najbolja aricadna avaniura proleia 
'9i), TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE 
(tuper arfcada sa iifcama), SAINT DRAGON 
(odli4na pucadka), TOTAL RECALL (Totalni 
opoziv), SPIDERMAN (pofitaiu), LAST NINJA 
REMIX (System 3, hit -90). SPY WHO LOVED 
ME 007, STORMLORD 2 (Deliverance). HUM- 
BO’S QUEST (System 3). VENDETTA (^tem 
3). KARD'DRJVINC (prva 3D auto simulacija), 
BACK TO THE FUTURE 2. DYNASTY 
WARS (U. S. GOLD), LASER SQUAD 2 (sira- 
teifca simulacija). LORDS OF CHAOS 2. TIMES 
OF LORE (mapu imate u specijalcu 6), FIGH- 
TER BOMBER (Sim. leta), TURRICAN, TUS- 
KER (System 3), F-19 (sim, leta), DRAGON'S 
OF FLAME (Heroes of the Lance li). PIRA- 
TES! , SILENT SERVICE BATMAN THE MO- 
VIE, OP. THUNDERBOLT. UNTOUCHAB- 
LE, MYTH {Sjwlem 3), Spisak ostalih (MO) ori- 
gjnala se nalazi u naJem KATALOGUI 

KBSETNI 
HIT KOMPLETI 

(30 Igara + turbo/tcom + spisak + 
Stlmaj azimuta) 

Komplet il3:LN.Ren]i]((7p),Spywbo1<Ked me, 
B-Bobs, Julius Cesar (^), Bit emrdst, Bigfoot, 
Thangram. SWIS (sillcwocm 4], Course of RA (2p), 
Valenbno, Zyx, Missile command Atomic Robobd 
(lOp), Badlands, Skalin usa.. 

Komplet 114: Spiderman, Kwiksnax Yogi £ En- 
ends. Vardaa Connect4, Road to Sbipaz, Soccer 
Director, Transworld, NARC {7p), BAT (2p), 
Grayhawk, Summer Camp (5p). Cyberbali, Wars- 
hip-. 

Komplet 115: UJt.Squadron ( lOp), Stundcunner, 
Grade Down usa, Eswat (5p). Puzznjic, Day of thun- 
der, Invest. Strider 2 (bp). Drains kingdoa Magic 
land Chz^.Turncan 2, Rd.Duck. Saint Dragtxi, Kick 
box vigilante... 

Komplet 1 16: Total Recall (5p), Wrath of demcn. 
Lettri* 2, TLitbo tan. Supened, T.l.LT., Dino Wars 
(2p), Euro champs. Blaze Thunder, Miaroleaguefo- 
olb^L Dck Traty (7p), Popeye 2 (2p), Puaienoid, 
Fre & Forget 2 (6p}, Scumm... 

Komplet 117: Shadow of the Beast (Cb)<Sarakin 
(2p),Robocop 11 (6p), Chase H.Q.ll (4p), Western 
Cotiie«{4p),Neverending Story n(5p), Creatures- 
Komplcl 118: Pipeline run (3p),Tankbait- 
le.Hellterikelier, Arcade trivial Quiz (4p},L3bi- 
rintb (3p), Golden Axe (4p}, Saint Dragon 
(5p), Midnight Resistanc (4p)... 

Komplet 119: Hum for red October new.Su- 
percars.Diplomaci.Twioworld (6p).Coffibat zo- 
ne,Skylark{lOp),Snenupspot,Waroftbe Crewn 
ll.Soccer contest,Hugo (3p), Ultima 6, Clone wars 
Komplet 120: Creatures (8p), Exterminator, S. 
CL (6p).Weltri8,Bill&Ted,Xytris. Cave Mania. 
Hunt for Red October II. Stuemp, Soccer Chal- 
lenge, Lxiopz, Dericolours, Toogb Guys (Sp)... 
Komplet 121: Cage Mania, Super Monaco 
Grand Prix Shadow Dancer, Mighty Bomb Jack, 
Project, S.O.L, Hazar, Mad Springs, Une of Fire 
(7p}, Judge Dredd II (dp), Tanks, Breaihlyzer, Lo- 
tus &pniT\jcbo Challenge (dp), Gremlins n (4p).. 
Komplet 122 I 123 su u pripremi i bide gotovi 
do iziaska ovog broja. 

Za starije komplete tra2ite nas katalog. 

TEMBTSKI KBSETNI 
KOMPLETI 

A STA DA RADIM... KOMPIIACUA L 2, 3, 4, 
IGROMETAR (i^e koK su dobile vecu ocenu od 
80%), LEGENDAC64 ZIVl L 2. 3, SVET IGARA 
1, 2. 3, 4, 5, 6, 7, 8, AMIGA HITOVI 1 . 1 3. AR- 
KADNE AVANTURE L 2, 3, 4. SPORT 1. 2, 3, 4, 
RACING L 2, 3. KARATE L 2 3, KOMANDOS 
1, 2 3, SVEMIRAC L 2 3. FILMSKI 1, 2 3. AMIGA 
HfTOVl L 23.FUDaAL KOSARKA UNIVER- 
ZALNESIMULACUE L 2,. 

Narudiie nai besplaini KASETNI KORlSNlCfeJ 
komplet prenegoito vas prevarineki pirac. Zaito 
lek onda da svstite da ste sve te programe mogli 
dobitj bcsplainol 

DISK IGRE 

Na 6 oanidenih strana dobijele 2 BES- 
PLATNO. 


STUDIO: (024) 34- 


Prvi u Jugoslaviji vam nudimo megabit LAST 
NINJA m 2D (Vtem 3). TURRICANE II 2D, 
CHIP CHALLENGE ID. ELEPHANT ANTIC 
ID, METAL GEAR 2D, GREMLIN II ID. 
TURN & DURN ID, LOTUS ESPRIT TURBO 
CHALLENGE 2D. HUNT FOR RED OCTO- 
BER 11 ID, SEVfiN UP SPOT ID, STUEMP ID, 
JUEXJE DREDD II ID, HUGO ID. NEVER 
ENDING STORY 11 ID. DOUBLE SPHEER 
ID. XENO WAR 3D. TWIN WORLD 2D, UL- 
TIMA VI 6D, SHADOW OF THE BEAST 2D, 
ROBOCOP 11 2D, LINE FIRE ID, PIT DIT ID, 
CREATOR ID, EXTERMINATOR ID, WES- 
TERN CONTEST ID. MISSION PARAMIND 
ID, SARACON ID, CRIME TIME ID, CHASE 
H.Q. II ID, STRIDER 11 ID. TOTAL RECALL 
ID. DINO WAR 2D, U. N. SQUADRON ID, 
INVEST ID. ESWAT ID. NARC ID, DICK 
TRAC Y ID. POPEYE II ID, FIREi FORGET 
II ID, SUMMER CAMP ID. PANG ID, NINJA 
TURTLE 4D (*a Jiframa), TANGLED TALES 
4D. GOLDEN AXE ID. DRAGON BREED 2D.. 

DISKETNI USLUZNI 
PROGRAMI 

Sve naje usluine diskele zauzlm^Ju 
JedDU dvostrano dlskelu (A I B) 

I LCu'DEsiGNlm I 


A: Charset mixer. Crypt protector. Sprite editor, EX 
i E monitor. Magic assetoNer, Sprt poaiiion marker 
B: PAGEWriiervL3sa30karakiecsetova,dmuzika 


2. DARLY U.D. 


A i B; Razni kmneeri, kompactori, kompresori 


3. MAGNETIX U.D. 


A: Info maker. Organizer. Char-Turner, MD-tex- 
ted.. Sprite turner, FE-sounded., Zipper249, Ace- 
sinus maker, Char-wandler, Disk tool v5.d 
B; RAW Writer vlO sa 30 muzika, 16 karakter- 


4. MEMOSTAR U.D. 


A I B: Najbolji uslu2ni programi za pocetnike! 


5. MIAMI VICE U.D. 


A I B: Najbolji copy pro^mi iz Venlo-a. 


6. 1001 CREW U.D. 


A: Mali bakerski programi nekada poznaie ^pe. 
B: Power assembler - za naprednije programere 

I 7. BEASTIE BOYZ 1. | 

A: Detaljno uputsrvo za sve erve programe na dis- 
ku nalaze se u jednom starijem broju S. Kompju- 

B: ACID intro designer v2.0 sa muzikama, slikama 

I 8. B. B. MEGA SAMPLER | 

AiB; Future C.V2.0, Ubixfnusik, W.E. Coropozer, 
Sound tracker. Magic drums, Graphic transfer, 
Graf, ed.. Char doubler. Picture & Cbar ripper, 
Zip. Level packer, Extractor, Disk Maintenance, 
Bouncer Ptoiier. 'Todcr, Color ed., Raster editor. 

I 9. XANDOR & WEIRD U.D. 

A i B: Najprodavaniji usiuini disk u l989-(o] 

I 10. RENEGADE COPY | 

A: Apsolutno sve programe motete kopiraii. 

B: FUNTEX Writer sa muzikama i kar.setovima 


11. D.S. COMPWARE 


A: Univerzalni usIuJ.ni program!. 

B; HACKER UTILITY KIT - Sve za rad sa disk 
drajvom 


12. B.B. POWER 3 


A: Sjajna usIuJna dit^eia pcenate nemaCkc ^pei 
B; STRIKE FORCE Writer - Ncito fantastidno! 


I 13. UNIT 5 U. Comp. | 

A: Preporucujemo vam ovu ulilici kompilaeiju. 

B: IMAGE Writer sa ogromnim karakicrimall! 

I 14. DEMON MAKER | 

A i B: Bitmap mover. Multi maker, slike, spra)tuvi, 
kaisetovi i naravno gjavni prog sa koji moiete 
napraviii demo bez poznavanja maJinca. 

I 15. VICTORY INTRO DISK | 


I 16. WOD intro, demo disk | 

A i B: IXa odliilna iniroa i jedan demo maker. 

I 17 i 18. CRIME MEGA U.D. | 

A, B, C i D; Apsolutno sve ilo vam je potrebno. 

I 19. INTRO DESIGNER V4.0 | 

A i B: Najbolji intro maker ikad napravljen. 

I 20. FAST HACK EM V9.0 | 

A i 3: Kopi programi koji rade i u 128 modu. 


21. MAILBOX Vl.O 


A: Proliner, pic-displayer, logo ripper, cbar-con- 
ven, char-sprite turner, be^rop designer, in- 
fowTU tot writer, tbs biicoder, idi packer, plot edit 
B: CH,A,P. mega WRITER (sa muzikama, ras- 
teiima) 

22. VICTORY UTILITY DISK | 

A; Hacker -f upuisiva. M. Acess v2 FLI designer 
-t- uputseva, 1581 dr, FLI linker. ED del w Virus 
killer, Sidebordcr logo editor, scanner disk, meg- 
acruneber... 

I 23. a VIDEO PRODUCER | 

A I B: Izrada video spice, rekJaffle 

I 24. PRINTMASTER ok | 

A; Za itampanje slika. nalepnica. natpisa, kartica 
B: TASWORD tekslprocesor. lak za koriicenje 


25. ART STUDIO 


A i B; Najbolji program za ettanje, preveden, sa 
svim opeijama, prozorima, foniovima, lilovima 


26. TAU UTILITIES 


A: Apsolutno svi kopi programi za jedan disk-dri- 
ve, za dva drajva i viu (mi ib korisiimo viie nego 
RENEGADE kopilll) 

B: ATG Designer (prvi domaci intro maker) 

I 27. TCOM PARTY DISK | 

A: Bonzai writer, Bonzai intro maker. Chaos se- 
quencereader, ^ 64 v2 -»■ uputstva, logo shower, 
userpack (5 usluinjaka)... 

B; 3D MESSAGE MAKER (digl marketing) 

I 28. BRAINS UTILITYS ] 

A: Turboass, xmon, nibleri, 4x4 cbar. editor, sup. 
scanner, Error cbek, hi converter, protektori 
syncropacker, cruel v2 re-asembler... 

B: sound ediu, logo designer, graph creator 3 disk 
zaicite, cbardesignerv3.0... 

I 29. FANTASY DESIGNER | 

A: intro/demo dizajner, fantasiidanl 
B: RO-MUZAX (muzicki edito, napravite svoju) 

[ 30. TRANSCOM #1; | 

A: plotedit. cwi^i^i. master designer, vic-editor, 
fx packer, logo convertor v2 simple linker, zipper, 
nu logo, blue wr.. sledge hammer, v2 dubturbo... 
B: SUPRA 64 (sliCno GEOS-u). 

I 31. WAG VIRUS MAKER ~| 

A: Napravite I vi svoj virus koji unidtava diskete. 
B: CRIME WRITER (sa muzikama, rasierima) 


I 32. GIGA CAD plus 

(profesionalni grafi£ki sistem CAD/CAM) 


33. RHAPSODY 


(Baza podaiaka) 

B: MICRO PROLOG (Programski jezik) 


I 34. VIDEO FOX, | 

B: EDISON i PRINT FOX (Za rad sa videom, 
ten procesor, preko 80 loniova za Stampanje, 4 
strane diska) 

I 35. THE NEWS ROOM | 

(kompleino kueno novinarstvo, 3D) 

B; SUPERKrr/TRlAD (razbijacki pakel) 

I 36. STOP THE PRESS | 


37. GEOS 


I 38. STARPAINTER 64 | 

(program za citanje do sad samo za C-128) 

B: GAME GRAPHIC DESIGN (Izrada igara) 


39. AMIGA PAINT 


(Komplikovan all najbolji program za otanje) 


40. TRANSCOM #2: 


OMCR-Converter (prebacuje sliku u Hl-RES 
320*200*16 boja), PLATINE editor, PROVOC 64 
(rednik, prevodilac), VOICETRACKER, 
DNEVNIK 64 (samo vi imate priscup podacima) 
TURBO/TCOM (najbrzi kaseuii turbo). SPASl- 
LAC disketa, ARTPACKER SUPRADAT (ba- 
za podataka za supra 64), DELUX vlO DESIG- 
NER (za pravijenjc reklama), HACKER * 
uputstvo... 


41. TRANSCOM #3: 


TURBO ASSEMBLER vKl -h uputstvo (neo- 
beian alat za programere), OCTOSPRITE, 
ABUZE CRUNCHER (Ii6ni kompresor grupe 
FAIRUGHT), SPRITE WRITER (udtaie neku 
sliku i napiieie poruku, rezuliat je faniastiian), 
SOUND DRUMMER (dodajete 3 kanala dig 
zvuka na bilo koju muziku, Insirumenti su na dis- 
keii), LOW CRUNCHER. MASTER- 
COMP.MIDl, DELUX DRIVER v3.0/jch (25 
muzika) 

I 42. MAVERICK v4.01 | 

(RENEGADE COPY 2. ubedljivo najbolji kopi 
paket za C-64, data kopi. file kopi, nibble kopi, 
sector map editor, fotmai ed., geos toolkit, ^ra- 
meiar meni, directory ed., upgrades £ goodies) 


43. TRANSCOM #4: 


ART DESIGNER (odiiean intro dizajner], LO- 
GO RIPPERMEGA PACKERGRRABERLS 
EDITOR.GRAPH.RBCONVERTER.ZIPP 
LINKER VlO. 

FlX£OCTA SPRT., DIG! MIXER Vl.O.LO- 
GOCRUNCHER (pakuje 2 logoa u jedan karak- 
ter set), MEMORY PACKER VlO, VIDEO 
SORTER Vl.O, LOGO SHOWER V1.42 (Jed- 
nosiavan za koriscenje,sa 20 muzika,20 fontova). 

I 44. TRANSCOM #5; | 

EMC EDrrOR (program za crtanje,slican FLl- 
u.vlse od 8 boja po karakteruj.EMC LIN- 
KERSPEED TRACK VlO (Omogucava koris- 
cenje tragova 36do40,znaci mozeie nasvakuvasu 
punu diskeiu jos snimiii po 101 blok se obe sira- 
ne), CHARSET MASTER.ULTi.ViATE PIC 
CONVERTER.MASTER DEMO DESIG- 
NERMSC INTRO EDfrOR.SOUNDTRACK 
CONSTRUCTION KIT 4- DRUMS. 


45. TRANSCOM #6: 


PEGASUS BASIC l,13.FONT CHANGER4 
COLOR SPRITE EDITOR (crtaie si^jiove u 
visokoj rezolueiji aa 4 boje plus pozadina), DIA 
SHOW MAKER (napravite sami svoj dia iou sa 
vaJim slikama), INTELLECT WRITER (najbolji 
do sad), SIR MUSBAS (NMl IRQ). TWICE EF- 
FECT DEMO DESIGNER (uditavate svoju ko- 
ala sliku, 2side border skrola. razni VUmetri ltd.) 

I 4«rTRANSCOM#7! | 

TAX SURVIVAL (za izradunavanje raznib 
troSkova, vodenje knjiga). NOSEHORN WRI- 
TER ABRAHAM (Logo packer, depacker), 
STEVE (message writer -t- linker), LOX TEXT 
64 II (baza podaiaka), DISK MASTER 1581 (naj- 
bolji direkiori editor za vas 3,5 indni drap<), NO- 
TER COLLECTION (IS najboljih vrajtera sa ha- 
kecske scene). 

ZapamtHe, ml amo jedini original- 
nl izvor ovih usiuinih paketal 

GENE: Originali i kompleti su sa ka- 
setom 7 OEM. disk igra (20) sa dis- 
ketom je 6 DEM, uslu2ni disk sa 
disketom je 10 DEM i kasetni 
komplet pojedinainih igara (naj- 
manje20) je 14 DEM. (Pladate pro- 
tiwrednost u dinarima) 

PTT troSkove snosi kupac 
PiSite na adresu: 
PAPDI STEFAN, 

Cara DuSana 3 
24000 Subotica, ili navralile 
u studio Put JNA 5. 


Ill od 13 do 22 (sem nedelje) 


wmmcoM 


nil APR/91 I Svet kompjutera | 59 


MAUOGLAS! Illllllllllllllllllllllllllllllllllllll||||||||||lllllllllll||||||||||||||||||||||||||| 


AMIGA 

DIGITAL Design fnc. for Amiga - Mi 
smo jedini koji svojim kupcima ne pro- 
riajetno loSe programe. Ako ne verujete 
u to. dodite i iiverite se. Imamo katalog 
na video-kaseti- Tel. 321-762, JAB- 
BAR. 


NOVI SAD Amiga Software Ciub, No- 
vo na YU trziSfu! Igra -f disketa 30 
din.ll Za usluzni program 32 din.'! Na 
deser kupljenih disketa dve besplatnol! 
Program] direktno iz Uolandije i En- 
gleske. Snimamo na nasim, kao.i na 
VaSim novim disketama, Tsporiika na- 
kon 24 casa! Katalog besplatan! Uverite 
se! Goran PodUpac, Novi Sad, Put bac- 
kopalanackog odreda 3. tel. 
021/393-705, 


NAJVECI IZBOR SOFTVERA I 
HARDVERA U YUGOSLAVIJI. 
NAJNIZE CENE 

(IGRE 15 DINARA PO DISKETI). 

VRHUNSKI KVALITET 
(SNIMAMO SA VERIFIKACIJOM) 
ZA KATALOG POSLATI 20 
DINARA U PISMU 

IDEALNO ZA POCETNIKE 
VIDEO KATALOZI 

Sv 

Smajic E. 

11186 Zemun 

^ Oil 
CA 195-510 

THt HAMC VOU CAH TRUST 


CORRUPTION FOR AMIGA - Veliki 
izbor programa po najnizim cijenaina. 
Program -t- disketa = 25 dinara. Kata- 
log besplatan. Provjerite i uvjerite se. 
CoruptioD, Radnicka 15, 52000 Pula. 
Tel. 052/26-554 (Sandi), 052/41-153 
(SaSa). 


ADVENTURES AND SIMULATIONS 
vam nudi sve hit igre proslog i ovog 
mjeseca. Svaki mjesec SO najnovijih 
svjetskih liitova. Nazovite nas, informi- 
rajte se i trazite katalog, Anri JurCec, 
Poljana 2, Mikine 41. 41000 Zagreb, tel. 
330-202. 


PROSIUENJAPROSIRENJA PROSIRENJA PROSIRENJA 
512 Kb • Amiiga 500 - 512 Kb 

I 4 megbitna dipa sa satom i prekidaCcm, cena: 1600.00 din 

II 4 megabitna eipa bez sata i prekidada, cen.a: 1500.00 din 

Garancya 10 mescci. 

Dario Bozic, Ob Progi 14. 66.310 Izola, lei. 066/62-820 


•AMIGA 500. modulator, prosirenje no- 
vo prodaiem. Tel. 034/63-011. 


PRODAJEM spoijni disk drajv 3.5 inca 
za Araigii 500. Tel. 011/150-331. 


laniJ 

najkvalitetniji programi cena 10 dm 
tel:01I-430- 170 Safa 011-439-530 Zoran 

there can be only one .. Amiga land 


FEDERATION OF FREE CRACERS - 
Najnoviji i stariji software za vasu Ami- 
gii po najnizoj mogutoj cent, stalne no- 
vosti, besplatan katalog! Nasa adresa je 
sledeca: FOFC. P.O. BOX 109, 66320 
Portoroz - Lucija. Dr. phone 
066/73-004 ili 066/73-326 posle 15 sati. 


HOROSKOPI - najprofesionalnija 
zbirka programa na na§em ili cngles- 
kom jeziku za Amign, Atari ST i IBM 
PC, Astraine kuce i opsirna tekstualna 
tumaCenja na ekranii i svim tipovima 
Stampaca. Super zarada na moru, saj- 
movima... Crime: 037/806-246. 




Sye na»ovlJe igre l usluznl programi za Amlgu na Jednom 
mjeslu. Tfedno preko 50 disketa sa novim proeramlma. Novm 
programi fz.S): Hunt of Red October. PuU Confab Formula 1 3D 
^rrlMD II. Uttlepuff {Dlz^ III). Blue Max. Warlo^ the avenger 
IDmld ni). Zara Tnista, BAD v4. 12. Personal font maker, Srala 
Tltler. Fl^ Dump te Izbor od Jos preko 2000 protaama kote cctc 
nacl u besplatnom katalogu. Postanltc Jedan od naslb 
pretplatnika stp cc vam oslguratl sav natnoviii software uz 
slgurim najppyplWte u^te u YU, Takodje nudlmo 1 prosirenja 
mOTorlte na 1 MBt j 2/5 MB. dodatne dlske&c jedtnlce 3^5“ I 5.25*^ 
TV m*^ulatore. kubte za dlskcte 3.5’ . mouscpadovc. ACTION 
i^PLAY cartridge V2.0 (assembler / dlssassembler. vadjenje 
sllKa. muzlke, trainer maker, koplra dlskete. stlti od virusa....! **“ 


. — iplra dlskete. stltiod virusa...,! tos 

puno druglh mogucnosti). a st^e to po na^ilzlm djenama. 'mko^ 
•25 ■ dlskete sa programlma za Amlgu 1 praz^ 


prodajemo 1 
dlskete 3.5 " 1 5.25". 


JERANKO BRANIMER 
GREGORCiCEVA 6 
41000 ZAGREB 
CRNOMEREC 


TELEFON 
(041) 155-199 
(traziti Borisa) 
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- AMIGA - 

Mi pogtujemo i VaSe vreme i VaS novae - ispo- 
rucujemo kvalitetno i brzo. Izbor od preko 2500 
disketa, koji se svakog moseca dopunjuje sa 
preko 200 novih disketa. Dlskete se snimaju sa 
proverom, na svaku snimljenu disketu dajemo 
garaneiju. Saveti i strudna pomod kupcima. 

Takovska 9, 11000 Beograd 

011-322-030 


GREMLINSOFT 011/424-744 
- AMIGA & COMMODORE 64 - 

AMIGA: Nudimo ogroman izbor progama, profesionalnu usiugu i vrhunsld 
kvalitet snimanja. Posedujemo i video katalog. 

COMMODORE 64: Gremlinsoft poseduje APSOLUTNO SVE (1981-1991) ka- 
setne i disketnc programe (preko 8.000) i sve ih prodaje iskljiiCivo POJEDt- 
NACNO - po vasem izboru. 

We're coll, we're tough, we're never get enough. 

GREMLINSOFT. Milana Raldca 28, Beograd, tel. 011/424-744. 


1 NTE RGO M P° Amiga 

-ProSirenje od 0,5mb i 2mb za A-500. 

(sastavljaSIEIVIENS,sat,prekldad.test-diskefa) 

-Disk Drajvovi NEC 3,5"-BUS,preklda6,naJbolli. 
-AMIGA 500,modulator.AT-Once 

-NAJVECI IZBOR PROGRAMA.mgre.utilitvi 

-PROFI PROGRAMI IZOBLASTl;GRAFIKE,DTP.MUZ)KE,.. 
-NEDELJNO 40 NOVIH PROGRAMA,SPISAK BESPLATAN 
-MOGUdNOST PRETPLATE.NAJBOLJI USLOVI 
INFORMAClJE I NARUOfeE 

HARDWARE;035-224-107 

SOFTWARE;035-222-169 

adresa: Kapet ana Kode 1 4.35000 Svetozarevo 


MDCTGUES 

VAM NUDI NAJNOVUE PROGRAME ZA AMIGU. 
UVERITE SE Li NAS KVALITET I POSLOVNOST. 
WO.G. IGMANSKA 14, BEOGRAD. TEL: (011) 456- 366 



JinNajpovoljni 

jeeijeneu YU!!!! 

ojemaSca izrada s batni jam, 
Batam i magabitnim £^vima 
ko^ se mogu picfcidaeem iz- 
IdjuSH cyena ISSOdki. 

megabimi Spovi njemaSke 
izia^ ko j se mogu 
izkljufiti prdcidaSem. 

ajeaa lemo 1630 dia. 


veden bm sa pi^ida&iu u 
sChinon dioBa 7in0flm. 

W)7® 37 65 Dario 

metalnoni kuoiitu DioizvodKa 

+6 mjeseci garand^ 
-FExspresi iqraruka. "VP 
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AMIGA - AMIGA - AMIGA 

rON Tin 

SOFTWARE I 

1 katalog , snimamo 
:OM ,FUn , BASF , 
Dverom , isporuka 
e. !!! PROVERTTE 

Najnoviji programi , besplata 
na kvalitetnim disketama ESC 
itd. , sve sa verifikacijom i pr 
brza , a cene izuzetno povoljn 

JOYSTICK!: 

Competition Pro 5000 - 550 din 
Competition Star Blau - 750 din 

QuickshotnPlus 450 din 

(^clgoy Jet Fighter — 650 din 

DISK DRIVE 

DODATNA MEMORUA 

RF MODULATOR 

EPSON LX 400 

KUTIJA ZA DISKETE — 
PODLOGA ZA MISA — - 

DISK CLEANER — 

AMIGA 500 (sa modulate 
nalepnice za diskete - 3 dii 

^1 

DISKETE : 

No name - 15 din 
Escom - 17 din 
RPS - 25 din 
(vece kolicine) 

3300 din 

2200 din 

1200 din 

7500 din 

400 din 

150 din 

250 din 

rom) - 1200 DM 
i/kom. 

Robert Zivkovic Dusana Vukasovica 82/29 

1 1070 Novi Beograd Tel. 01 1/154-836 


ANARCHY SOFT 

Opec na sceni posle krace pauze. 
Profi usiuga. Isporuka 3 dana. Ce- 
na snimanja (7 din). Dosta novite- 
ta. Kvalitet - tradidja duga 2 godi- 
ne. Dr, Predrag - Suvoborska 26, 
tel. 011/652-295. 


GAMESOFT - Veliki izbor programa i 
igara za Amigu. Garancija od 7 dana. 
Brza isporuka. Katalog besplatan. Clje- 
ne; snimanje diskete + disketa = 35 
din. Sama disketa — 25 din. Snimanje 
na vaSim disketama = 10 din. Josip 
CeSkovid. Rade Kondara 217/15. 41000 
Zagreb, tel. 041/565-807. 



SEMTEX - Jedini pravi izvor pro- 
grama u Jugoslaviji. Svi program! 
dolaze preko HST modema i auto- 
matski se provjeravaju MNP-5 er- 
ror-korekcijom! Ukoliko Selite da 
medu prvima imate najbolje i naj- 
kvalitetnije programe pisite na ad- 
resu; 

Soul of Semtex, Pajur Daniel, 
Srebmjak 31, 41000 Zagreb, lli na- 
zovite: 041/213-271. Katalog je bes- 
platan. 


ASTROSOFT - Nudimo vam veliki iz- 
bor najnovijih i starijih probranih pro- 
grama po povoljnim cenama. Programi 
se verifikuju 1 100% su bez vlrusa. Bes- 
platan katalog. Novol Intro Servis, In- 
terfejs za 4 igrada za Kickoff - Zovite! 
Na§a usiuga je brza i profesionalna! 
Uverite se! AstroSoft; Zoran i Dragan 
Pudrlja, Veseiina MasleSe 118/42, 
21000 Novi Sad, tel, 021/314-994. 


VIKING SOFT 

AMIGA - Prodajem najnovije i 
probrane stare igre po povoljnim 
ceiyma. katalog besplatan. 

Zlatko Grbic, Uralska 38, 11060 
Beograd, tel. 011/783-727 od 
16-20h. 


SLOBA SOFT - Amiga 1.3 - Snimam 
programe; Igre = 15 din. Usluzni = 20 
din. Diskete = 30 din. Tel. 

011/340-229, Lole Ribara 4/14, Beo- 
grad. 


C64, PC-128 & AMIGA 

Veliki izbor usluznih programa i 
■popularnih igara na diskii i kaseti 
(C64), Uputstva. Diskete 3,5” (18 
din) i 5,25". Besplatan katalog sa 
opisom. 

Tel. 021/611-903. 


NOVO! Amiga World! Najnoviji pro- 
gram! za Amigu, povoljne cene. Diske- 
ta -t- igra = 30 din. Disketa usluzni 
= 35 din. Pogodnost, za svakih 10 na- 
rudenih programa 1 disketa + pro- 
gram besplatno! Saljemo besplatne ka- 
taloge! Informacije; Amiga World, Sek- 
spirova 30/IV, Stan 85, 21000 Novi Sad, 
tel. 021/368-616 ili 021/432-131. 


FAST SOFT 
AMIGA 

Najnoviji i najboiji programi za Amigu, najbrza usiuga. najpovoljnije cene, po- 
pusti na vece narudzbine. Besplatan katalog. 

Deian Juric, H. Veijkova 38, 14000 Valjevo. 

Tel. 014/22-162. 


AMIGA literatura - Najraznovrsniji iz- 
• bor: jezik "C", masinac, bejzik, anima- 
cija, grafika. Original!! Prodajem Ami- 
ge, diskete. Goran Boiinovid, Borisa 
Kidrida 39/3, 34000 Kragujevac, tel. 
034/60-086. 


Amiga Club 

Najnoviji programi i literatura. 
Prodaja disketa i delova za Amigu 
500. 

Katalog je besplatan. 

Radno vreme od lS-20h. 

Pozeika 93/1, 11000 Beograd. 

Tel. 011/550-518. 


rVEUKI IZBOR PROGRPMft | 
KftTPLOG BESPLftTftN 

011/602-193 


GORUSSSOFT - Nudi veliki izbor pro- 
grama za vaSu Amigu po najnizim ce- 
nama (7 dlnara). Besplatan katalog i 
jo§ mnogo pogodnosti. Gorus Soft Ba- 
sic Goran, ul. Gagarinova 8. 21000 No- 
vi Sad, tel. 021/333-219. 


LIZARD Soft nudi veliki izbor igara i 
usluinih programa za Amigu. Napo- 
voljnije cijene. Katalog besplatan. Sasa 
Cmkovic, R. Koncara 217/4. 41000 Za- 
greb, tel. 041/561-460. 


DAVIDSOFT - AMIGA 

Igre i usiuini programi 10 dinnra. 
Besplatan katalog. 30% kolicinski 
popust. Disketa 20 dinara. 

Mile Davidovic, 11070 Novi Beo- 
grad. Lenjinov bulevar 161/17 - 
BLOK 30. Telefon 011/121-536. 


AMIGA; Prodajem igre. PD i uslui- 
ne programe na 3.5" i 5,25", upus- 
tva, memorijska proSirenja (najjef- 
tinija na trzistu) i dodatne diskjedi- 
nice. Besplatni katalog, 

Radovan Fijembcr, Klatceva 44, 
41000 Zagreb, tel. 041/174-814. 


VEDO SOFT - Za Amigu vam nudi; ig- 
re, uslu2ne programe, literatura, uput- 
stva i savjete. Vedad Teskeredzic, Rave 
Jankovic 20, 71000 Sarajevo, tel. 
071/648-272. 


A.M.G. 

- Najnovije igre i usluzni programi 

- Veliki izbor literature 

- Na deset disketa jedanaesta je besplatna 

- Pomoc i saved pocetnicima 

- Narucite besplatni katalog 

Tel: 021/ 715-928 & 021/ 71 



5-464 


ZEN SOFT - Amiga programi na naj- 
boljim disketama po najpovoljnijim ce- 
nama u Jugoslaviji, Vojnovid Vladimir, 
Beogradski kej 37, 21000 Novi Sad, tel. 
021/51-213, 398-415. 


NET WEST 

AMIGA SOFTWARE 

DISKETA SCXJIn, 
RROO. 1 OdIn.popustI 

058/51 1-968 jial^ besplatan 


ZA SAMO 20 DINARA 

j 

Najkvalitetnije igre i usluzni 

pro- 

grami na NAME disketama. 


platan katalog. (Cijena 20 d. = 

dis- 

keta + snimanje) 


Tel. 052/31-521. 



AMIGA CLUB 91 - Nudi najbolje stare 
i najnovije igre kao i usluzne programe 
po povoljnim cenama. Tel. 018/24-835, 
Srdan IGrstic, Nova iel, kolonija 1/3 
18000 NIS. 


AMIGA SOFT 

Prodajem igre i ostale programe, memorijska proSirenja 512 KB. Disk drajvovi 
3,5" i 5.25". TV modulator, podloske za miSa, prazne diskete. joystike i kutije, 
kliner za disk, centroniks i skart. Katalog besplatan. Tel. 030/33-941. 


PROSlRENJE ZA AMIGU 
512 Kb 

Tel: 041/439-807. 


FREE SOFTWARE nudi igre i usluJne 
programe za vasu prijateljicu Amigu. 
Katalog besplatan, Adresa; 41000 Za- 
greb, Savska 98/1, leL 041/283-162. 


VLASTA M SOFT 

Sve za Amigu na jednom mestu. 
Programi i igre samo 10 dinara. Ka- 
talog besplatan. 11080 Zemun, Ga- 
ribaldijeva 4/26, tel. 011/104-938. 
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KLUB "TV BAJT". Igre, usluzni, itro, 
poukovi, hakerske usluge. Cijena 50 
din. Sa mogucnosti biranja igara na 
kompletu. Adresa: Video klub "TV 
BAJT" (Dado Skendy), Beogradska 1 ] . 
78000 Banja Luka, tel. 078/49-171. 


SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor progra- 
ma (oko 2.500). Niske cene (3 i 4 din.). 
Prodaja pojedinacno. Pokloni. Bespla- 
tan katalog. D2-Soft, 11420 Smed. Pa- 
lanka. Piontrska 15, tel. 026/34-051. 


TURBO NA SPECTRUMU 

Nas clan se postaje lako, dovoljno 
je naruSiti jerian komplet, a onda 
Vas ocekuju mnoge privilegije: 

- Samo n^i program! mogu se uci- 
tati normalnom brzinom i duplo 
hrze. - Sve sifre su iiklonjene. - Ne 
prodajemo Vam neispravne pro- 
grame. - Sami formirate tematske i 
naj-komplete od najnovijih progra- 
ma, cime se sami oslobadate span- 
skih avantiira i drugih podvala. Na- 
kon svakog nanicenog kompleta, 
popust 10 d. za sHjeded. Komplet 
sa 14 prog. 35 d + PTT34 d. + tra- 
ka 30 d. = 99 d., 6d. pojedinacno. 
Za katalog i opsirno o svemu posla- 
ti 10 d. Li pismii, koje Vam vradamo 
uz'namdzbu. 

"HAKERSKA RADIONICA". Jos- 
ko BUic, P. Toljatija 78, Sarajevo, 
tel. 071/649-786. 


SPECTRUMOVCI! Veliki izbor najno- 
vijih programa: Rick Dangerous 2. 
Monthy Pithon... Horvat Gabor, Bori- 
sa Krajgera 15, 24000 Subotica, tel. 
024/35-889. 


JEDINSTVENA p:ilik.;l Komplet poii- 
kovanih igrica, kao i'najnoviji, tematski 
i usluzni program! na BASF C90 kase- 
tama. Gulf Soft, Borisa Kidrica 20/7 
32000 Cadak, tel. 032/41-201. 


SPEKTRUMOVCI! ZaSto kupovafi 
komplete u kojima se nalazi jedan ill 
dva programa vrijedna pa2nje? Kod nas 
moiete dobiti kvalitetne komplete na 
C-90 kasetama, u kojima se nalaze sa- 
mo probrani program! renomiranih fir- 
mi. Cijena ovakvog kompleta je 65 di- 
nara -i- kvalitetna kaseta (Sony, TDK, 
Denon) + PIT. Uz svaku kasetu ide 
katalog svih programa koje poseduje- 
mo, spisak igara na kaseti i garancija za 
•nase usluge. I dalje mozete narucivati 
programe pojedinacno, po cijeni 9 di- 
nara za program, bez obzira na duSinu. 
Postanite nas pretplatnik s popiistom 
od 20% za sve usluge. Rok isponike 1 
dan. Kompleti se snimaju na kvalitet- 
noj opremi (Sony, Aiwa Excelia). Mart, 
april: program! pristigli do izlaska ovog 
broja! Zovite! Februar: Power drift 
48K, Billy the Kid, Pinball Power, Gho- 
iis’n’Ghoust, Laser Squad - kompletna 
igra. Barbarian 2 - kompletna igra, 
Ixjrd of Chaos. Baggy Ranger... Januar: 
Sly Spy - secret agent, Shadow of the 
Beast - ispravan. Fighter Bomber 100% 

O. K. - kompletna igra, City Slicker, 
Midnight Resistance, Oriental Games. 
Dragons of Flame... Decembar: Sira Ci- 
ty, Castle Master 2, Action Fighter, 
Hostages, Yeti, Black Tiger, Ruffus And 
Ready, Spitfire, Chessmaster 2000, 
Atom Ant, Super Tank Simulator, Stor- 
mlord 2, Plotting, Spy Who Loved 
Me... Novembar: F-16 Fighting F^con, 
Garfield 2, Back to the Future 2, Inter- 
national 3D Tennis, Hong Kong Pho- 
ney, Blood Wych, Stunt Car Racer 48K, 
Continental Circus, Battle of the Bulge, 
Sanda Savaje... Hitovi "2"; Tetris 2. P- 
-47 Fighter, E.S. Grand Sian, Dinasty 
Wars, Sonic Boom... Hitovi "1": Pipe- 
mania, Mad Mix 2. Dinamic Tennis. 
Klax, Mazkemania, Raibow Islands... 
Veliki izbor tematskih kompleta na C- 
-90 kasetama. Za katalog poslati 20 di- 
nara u pismu; Almir Osmanovic, Trg 

P. Kosorica 8/113, 71000 Sarajevo, Tc- 
lefon: 071/653-896. 


"U.S.ENTERPRAYZSOFT" Sisli smo 
sa broda i pripremili veliki broj igara 
za Spectrum. Niidimo vam "Seiftest". 
Sami sastavljate komplet. Ukljucite 
svoju mastu i napravite "vas" komplet. 
Sve ostalo prepustite nama, "svemirci- 
ma". Tel. 015/41-153. "Goran", M. Tita 
13, 15350 Bogatic. 


Pirat 

JVqI 


SPECTRUriDUCI 


Svi program! za vas SPECTRUM na jednom mestui!! Cena kompleta je 45 dina- 
rs -I- kaseta -l- PTT (pojedinacno program je 9 dinara). Rok isporuke je 24 Ca- 
sa, kvalitet je zagarantovan!!! 

Kompleti 178, 177: proverite njihov sadrzaj!!! 

Komplet 176: Sito Pons SOO cc, Puzznic, Pinball Power, Music Maestro... 
Komplet 175: Power Drift, Billy the Kid. Laser Squad, Sarlmoor... 

Komplet 174: Ghoiiis'n Ghosts, Forbotten Worlds. Sly Spy S. Agent... 

Komplet 170: Hostages, Simcity, Castle Master 2, Yeti... 

Komplet 167: F 16, Star Dragon, Spy Who I.oved Me 007, Zombi... 

Komplet 165: Back To Future 2, Mythos, Int. Tennnis 3D... 

Komplet 164: Mundial 90. Contin. Circus. Gallipoli, Senda... 

Kompleti USLUZNI 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 : sa oko 200 programa!!! 

Sortirani kompleti: Auto-moto trke, borilacke vestine, ratne igre 1. 2, sportske 
simglacije 1. 2, simulacije letenja 1. 2, sahovi i drustvene igre. 

PREDRAG DENADiC, D. KaraJdajica 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208. 


^jjJi‘Oll-8121-208 


Pirat 

JVol 



*** UVEK SA VAMA I VASIM SPEKTRUHOM **** 
DUOASOF-T 
POJEDINACNO ! U KOMPLETIHA ! 
^ONO STO DRUGI NEMAJU^TU IMA ! 
BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE ! 
-NA KASETAMA TDK * SONY * BASF * 
BESPLATAN KATALOG NOJIH PROGRAMA 
— 110 TEMATSKIH KOMPLETA — 

* APRIL * u vise kompleta veliki HITOVI ! 
L.ASX tsIINvJA 2 —REMIX 
YOGI-"S GREAX ESCAPE 
NIMDZA KGRNJAGE 
RICK DANGEROUS 2, U ■ N - SQUADRON , CARLOS RALY. 
NARCO POLICE, GOLDEN BASKET , JUCKSON CITY, 
KOMPLET • 23B • Power drift, Billy the Kid, 
KOMPLET • 337 • Foraeten wor Id , Ghost ' n ' ghost , 
KOMPLET - 236 • Laser squad+7'misi ja , Sar Imoor 
128K - VELIKI HIT - NIGHT HUNTER !!!!!!!! 

I JOS PUNO TOGA U KOMPLETIHA *** 
SVA OBAVESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFON 
021/330-237. 'ILI NA VEC POZNATU ADRESU 
ILIC NEBQJSA.STERIJINA 17,21000 NQVI SAD 


ATARI 


FAST ST Sendee je jedini klub kod ko- 
ga programe dobijate sa uputstvima. 
Moguca razmena!!' Aleksandar, tel. 
091/241-404. 


JekovitS Bronko 
\ SiniSe Stankovida 
16/2 

llOOO Beogiad 



najveCi izbor softvera I 

HARDVERA U YU. DIREKTNA 
NABAVKA PROGRAMA OD 
INOSTRANIH GRUBk (HOTLINE. MCA. 
BLADERUNNERS ...). MOGUCA 
MESECNA PRETPLATA. 

2A KATALOG POSLATI 20 DIN. 

idealno za poCetnike-katalozi 

IGARA NA VIDEO KASETAMA- 


SARADUJTE I VI SA 
PROFESIONALCIMA 


we MAAie no cah thust 



ATARI ST - Veliki izbor programa i li- 
terature po najpovoljnijim cijenama. 
Za sve informaeije i besplatan katalog 
obratite se na adresu: ECS SOFTWA- 
RE, Marticeva 31. 78000 Banja Luka, 
tel 078/31-422. 


ATARI ST - prosirenja RAM memorije 
na karticama, na 1, 2, 2,5 , 3, 4 MB. 
TOS 1.4 (YU, D), Kvalitetna izvedba i 
povoljne eijene. Zoran Nedic, C-har- 
dware. Marohniceva 3b, Zagreb, tel. 
041/417-871. 


^ ST ^ SOFT ^ 

» Najnoviji programi za AIARI ,ST « 
Pnvoljnc cene ! Katalog 10 dinara . . . 
«r« WAVK RM OVKin. S*l WhKK. 

«bL :W.PKI) .S'll nto l.l, IWM J.10. 1)8 \IK\ S.2U_ 
M. Mitic (IH8) 25-2f)« 

Mismka 14 . IK<HMl\is 12-14 h 


ATARI & PC 

Aplikacii'ei igretel:153-161 
Rolovic Milan Omladinskih 
brigada 190 . BEOGRAD. 


NAJZAD KUONI 
PROGRAM! ZA VAS PC: 
KUFI (Kudne finanslje) 
KUIM (Kudni imenik - adresar) 



NaruCite odmah svoj primerak 
programa. Po cent od 480 dinara 
(porez tirafiunat) + troSkovi 
poStarine, dobijate disketu sa 
programom i knjigu - uputstvo. 
Telefonska podrSka obezbedena! 

Jugovideo 
Prote Mateje 36, 1 1000 Beograd, 
tel/fax: (Oil) 431-848. 


RASPRODAJEM diskete sa programi- 
ma za Atari ST. Tel. 016/46-567. 

DERBY CLUB - Razmena programa 
svih vrsta za Atari ST! Besplatne infor- 
maeije. Derby Club, 7. noemvri 144 
96000 Ohrid, tel. 096/23-420. 


ATARI XL, XE - nove igre! Narudte 
vet snimljene komplete: Auto-moto, 
Simulacije letenja. Karate, Sport. Rat- 
ne. Svemir, Fliperi. §ah, Picado, Karte, 
Basic (15 programa), Porno A, B (samo 
za odrasle)! Snimamo samo na kvali- 
tetnim kazetama TDK, BASF, SONY! 
Zleiite li presnimavati programe ili ub- 
rzati ucitavanje sa kazete za vas imamo 
komplet "Copy" uz koji dobivale kom- 
pletna uputstval Rok isporuke 2 dana! 
Narucite odmah besplatan katalog! 
Marijan Busetincan, Vinogradska 104, 
43405 Pitomaca. Tel. 046/782-417, 
non-stop! 

PRODAJEM Atari 520 STM. dvostrani 
disk i monitor, povoijno!!! Tel. 
022/223-758. 

CLIPER Soft Studio - Najnoviji pro- 
gram! i igre po pristupaCnim cenama. 
Telefoni: 018/25-233 i 018/22-791. 


liAmFil rlAFiDVaRE"] 

I a SOFTmFiE J 

rPOVOLJNO 8 1040 STEM ■ SM 12* • HD 30 Afc | 

- PC-SUPERCHARGER, SUPERMOUSE. SCART 

- ATARI 1040 STFM. 1040 STE • SM 124 

• MEGA Z MEGA STE 4. KCGAf ILE 30/eOWl 

• ATARI TT-030 4/8/8Mb, LASER SLM 605 
1- FUJ as* DISKETE DISC DRIVE 3.5‘1 

BORIS GRUDEN, palmotiCeva 57, 
ZAGREB 

Ili. 041/676-228 ili 456-002 
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A 


ATARI ST 

tLfcin I k^yy/ 1 fc 


NAJNOVIJI USLUZNI PROGRAM!, MUZICKI PRO- 
GRAM! IGRE I PREVEDENA UPUTSTVA ILU 
STROVANI KATALOG 15 din. SVE IGRE MOZETE 
VIDETI NA VIDEO KATALOGU HI HARDVARE: 

PC SPEED ■ AT SPEED ■ HYPERCASHE ST * ■ 
HARD DISKOVI ■ KOMPLETENE KONFIGURAClJE 
ATARI RACUNARA ■ FLOPI DISKOVI ■ MODEMI 
MISEVI ■ PODLOGE ZA MISEVE ■ OSTALO 


MEMORIJSKA ngS!..’ 
PROSIRENJA ' 


PREVEDENO 
UPUTSTVO ZA 

ce^amus 

FONT EDITOR I 
OUTLINE ART 


M VLADISLAV ZORIC, NOVA SKOJEVSKA 49 
11090 BEOGRAD. ® 011/563-441 




I ovog meseca Vam nudimo velikt izbcx igara uslu.?nih i MDI programa. Snimamo 
na 3.5' i 5,25' disketama. Kvalitet je zagaranlovan, a za originalan iiuslrovani 
katalog koji obiiivata kompletnu naSu ponudu programa poSaljile 30 din. upismu 
Jedini u YU Vam nudimo preko 2000 instrumenata (na disketi) za KAWAI K1 II 

Roi isporuke od 24h gSad \47 

11000 Beograd 70 o-o ro n Tn va D 11070 N.Beograd 

a 011/466-895 O a 011/159-156 


ATARI ST. Programi, igre. literatura, 
Posle kopiranja proveravam ispravnost 
snimka, Najniie cene! Katalog 20 dina- 
ra. Bogdan SilaSki. Save Kovatevica 7. 
11080 Zemun, tel. 011/191-730. 


mMA 4 SONS 

NaJnoliJ proTBirt za ATARI St po nelpovotnilni 
cenama, kof piiaHZu Aoro evake nedelie.Katakig 
Msplatanl 

le'sCwporafoa Chase HO S, World Chanifion 
Slip Soccec Recovery. SU kac Heat Wave.. 

■uabM :AtB(t n aa KCS 20 Word Rail;- 

hllorBdKarali: dB 

Stare 2etkdon|aS/t (0tB)S5-O80 

18000 Na n2-t6JM9*hl 


PRODAJEM kompjuter Atari 
1040STFM, monitor SF124, 50 disketa 
sa programima i literaturu. Vrio povolj- 
no. TeL 026/32-808. 




ELEKTROINZenJERI prevode sa en- 
gleskog, nemackog. francuskog, span- 
skog. Posle 17h. tel. 011/401-837. 

PRODAJEM programe i literatiini za 
Apple Macintosh, Maglen. 

071/641-671. 


ATARI ST. Igre i programi, Bespiatan 
katalog. Isponika odtnah. Veoma po- 
voljno. Mario Hren, Dercsani 3, 41313 
Ivaoicko Grabetje, tel. 045/82-491, 
81-601, 81-500. 


ORIKOVCI! Najjeftiniji, najveci izbor 
igara, programa, literature i hardwera. 
Katalog bespiatan. Ciri6 Zdravko, dr. 
MUenka Hadiica 39, 18000 Nis. Tel. 
018/320-036. 


SI -A ATARI ST A IS 

Msjnovijl progiami i literatura po pristupa/itilm cenams Za katalog poalati 30 dioata 

1 n, GFA BASIC V3 0<PREVQD) , PROSPERO FORTRAN -/Zl CGEW), CALAMUS, DBMAN V. 

1 C-LAB CREATOR. PRO 24, ST INTERNALS, GEM PROGRAMMER'S REFERENCE. TEX, 

LjzII LATEX. PRlRUCNtS: ZA RUKOVANJE. THE C PROGRAMMING LANGUAGE, KAHDVERSW 

BOOKS PROJEKTI. SEME ZA SF3U. NEC 103TA. SH205, S205T. 1040ST. SM 124, STE ADRESS 

— CONVERT CKONVERTUIE SVE 21VE FORMATE RA5TERSKIH 1 VEKTORSKIH SLIKAIL 

j NVDl CNAJNOVIII UBRZIVAC, BR2I OD TURBO ST Vl.BIJ, SiNTEX CPREPOZNAVANJE 

1 1 TEKSTA-BEST OCR!). NCrrATOH V2I(M[Dn . X-BOOT. DELUXE TERM. PORNO' CBQDl. 

UmJTIB reTOUSHE professional, THEMADAT, NAJNOVIJI CALAMUS I SIGNUM FONTOVTI... 

HAOS 3TR1KS BACK. WINGS OF MEDUSA. GNUME RANGE. SHERMAN .M4. DEJA VU, 

I CHAtXBERS OF SHAOUN. GET DEXTER Z STARFLiGHT, TOWER OF BIBLE, TELLER. 

OAlfES EUROPIAN SPACE SIMULATOR. COLONIAL CONQUEST. WINGS OF DEATH. HEMMA. 

LUN, ACCEL MAGIC, GAMEPACK l-S tDO T IGARA NA IDD. KOMPHESOVANOlin... 

2eljko AtramoTid Jovan Slrika 

Pohorska 26 011/670 683 ‘S' 011/4445093 Grcida Milenka 4a 

11070 Beograd « UOOO Beograd 

B 

ffl 

e 

T 

ol ' :;i DISC MASTERS CREW I l» 

R 



AMSTRADOVCI, nije vam potreban 
color monitor ako imate TV sa Scart 
priklju^kom. KabI duJine 3m za pove- 
zivanje TV sa CPC, 400 din. Komplet od 
70 korisniekih programa (govor, loto 
sisterai, matematika, 3D grafika, copy, 
bolji Basic, konstrukcija video igrica— ) 
samo 200 din. Kompieti od oko 25 igri- 
ca (moze po temama; Kung-Fu, sport- 
ski, auto-moto, erotski...) 100 din. Pro- 
grame snimam bez za.4tite, rok isporu- 
ke 24h!!! Zoran Ciric, Kozaracka 149, 
18300 Pirot, tel, 010/23-287. 

STAMPACI Epson LQ/LX-400, mono- 
/kolor monitor, hard disk, mi§, kuciste, 
diskete. Tel. 011/347-509. 

diRILICA, LATINICA! Hardverska ug- 
radnja. Epson i drug! stampaCi. Grafic- 
ke kartice. Tel. 011/347-509, 403-205. 


PRODAJEM: Fiopy 1541-11, za C-64 
paraleini interfejs. centroniks, kabal za 
stampac. Pojedinaeno. Tel. 
071/212-366. 


AMSTRADOVCI. CiriliCiii Amsword. 
Softver za Draft cirilicu na Star-u 
I.CIO. Branislav Milosevic, Vase Rajce- 
vica 86. 22404 Putinci, tel. 

022/441-090. 

ORIKOVCI! Najnovije igre, usluzni 
programi, literatura, kablovi, diojstici 
kod NSM-a! Katalog bespiatan! Tel. 
015/20-740, Bore TiriCa 75, 15000 Sa- 
bac. 

PRODAJEM: Amigii SOO (1MB) -f mo- 
nitor -(- sempler -e 100 disketa 
uputstva. Pojedinaeno. Tel. 
071/212-366. 

AMSTRADOVCI! Kompieti programa; 
K37; Altered Beast. Stunt Car Racer. 
Test drive 2... K36; Batman the movie 
1-4, Puffy Saga, Airbone Ranger... K35; 
Myth, Indiana Jones 3, Bcverli Hills 
Cop 2, Jack The Ripper... Tematski 
kompieti: sportski, borilacki, svemir 
ski, usluzni. .Aleksandar Lukic, Zmaje- 
vacka 36/21, 11132 Beograd, tel, 
011/504-363. 
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LOTO za C-64/128 i PC XT/ AT. Uslov- 
ni i bezuslovni sistemi. Analiza pre- 
thodnih kola, stadstika i verovatnota, 
Stampanje loco liscida. Novo; Verzija 
3.0 - ekonomidni uslovni sistemi sa vi- 
sokim garancijama. Svetozar Dzodio, 
tel. 011/176-859. 


SERVISERI! Delovi za kompjutere, vi- 
deorekordere, audio, hi-fi... Najkvali- 
tetnije, najbrze i najjeftinije. Tel. 
030/81-404, SaSa. 


CPC 

80 RAZNIH KASETA ZA CPC, STARE 1 NOVE 
IGfiE, TEMATSKI KOMPLETl. USLUZM 
KOMPLET, PROFESIONALNA USLUGA! 

Ivan CvetktA'kJ, A.Duniskog 17, 
16000 Lcskovac, S 016/46- 567 


DR-HOUSE za Amstrad CPC 
464/6128; Najveci izbor poslovnih (ha- 
ze podataka, teksf, poslovna grafika, fi- 
nansije...) i obrazovnih programa (ma- 
tematika, engieski, geografija, elektro- 
tehnika, radiotelegrafija. crtanje, muzi- 
ka, logidke igre...) sa uputstvima... Ho- 
roskopi. bioritmi, kvizovi... Katalog (12 
str.) bespiatan! Marko Drazumeric. 
Sarhova 22, 61000 Ljubljana, tel. 
061/341-871. 

PC XT/ AT: Ponuda i izrada programa 
iz svih oblasti na vasim i naSim 3.5" i 
5.25" disketama. Katalog bespiatan. 
Adi Hasanbegovic, M. MehmedbaSica 
n/2, 73210 Ilidia, tel. 071/621-414. 

DISKETE 3.5 inda po cent 18 din. ko- 
mad. Tel. 021/611-903. 


AMSTRADOVCI! Veliki broj igara. us- 
luinih programa i prevedenih uputsta- 
va po najnizim cenama. Caslav Pejdic, 
Spasoja Jokica 6, 15350 Bogatic. Tel. 
015/41-153. Chuckiesoft. 


PROFESIONALNI PREVODI 
KOMODOR-64: Prirucnik (100) din. 
Programmer’s Reference Guide (120), 
MaSinsko programiranje (100), Grafika 
i zvuk (80), Matematika (50). Disk- 
-1541 (50), Uputstva za usluzne progra- 
me: Simon's Basic, Praktikalk po (50), 
Multipian, Vizawrite, Easy Script, 
MAE. Plelp-64-i-, Paskal, Stat, Graf, 
Supergrafik po (30). U kompletu (490). 
SPEKTRUM; MaSinac za podetnike 
(110), Napredni maSinac (90), Dev- 
pak-3 (SO). U kompletu (180). 
AMSTRAD/SNAJDER: Prirucnik 

CPC464 (knjiga) (180), Locomotiv Basic 
(110), MaSinsko programiranje (110), 
Uputstva za usluzne programe; Master- 
file. Devpak, Tasword, Muttiplan po 
(40), Paskal (50). U kompletu (390), Pri- 
rucnik CPC6128 (knjiga) (180). 
“KOMPJUTER BIBLIOTEKA", Bate 
Jankovida 79, 32000 Cadak, tel. 

032/23-034. 


.ADMIRAL vam nudi: igre, usluine 
programe, literaturu. uputstva, savjete i 
prazne 3,5 indne diskete. Za Amigu i 
Atari ST. Vedad Teskeredzid, Rave Jan- 
kovic 20, 71000 Sarajevo, tel. 

071/648-272. Igor Vasiljevic, Skerlide- 
va 13, 71000 Sarajevo, 071/271-564. 

AMSTRADOVCI! Cestahytes Software 
nudi izbor od oko 700 igara i preko 350 
usluznih programa svih vrsta. Nudimo 
vam i sve najnovije igre, ali razbijene, a 
od usluznih, najvjerovatnije ved ima- 
mo; Noiimits intro maker. Super spe- 
ech (naj govor), Astrologija, Xor effec- 
ts, Tasprint dirilica, Pleasure zone (i za 
464), a od sada Horoskop programi i za 
CPC. Snimamo na kasetama i 3" diske- 
tatna po najnizim cenama. Narudite 
bespiatan katalog na 20 strana! Andrej 
Hodevar, Partenie Zografski 42, 91000 
Skopje, tel. 091/218-748. 


SOFTVERSKA KNJIGA 

KOMPJUTERSKA BIBLIOTEKA 

1,2 V. 6iri6, Radunarske marine, 

programiranje i primena, I i II deo po 150,00 

3. V. 6iri6, M Tomi6, Uvod u programiranje I 

programskl jezlk FORTRAN 200,00 

4. V, 6lrl6, M. Tomid, Uvod u strukturno programiranje 

I programski jezik COBOL 500,00 

5, 6. V. 6iri6, S, llld, M. 6iri6; BASIC logika struktcirnog 

programiranje i redenl primeri Iz matematike za srednje 
obrazovanje (sa kasetom), I i II deo komplet 250,00 

7, 8. V. 6irid, S. 6erne, M Tomid, PASCAL - Zborka reSenih 
zadatftka (f*rincipl programiranje, obrazovanja, 

Obrazovni softver) 1 1 II deo po 300,00 

9. V, 6irid, V. Kovafievid, B. Jankovid, S, Stamatovid: 

Zblrka zadataka iz programiranje 1 

(mad. jezik, FORTRAN, COBOL) 340,00 

1 0, 1 1 . V. Cirid, S. Hid, M. Tomid, Zbirka zadataka iz programiranje 2 

(FORTRAN, COBOL, PASCAL, BASIC). 1 1 II deo po 200,00 

12. Z. Baralic, V. 6irid. dBASE 111 Plus i CLIPER (Softver za 

upravijanje relacionim bazama podataka, Primeri) 400,00 

13. S. Petrovid, V. 6irid, Zadtita podataka u automatizovanim 

informacionim sistemima 150,00 

14. Z. Marjanovid, OFIACLE - Relacioni sistem za upravijanje 

bazom podataka 300,00 

15. V. Cirid, S. Hid, Objektno-orijentisano programiranje sa 
implementacijom (C-f-t-, ORACLE, PRO*C, VISTALIS, 

CLU) 500,00 

16. Obrazovni softver na disketi za PC XT/AT radunare 

zaknjige (7.8), (10,11), 12i 15 po 300 din 

Knjige i obrazovni softver na disketama moiete naruditi 
dopisnicom Hi pismom na postanski FAH 7, 11253 SREm6iCA. 

Po prijemu narudibenice poslacemo Vam knjige I/ill diskete. 
Piadanje pouzecem. 


Amstrad/Schneider CPC 464, 664, 
6128; Najnovije i najstarije igre u kom- 
pletima ili pojedinacno. Veliki broi us- 
luznih.. mnogo disk igara 1 usluznih za 
disk. Imamo i sortirane komplete. Rok 
isporuke je 3 sata posle narudibe. Kva- 
litet je 100%. Katalog je bespiatan. Tel: 
011/124-496, Horrorsoft, Bulevar AV- 
NOJ-a 52/14, 11070 N. Beograd. 

PRODAJEM detverokrake. segmentne 
zvijezde i Castere za pucanje za palicu 
Quick-Shot II, interfejs za jednu palicu 
za Spektrum. Ivan Blazinic, ZagrebaC- 
ka 109a, 44272 Lekenik, tel. 

044/72-034. 


AMSTRADOVCI! Pitate se §ta to odva- 
ja pirata od piraCa? Odgovor je: ponuda 
i Iwalitet! Sta vam nudi Macasoft? Nu- 
di vam preko 1000 igara, od najstarijih 
do najnovijih, ogroman broj usluznih i 
poslovnih programa za CPC seriju, za- 
tira IS tematskih kompleta igara, 25 te- 
matskih usluznih kompleta i 60 naslo- 
va literature za CPCI Pored svega ovo- 
ga nudi vam i kvalitetan snimak na 
fabrickom ili futuresoftovom azimutu. 
ili snimke na disku od 3" ili 3.5" po vrlo 
povoljnim cenama. Narudite katalog 
ved danas! Macasoft Cara Lazara 32, 
24000 Subotica, tel. 024/31-906. 


IZRADA i ponuda programa za PC ra- 
cunare iz svih oblasti. Tradicija duga 6 
godina. EE Software, Marticeva 31, 
78000 Banja Luka, tel.078/40-940. 
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Raeunarl 
PC AT 
286,386,486 

Telefax 

Panasonic KXF SO 
15.500,00 din. 

itampaOl 
HP LASER JET III 
52.999.dln. 


FUJITSU DL3400 
A3 / 24 pint 
18.600,06dln. 


011/331-374 

340-408,339-104 


CPC 464/664/61281!! Veliki izbor pro- 
grama, profesionalna usluga. Komplet 
68: International 3D Tennis, Dizzy III, 
Garfield - Winter Adventure. Lost Ca- 
ves... Komplet 67; Test Drive 11, P-47 
Thunderbolt, Stunt Car Racer, Altered 
Beast... Komplet 65; Myth, Jack The 
Ripper, Indijana Jones III, Beverly 
Hill's Cop,.. Komplet 64; Operation 
Wulf II, F-16 Falcon, Rally Cross Simu- 
lator, Hagar... Komplet 63; Chase HQ, 
Batman The Movie. Freddy Hardest II, 
A.M.C... Komplet 62; Kick Off, Cabal, 
Super Tank. Aaarrgh!.., Komplet 59; 
Untouchables, Rick Dangerous, Stri- 
der, Hitsquad... Komplet 58; Buffalo 
Bill, Licence to Kill. Barbarian II, After 
the War... Komplet 55; H.A.T.E., Pac- 
-Man II, Tank Attack, Suicide Squad, ,, 
Komplet 54; Garry Lineker, Navy Mo- 
ves, Wanderer. Rock'n'roller... Kom- 
plet 51; Pacland, Tehnocop, Crazy Cars 
II. War in M.E... Komplet 49: Robocop, 
Batman II, R-Type, Pacmania... Kom- 
plet 48: Ikari Warriors II, Fiinstones, 
Salamander, Overlander... Komplet 44; 
Flying Shark, Tetris, Boggit, Froggy... 
Komplet 36; Armageddon Man, Profes- 
sional Ski simulator, Batty, Indijana Jo- 
nes... Tematski kompleti: Ratni, Sve- 
mirski, Auto-moto, Luna-park, Avan- 
turisticki. Filmski, Borilacki, Trodi- 
menzionalni, Sportski, Usluino-koris- 
nicki, Svi programi su kvalitetno snim- 
Ijeni normalnom brzinom na standar- 
dnom azimutu. Sa kasetom dobijate 
omot sa spiskom programa, uputstvo 
za rukovanje. StiniaC azimuta, obiman 
katalog... Cena kompleta (17-20 pro- 
gram^) -f- Sony HF = 60 kaseta -I- PTT 
= samo 150 dinara! Na tri ttaruCena 
kompleta jedan dobijate besplatno za- 
jedno sa kasetom! Rok isporuke 1-3 da- 
na. Takode prodajemo originalnc pro- 
grame. hardware,., Bespiatan katalog! 
MICROPOWER. Ivao Cvetltovic, A. 
Duniskog 17. 16000 Lcskovac, tel. 
016/46-567. 


AMSTRAD CPC 464, 664, 
6128 

Najveci izbor igara i usluznih pro- 
grama. TraJitc bespiatan katalog. 
Borkovic Branko, Lipa 18, 11000 
Beograd. Tel. 011/506-469. 

FarJid Viktor, Takovska 1, 11000 
Beograd, 011/325-975. 


AMSTRADOVCI! Turbosoft je pripre- 
mio najnovije i tematske komplete za 
CPC464. Katalog sa kompletom bespia- 
tan, a posebno 30 din. Tel. 036/61-854 
(Miroslav), Dubrava 306, 36210 

Vrnjadka Banja. 


OBNAVLJ.AMO istroSene trake 7.a sve 
tipove StampaCa, pisacih malina i bia- 
gajni!!! Brzo i kvalitetno!!! Derby Club, 
7. noemvri 144, 96000 Ohrid, tel. 
096/23-420. 


DISKETE - GARANCIJA: 

5,25" - 2S/DD (360K) . 12din/kom 
5.25" - 2S/HD (1,2Mb) , . . 

... 20 din/kotn 
3.5" - 2S/DD (1 Mb) . . 18 din/kom 
3.5'’-2S/HD (1.44 Mb),.. 

... 29 din/kom 

Tel 061/267-632 
Na vecu koliCinu popust. 

Brza isporuka! 


FUTURESOFT Amstrad Schneider 
CPC 464, 664, 6128 - NeverovatnoH! 
Futuresoft obaveStava sve muSterije da 
mogu obistiniti svoje skrivene zelje i 
nabaviti bilo koji komplet programa 
(osim kompleta 95 i 96) sa 50^ popusta 
na programe. Ovaj ekskluzivni popust 
vazi samo 15. 4. 1991 (ako zovete tele- 
fonom) ili pismom sa zigom tog datu- 
ma. Poslije i prije va?.e normalne cije- 
ne. Za katalog treba posiati 70 din. koje 
vradamo kod prve narudibe, Komplet 
96 i 95; u prodaji kada dobijemo 10 na- 
rudibi. PoStovane pirate kao i osfale 
obaveStavamo da ce komplet bid u 
prodaji kada ga vi narucite, a ne ako 
samo cekate da ga dobijete od prijate- 
Ija, Vec u prodaji: Komplet 94; Stunt 
Car Racer, Test Drive 2, Dizzy 2 
(100%), P-47 1-8, Altered Beast 1-5. 
Komplet 93: Puffy's Saga, Airbone Ran- 
ger, Batman the Movie... Komplet 92; 
Chase Hq, Myth (igra godine), Indiana 
Jones 3, Beverly Hills Cop 2, Jack the 
Ripper... Osim 94 redovna kompleta 
nudimo i komplet za djecii (HI), sport 

1, 2. letenje, auto-raoto 1.2, sah -t- 
dmStvene igre kao i super komplete 1, 

2, 3 (najbolje igre proteklih godina - 
idealno za poCetnike). Najnovije igre 
na disku; Back to the Future 2 (ID). 
Flimbo's Quest {1/2D), Targhan (ID). 
Sim City {1/2). Turbo Outrun (ID).,. 
Usluzni programi samo na disku za 
6128; Brunword (text procesor 1/2D), 
Turbo Pascal 3.0 sa grafikom (1/2D), 
Advanced Music System (1/2D).- Kom- 
plet usiuf.nih programa na kaseti; Naj- 
bolji usluzni programi na jednoj kaseti 
- nabavite vec danas. Osim toga nudi- 
mo i 250 disketa sa spccijalnim igrama 
za 6128 i 50 disketa sa usluznim pro- 
gramima. Ostajemo i jedini, koji nabav- 
Ijaju nove programe za va§ CPC. Sve 
§to vas interesuje dobicete na adresi; 
FUTURESOFT, PP 23, 61104 Ljublja- 
na, tel. 061/311-831. 
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Prvi put na nafem tifistu tompletiM so%ei^^ No. 1 Ami^ 

^ pie-\ 600, 

^Ko 2000 kvahtetmli programa: igre, usluXoi / 

P*pgraroe mo2ete natuCid u fcom- 


P‘ 

Jr k 

pBu ili 


korisnieki *ui>i*;icuaiw;in u Kom- 

iU pqjedina&io iz kwnpleta ili iz naS^ kataloga 
fagi Vam na zahtev Saljemo be^latao. Svi progiami 
su snnnljem na kvalitetaim disketama. Uz drnlatu 
Profesicmalniffl FtlJI, 
KOMK, SWNY, MAXBll, disfetama. Cma jed- 
npg ko^leta (10 diskeia + 10 programa) samo 350. 

dinara. Cena pqiedinatSnili programa po di^ti: 


igre.... ISdinara 



usluzni i korffleki .... 20 din. 


^ T*nit Cup 
■ DoubI* Dflbbi* 

^ luch Ve!i*)r 
!S Kick on it 

O Jack NIeidaui Golf I 

f Jack NIeklaut Golf II 
Foofbail Managor II 
Fulur* Baikolball 
Manehotfot Unliod I 
■ MortehotUr Unifad it 

S imsnsgi 

^ Cabal 
S S'd* Winder 
^ Tho Killing Gamo Show • 
^ Thunder llade 

■ Bloody Aflernoon 

lick Dangeroui 2 
^ 1-47 

fh lunisher 
^ lobecep 

licence to Kill 




Kempston 
Competition Pro 5000 
sa profi 

mikrq)rckidaCiina 


Dodatna memorija sa 

samo 4 megabitna Cipa sa 
satom i prekidaCem 


Highway Patrol 2 

Super Hang On 
Turbo Etpril Challenge 
Formula I Grand Prix 
Grid Start 
The Cycle* 

Buggy Boy . 

Crazy Cart ti 
Super Oft Read 
Cctftlnenial CIrcu* 




Ml Tonk Platoon . 
Contllel Europe/ 
Firepower * 
Waterloo 
Balance ol od 
into the EagJ^Netl 

Platoon Jf 
F-t6 CemfaJi Pilot 
Battle Ca^and 
Risk 



Qiuckshot 

n sapreld- 
daCem 
za 

auto— 
matsku 
paljbu 


DISKBTE3,5- 

RPS, Profex 
Verbatim, Kodak 
Sony, Maxell 400 

TDK, Vbrbatim Gold 450 


Dodatni disk za A-500 
kapaciteta 880 Kb 


Eiri, 

S.T.g.N. Runner 
Silk Worm 
Galaxy 
Inilant Fight 
Space Racer* 

-Ftnol Command 
Tin Tin on the Moon 
Return of JedI 
FederoltoB of Free Trade* 


H.$i 




JSadron 

—feker 
Pen Axe 

^man 
Juble Dragon 
jrnbell WIzzard 
^eneMonce 
wBloek Out 
^ Black Tiger 
Jumping Jaek'ton 


Ski or Die 
Atomino 
Galactic Empire 
Moonshine Racer 


G-P. TeiH* Manager 
Combol 


Th. Spy Whp Loy. y Ma 
Wild Street 
Rajmbo 3 
Gun Smoke 
F.OJI 


miaiwjai 


Future 

Snowball in Hell 
Internollonai 3D Hokey 
. Exterminator 
Kamikaze 


S^NudimojoS i: 

^kutija za 80 disketa 
i.podloga za miSa 
■^miga-TV scan kabi 
|ter za moniUkr 
tjuner sa 12 mem. 
zvuka 
dtj^eSzator slike 

TVmcKktetor 


Dragon Ninja 
Karate Champ 
Oriental Game* 
Barbarian 


Imperium 
30 Formula 1 
Think Twice 
Toyota Cellco lOOX OK 


Robin Hood 
Cougar Foreel 
Cougar Force 
Power Monger 


Kick Bozing I 
Kick Boxing II 
Shodow Warrior* I 
Shadow Warrior* 11 


, -nMuvw noiriorc u 

.s““ljeni na kvalitetnim di- 
szetama. Cena 1 kompleta samo 350 dinara. 


Allen Drag* Lord* Nel. 
Hunter 

lemming* -i- 
Lemmlngt -2- 


Narco Police 
I. Stewart Oft Rood 
MIg - 29 (Fulcrum) 
Pei*lan Guit Inlerno 


DE 


L7'A 


pjj. 

P^ah 134, 11080 Zemun 
® 011/101-372 


iD" 


. ovim ^eopozivo naruCujem sledeCe": 


g 


Radno vreme od 9 do 19h, subotom od 9 do 13 
■ NeddjomTpraznicimaneradinE. 

VOIWV ■ VDIIW ■ VOIIW ■ VOIiW M VDIWV 


I llD 


— gup potpis I 

^ IMac^j^poweCem. PTT troSkove soosi kupac ! ■ 

design & made by D. Wolf | 

I voiMvm voimim voiiwm voiiwm voim 
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COMMODORE 64 



v' najprodavaniji kuCni racunar 
y' najpogodniji za poCetnike 
v' prihvaCen u mnogim skolama kao 
nastavno sredstvo 

v' jednostavno prikljucenje na svaki 
TV prijemnik 


Pocetnicki paket sadrzi: 

® Commodore 64 
@ kasctofon 
d) ispravljac 
@ svi neophodni kablovi 
© palica za igru 
© knjiga "64za sva vremena" 

0 kaseta sa desct pocctnickih programa 
® garancija 6 mcseci 
® skripta uputstva za povezivanje 
CENE: 

• pocetnicki paket 

• extra disk drive 

• extra palica 

• kasetofon za C— 64 


6990,- 

6990,- 

400,- 

1000 ,- 


**** BEOHARD * 


' BEOHARD * 


•BECHARD* 


^ ****** 


AMIGA 500 


I M I i ; . 

i i : f i i i i i f f t : i i l\ A U 1 'M 1 

W - M i r 


i'y 


y' proglasen za racunar godine 
y' sledeCi korak firme 
COMMODORE posle velikog 
uspeha besmrtne C— 64 
v' integrisana diskjedinica 
y' moguCe prikljuCenje na TV 


Osnovni paket sadrzi: 

® Amiga 500 
® mis 

@ RF modulator 
@ ispravljac 

® diskcte Work Bench i Basic 
® prcvod uputstva 
0 garancija 6 meseci 
CENE: 

• osnovni paket 

• extra disk drive 

• pro§irenje 512 Kb 

• RF modulator 

• diskete PROFEX 3,5 —10 kom. 

• mis 

• ispravljac 


14990,- 

3600,- 

2500,- 

1500,- 

400,- 

2000 ,- 

2800,- 


BEOHARD ********** BEOHARD ********** BEOHARD 


********** 


BEOHARD 


********** 


BEOHARD ********** BEOHARD 


****** 


tr Narudzbine primamo telefonom ill pismeno (pismene narudzbine imaju prednost) 
tr Isporuka se vrsi licno ili 

«•- Pouzecem - placanje poStaru kada dobijete racunar 
«•- PIT troSkove i troskove pakovanja snosi kupac 


radno vreme od 9 do 19 casova svakim danom sem nedelje 

^ Beohard, P O. Box 78, 11050 Beograd, Kostolacka 7 S 011/472-315 
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V icious Attack, zvani jos i 
97,786466%. poslali su caku 
za HOLLYWOOD POKER 
A ^ U uvodu se, pored ostalih, 
pojavljuje slika vec skinute de- 
vojke (zahvaljujuci marljivosti 
nasih pirata). Ako odaberes nju 
igraces sa devojkom koje uopste 
nema u uvodu. CABAL •■H Kad 
ubijes crvenog, pokretljivog voj- 
nika, po njega ce doci nosila. Pu- 
caftjem u njih ispadace bombe 
koje mozes pokupiti. SIL- 
KWORM si: Pucaj u tamni deo 
6udovista pre nego sto se njego- 
vi delovi spoje. Dobijas vise do- 
dataka nego obicno. TENNIS 
CUP Si Kad igras dubl a tvoj ko- 
lega servira, posie vracanja lop- 
tice od strane protivnika skrati 
loptu (dole + pucanje). Siguran 
poen! 


D usan Resin daje odgovor 
Ivanu iz Titela za RAMBO 
in Si C-64 Pre nego sto 
udes u helikopter moras oslobo- 
diti zarobljenika koji se nalazi u 
gornjem levom uglu logora. Iza- 
beri noz kao oruzje i motaj se 
oko zarobljenika, pritiskajuci 
< SPACE > , sve dok zarobljenik 
ne nestane, sto je znak da si ga 
oslobodio. Potom idi u helikop- 
ter, uzleti i vrati se se u logor i 
sleti na veliko H. Idi dole levo, i 
ponovi malopredasnji postupak 
sa nozem, ovog puta pored zice 
iza koje su ostali zarobljenici. 
Tad ponovo udi u helikopter i 
kreni nagore, da bi se borio sa 
drugim helikopterima. Kad i 
njih sredis idi jos gore i sleti is- 
pred hangara na veliko H. Igri 
je kraj. POPEYE II « Cilj je doci 
do Olive koju vidis na startnoj 
poziciji. Savet je da na svakom 
ekranu (osim pocetnog) gurnes 
jednom palicu nagore i onda ti 
Badza, Vestica i Lesinar nece 
modi nista. VENDETTA :)! Kako 
se prelazi prvi nivo? 


V eltcko sa savetom za SPA- 
CE ROGUE sjs C-64 sjs Jos je- 
dan od nadina za dobijanje 
Key Carda, Kartica se dobija 
kad na Hiathri, u sobi gde se na- 
lazi zenska Cebak pretrazis ode- 
lo koje stoji okadeno na zidu 
skroz desno. Od dodataka za 
brod moguce je nabaviti jo§ i 
Repair Droida (automatski op- 
ravlja sve brodske sisteme to- 
kom kretanja kroz hiper-sve- 
mir). Dobijas ga ako Chi-Shi na 
Free Guild sttinici kazes. Lux- 
-23A. Sa vanzemaljcem na Lag- 
rangeu popij jedno pice a zatim 
mu reci RAKBIT. Idi na Deneb i 
ispridaj to doktorki, dobices Ma- 
lir Artifact. Ichikija pitaj o 
Black Hand Cultu. Inade, tip po 
kog te je poslala Dutches Aven- 
star nalazi se na stanici u Arctu- 
rus sistemu, ali su mu isprali 
mozak i potrebno mu je ubrizga- 
ti NSB. Teba na Zed N27 pitaj za 
Bassruti. Ispricace ti sve o ka- 
tastrofi i izmedu ostalog dati ti 
lokaciju NSB-a. Medutim, kad 
se spustis na Bassruti bivas na- 
padnut od strane dudovista i ras- 
trgnut. Kako to izbeci? Kako po- 
kupiti NSB sa stanice koja vrvi 
od dudovista koja su brza od te- 
be, a ti si cak nenaoruzan? 


V ladimir Dojcinov poslao je 
iscrpno objasnjenje Grofu 
za ANNALS OF ROME M 
Cilj j edostici velicinu Rimske 
Imperije. Armija se salje u neku 
zemlju tako sto se ispisu prva 
dva slova susedne zemlje, odre- 
di komandant (legal), tribuni i 
ko ce komandovati u toj zemlji. 
Vojskovode su obelezene slovi- 
ma, i odabiru se pritiskom na 
odedeni ta.ster. Na pocetku je 
dobro osvojiti Grcku jer ti posta- 
je saveznik i daje vojsku. Kad 
pobedis Makedonce posalji voj- 
sku na Alpe gde treba ostaviti 
oko 20 legija. Kad ovo obavis, 
kreni na Kartagenu. 


O d Dzokera dobijamo odgo- 
vor ZlatHu Kosovicu za PI- 
RATES! ^ C-64 Jj: Poziciju 
snimas kad dodes u neki grad, 
kliknes na opciju Check Infor- 
mations, i odaberes od ponude- 
nih opcija Save Game. Kompju- 
ter ti nudi da formatizujes dis- 
ketu ili snimi neku od pozicija. 
Za prvo snimanje pozicije moras 
prethodno formatizovati disketu 
tom opcijom. Return to Game 
vraea te u igru. 


P era iz Beograda poslao je za 
SPHERICAL ZX §ifre: 
RADAGAST, YARMARK, 
ORC SLAYER. SKYFIRE, MIR- 
GAL, GHANIMA, GLIEP, MO- 
URNBLADE, JADAWIN, GUM- 
BACHACHMAL. ILLUMINATI- 
ONS. Nenadu Trakicu za OBLI- 
TERATOR i'f Znacenje ikona sle- 
va nadesno: levo, penjanje, spus- 
tanje, desno. ulazak u vrata, 
skok, pucanje, odbrana, skuplja- 
nje. 


V ladimir Jelesic odgovara 
Zlatku Kosovicu za KICK 
OFF II Golove snimas na 
sledeci nacin: Po ucitavanju igre 
odaberi opciju Action Replay, pa 
Store. Onda odredis ime snim- 
ka, datum snimanja, ime ekipa i 
pritisnes Quit, Zatim pocnes ig- 
ru normalno. Kad hoces da sni- 
mis neku akciju ili gol, pritisnes 
taster R (Replay) pa 'FI'. Dok 
repriza akcije traje, disk ce je 
snimati. Snimljene golove po- 
tom ponovo gledas pomocu Acti- 
on Replay, pa View Match Rep- 
lays. Sve golove moras snimiti 
na praznu, prethodno formatizo- 
vanu disketu. TV SPORTS: 
BASKETBALL Kako menjati 
brojeve igradima i njihove ukup- 
ne ocene (najveci zbir ocena je 
32)? Kako promeniti odnos beko- 
va, krila i centara? Da li je mo- 
guce igrati All Star utakmice? 


M arkoneli daje odgovor 
momcima koji su se potpi- 
sali kao S & I, za TV 
SPORTS: BASKETBALL A sK 
U League Play ne moze se me- 
njati duzina meda i broj igraca. 
To je moguce samo u Exibition. 
Stevanu Lacnjevcu za SHADOW 
OF THE BEAST II r!c Da bi ubio 
Ishramovog slugu koji spava, 
kad stignes do lanca koji se 
spusta u prostoriju sa slugom, 
skoci na lanac i popni se do 
vrha. Okreni se tako da stojiS sa 



leve strane lanca. Povuci palicu 
dole-levo da bi se otkacio od lan- 
ca. Cim podnes da padas, pocni 
da pucas najbrze sto mozes. Ako 
uspes da sredis Ishramovog slu- 
gu on ce odieteti, oslobodice 
zver. ali lanac se nece podici. 
Sad brzo preklopi donju polugu i 
brzo bezi odatle. Sasi iz Kragu- 
jevca za SNOW STRIKE C-64 
sis Cilj je unistiti objekat koji je 
na radaru oznacen tackicom. 
Prethodno pozovi kontrolni to- 
ranj i raspitaj se o tom objektu. 
Kad mu se priblizis smanji brzi- 
nu i visinu, uhvati ga u nisan i 
potom ispali rakete na njega. 
Zatim se vrati u bazu, misija je 
zavtsena. 


O d Nikole Tomica stigao je 
odgovor za Predraga Dur- 
deva za igru GHOSTBUS- 
TERS II * C-^ * Da bi presao 
drugi nivo moras gadati duhove 
vatrenim kuglama iz baklje kipa 
i sakupljati sluz kao energiju. 
Nivo treba preci pre ponoci M. 
decembra. Igoni & Spasi & Ro- 
biju za FIGHTER BOMBER Hs U 
meni ulazis pritiskom na 'CTRL’ 
i 'Q', Srdanu Jankovu za VIAJE 
Hs ZX sjs Sifra za treci nivo je LOU 
REED. Cilj je' provesti bar jed- 
nog clana ekspedicije kroz jed- 
nu od tri pecine do kraja. 


S utko je odgovorio Maliku 
Cabaravdicu za THE GRE- 
AT ESCAPE Hs U sobi na 
krajnjem severoistoku logora 
stiiu paketi Crvenog Krsta. Dru- 
gog dana stici ce rezadi zice. Uz- 
mi ih i sakrij u tunelu u koji ula- 
zis kad pomeris pec u svojoj so- 
bi. Tu sakrivaj sve stvari koje 
nades, Da bi otvarao zakljucana 
vrata koristi kljuceve i Lock 
Pick. Cetvrtog dana uzmi kom- 
pas u sobi Crvenog Krsta. ali ni- 
posto nemoj uzimati dokoladu 
koja stize tredeg dana. Kad u so- 
bama budes nasao (i u tunel 
sakrio) sledece; lampu, papire 
(obavezno), kompas (obavezno), 
rezace zice i lopatu, sadekaj ve- 
de i kreni u zavrsnu akciju. Lo- 
patom ukloni prepreku u tunelu. 
Vrati se i uzmi kompas i papire, 
Ostavi ih na drugoj strani tune- 
la. Vrati se i uzmi rezace. Idi po- 
novo na drugu stranu i uzmi pa- 
pire. Preseci zicu i spusti papire 
na drugoj strani. Preseci put na- 
zad i uzmi kompas. Ponovo urad 
kao malopre. Na drugoj strani 
spusti rezace i zajedno sa papiri- 
ma i komapsom potrdi u slobo- 
du. 


Ureduje Nenad VASOVIC 


I gor Krhlikar salje odgovor 
trojki - Igoru & Spasi & Ro- 
biju za F-16 COMBAT PILOT 
* ILS (oprema za sletanje) se na 
nekim aerodromima ukljuduje 
automatski, na drugim se uklju- 
duje pritiskom na 'F7' u trenut- 
ku kad ti kompjuter pri sletanju 
javi da su vertikalna brzina i 
ugao sletanja O.K., a na nakim 
aerodromima, ili ako su osteceni 
kritidni delovi uopste ga nema. 
Autopilot je moguc samo za vre- 
me sletanja. Jurelu Aleksicu za 
FIGHTER BOMBER :i: Priblizi 
se tankeru §to vise (6-8 milja) i 
digni se na njegovu visinu, Nje- 
gov pravac i visina su prikazani 
na ekranu za odredista (waypo- 
int, tasteri 'U' i ’N’). sa oznakom 
Refuel. Brzina tankera je 
265-267 knt. Kad ga sustignes, 
uspori na malo vecu brzinu od 
njega (<300 knt) i sa kukom ko- 
ja se pojavi na desnoj strani 
tvog aviona zakaci se za crevo 
sto je pusteno iz tankera. Kad 
su ti tankovi opet puni, olkaci se 
pritiskom na 'H'. POPULOUS sj: 
Jos jedna sifra - KILLUSPAL. 


I mamo i jedno pitanje za igre 
na PC-ju. Pitanja je poslao 
Igor Jovcic. PRINCE OF 
PERSIA Ji: PC * Kako se koristi 
mac? MISSION Sta je cilj? 
GATO SUBMARINE SIMULA- 
TOR si! Kako se vrse popravke 
podmornice i gde se nalazi baza? 
GRAND PRIX 500 =!! Kako se ig- 
ra i koje su komande na tastatu- 
ri? 


D amir iz Subotice i pitanje 
za VARDAN sic Kako ubiti 
ili proci doveka sa bradom 
koji lebdi u vazduhu i baca pa- 
hulje na sve strane? SATAN 2 
Kako ubiti davola koji te stalno 
gada kamenjem i kako se skace 
na ostrvca koja lebde u vazdu- 
hu? 


D ragan Simic pita: TARZAN 
* C-64 ^ Sta uraditi kod ve- 
Uke prepreke (kao mocva- 
ra) u prasumi? Kako je preskodi- 
ti? FLASH GORDON sf* Koje su 
komande i kako se igra? Sta je 
cilj? SUPER ROBIN HOOD si: 
Kako se igra? 

Dusan Jovic pita za WINTER 
EDITION si! A ^ Sta treba uraditi 
da skakac skodi sa skakonice, a 
ne da se zabije u sneg? 

Malik Cabaravdic sa novim 
pitanjem, ovog puta za HUNT 
FOR RED OCTOBER ❖ ZX sic Ka- 
ko zapodeti igru i kako na pocet- 
ku izbeci torpeda? 


■ SVET 

KOMPJUTERA 
(Sta DAUE?) 

Make^loiisku 31 
11000 Beograd 
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CADAVER 

Pecine koje leze ispod zamka 
sadrze nekoliko posebnih delova 
i to su; rudnici, mrtvacnica, tam- 
nica, grobnice, kapela i kraljev 
grob. Tajni otvor ka mocvari 
omogucava Karadoku da nepri- 
mecen pride. 

Karadok krece iz starog rud- 
nika i trazeci put ka sledecem 
nivou zamka. Pratite ovaj tekst i 
moracete voditi racuna samo o 
dezurnim smetalima. 

U prvoj sobi pokupite budak, 
novCic i dnevnik, izlaz preko se- 
vernih vrata. Povucite polugu 
{otkljucava severna vrata) izlaz 
preko severnih vrata. Sakupite 
vrecu kamenja (oruzje), izlaz za- 
pad. Ubijte stvorenje, pokupite 
madije, izlaz jug. Uzmite amajli- 
]u, ubite pauka, izlaz sever, pa 
jos dva puta sever. Pomerite 
vrece da biste otkrili skriveni ze- 
leni drag! kamen, uzmite ^a, za- 
tim ubijte crva i izadite na juzna 


vrata. Izlaz istok, zatim ponovo 
idite na istok i udite u glavnu 
dvoranu, Uzmite uze, ubijte 
crva, izlaz istok i nastavite na is- 
tok. Pokupite kljuc i vratite se u 
pocetnu sobu. Iz poietne sobe iz- 
laz na istok, jx>vucite polugu (ot- 
kljucava juzna vrata glavne dvo- 
rane). Povratak u glavnu sobu, 
ubijte ili izbegnite crva. izlaz 
jug. Udarajte budakom o zid dok 
ne bude dovoljno nizak da ga 
preskocite, zatim izlaz na jug. 
Pretrazite kostur da biste na§li 
knjigu s objasnjenjima i izadite 
na jug. 

F^ekidaci otkljucavaju vrata 
zmajeve sobe. Kombinacija je 
1— 4-3-2, ali nema nikakve svrhe 
da udete u okrsaj sa zverinom 
posto nemate snage da je unisti- 
te. Idete na lokaciju oznadenu 
na mapi sa ,A" i krenite na se- 
ver, a zatim izadite na zapadni 
izlaz. Uzmite kljuc koji se nalazi 
ispod kostiju, izbegavajuci cudo- 
viste, zatim idite na istok. Idite 
na zapad u riznicu, otvorite san- 
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duk, pokupite novcic, pile i hleb, 
idite na zapad, a zatim na sever 
u tamnicu. Uzmite novcic sa sto- 
le i stavite kljuc u kljucaonicu 
na zapadnom zidu, idite na se- 
ver u prvu celiju, nakon toga 
krenite na jug i ubijte monstru- 
ma. Idite u celijti broj dva i dajte 
coveku bilo sta sto imate od hra- 
ne. Ovo ce vam omoguciti da 
produzite dalje. Izlaz na jugu. 

Idite na istok u celiju broj tri, 
zatim opet izadite. Udite u celiju 
broj Cetiri, uzmite kljuc i idite 
na zapad. Vratite se u lokaciju 
„A’’, izlaz na istoku. Pokupite ze- 
leni drag! kamen i pritisnite 
dugme u zidu da bi se zaturila 
jama u riznici. Procitajte knjigu 
koja opisuje sta uciniti sa dragu- 
Ijima i jamom, zatim idite na se- 
ver. Bacite uze, a zatim skocite 
u jamu. Rasporite pacova da bis- 
te nasli kljuc za istocna vrata. 
Pokupite i drugi kljuc, otvorite 
sanduk uzmite urnu i idite na is- 


tok. Idite na istok i pokupite svo 
drago kamenje. Vratite se u so- 
bu sa jamom. Sada imate .sest 
dragulja i bacite ih sve u bazen. 
Bicete teleportovani na lokaciju 
„B”. Izadite na istok i udite u so- 
bu za balsamovanje. Pretrazite 
kostur i uzmite kljuc, Dodiriva- 
njem lesa oslobodicete cudovis- 
te. Izadite na sever u skladiste 
balzamovanih. Na kamenoj poli- 
ci nalaze se: lek, stit, energija i 
otrov. Uzmite bilo sta od ovog. 
Klju6 na podu je za kljudaonicu 
na zapadnom zidu. Vratite se u 
sobu za balsamovanje i idite na 
istok u cistionicu. Uzmite napit- 
ke za veliki skok (zablja koza) i 
vratite se u sobu za balzamova- 
nje. Skladiste smeca (jug) ne 
sadrzi nlsta znacajno. Vratite se 
u koridor iduci 4 puta na zapad. 
Iz koridora izadite na jug i ka-. 
menjem ubijte skakutajuceg 
mozgara. Stavite kljuc u kljuca- 
onicu i izadite na jug. 

Izadite na zapad i ponovo na 
zapad da biste dosli u sobu za 


opiakivanje mrtvih. Ubijte ska- 
kutajuceg mozgara (to bi trebalo 
biti jednostavno posto spava), 
pokupite svetu vodicu u pljosna- 
toj boci i cini. Izlaz na jug. Ubij- 
te mozgara, uzmite kljuc, idite 
na zapad. Nemojte uzimati kru- 
nu posto je lazna, izadite na se- 
ver u kraljevsko skladiste oruz- 
ja. Uzmite bronzani oklop, mac, 
stit sa crvenom prugom i bron- 
zani slem (to je bilo kraljevo lic- 
no oruzje). Izadite na jug i idite 
na zapad do mravlje sobe. Pritis- 
nite dugme na zidu. Ovo ce vas 
transportovati u kraljev tajni 
trezor. Uzmite krunu, novcice i 
cini. Kada zavrsite, povucite po- 
lugu. Sada ste ponovo u mrav- 
Ijoj sobi. Idite na jug, otvorite 
sanduk i uzmite meso i novcic. 
Vratite se u sobu za opiakivanje 
mrtvih i idite na istok do prola- 
za. zatim ponovo na istok, pa na 
jug. Sada se nalazite u prvoj so- 
bi kapele u kojoj lutaju dve bu- 
be. Mogu vas ujesti ako ih dodir- 
nete, ali i gadati pljuvadkom. 
Ubijte ili izbegnite bube, a na- 
kon toga ugasite vatre u cinija- 
ma tako sto cete skakati na njih, 
i to ce vam otkljucati istocna 
vrata, Dalje krenite ..Putem 
smrti". Izadite na istok i nastavi- 
te na istok do zajednicke grobni- 
ce. Pokupite kljud sa oltara koji 
se ukazuje kada se razbije urna. 
Gurnite cetiri kamena sa oltara 
da biste pronasli lek. Uzmite ga 
i gurnite preostale dve urne sa 
ploce da biste otkrili klopku i 
kanister iskustava (otvorite da 
biste ga dobili). Idite na istok do 
kovcega. Pokupite novae i drugu 
vrecu kamenja, Vratite se do za- 
jednifike grobnice. Izadite na 
jug do kovcega i na njega bacite 
komad mesa, pa cete dobiti na- 
pitak za veliku brzinu. Vratite se 
u zajednicku grobnicu. Idite na 
zapad do prolaza. Izadite na se- 
ver do manje grobnice. Ispod go- 
mile kamenja nalazi se amajlija. 
Izadite na jug pa krenite ponovo 
na sever da biste usli u svesteni- 
kovu grobnicu. Potrazite veliku 
urnu da biste otkrili cini i crva. 
Pokupite cini. Idite dva put na 


DIZZY IV 


Igra je mjesavina raznih bajki. 
U prvom dijelu ove igre pobije- 
dili ste Zaksa. Nakon nekoliko 
godina on se vratio i o.teo sest 
vasih prijatelja: Doru, Dylana, 
Daisy, Denziia, Dozzyja i Grand 
Dizzyja. Vas zadatak je da oslo- 
bodite prijatelje i ubijete Zaksa. 

Sa starta idite lijevo i pokupi- 
te kljuc (BACKDOOR KEY), Na- 
stavite lijevo, preskocite bunar i 
skocite na morskog psa. Prijedi- 
te preko vode i otvorite vrata 
kljucem. Popnite se uz stepenice 
i krenite lijevo do kraja. Popnite 
se na vrh tornja i pokupite table- 
tu'za snagu (POWER PILL). 
Spustite se do prostorije s ma- 
cem i idite desno do kraja. S 
kreveta se popnite na prozor pa 
na oblak. Tu se pazite sismisa. 
Uz pomoc oblaka skacite desno 
do drveta. Popnite se u prostori- 
ju iznad, a pri tome pripazite na 
majmuna koji vas gada kokosi- 



lllllllllllllilllllllllll 

jug do ratnikove grobnice. Baci- 
te zlatni novcic u Kazahov grob. 
Pokupite napitak i idite na se- 
ver. Izadite na zapad i idite na 
jug, zatim pokupite kljuc. Idite 
stalno na sever do lordove grob- 
nice. Krenite na sever i bacite 
magienu zamku na sanduk. Ot- 
vorite ga i uzmite cini i urnu. 
Vratite se u prvu sobu kapele i 
nastavite na jug. Ubijte ili izbeg- 
nite bubu. Stavite urnu lorda 
Karolusa na njegov oltar i poku-, 
pite 6ini i idite na jug. Iz unut- 
rasnjeg svetilista idite na zapad 
do krematorijuma. Smestite 
Ragruarovu urnu (glavni alhe- 
micar) na odgovarajucu tanku 
plofcu. Uzmite flasu krvi i vratite 
se do unutrasnjeg svetilista. Sta- 
vite flasu krvi na visoki oltar. 
Pokupite kljuc i 6ini (moc 6ita- 
nja), otkljucajte kljucaonicu na 
zapadnom zidu a zatim idite na 
zapad. 

Bacite magienu zamku na 
sanduk, otvorite ga i uzmite ma- 
pu i vratite se do unutrasnjeg 
svetilista. Bacite nepoznatu cin 
koju ste ranije pronasli i na nju 
stavite moc citanja, §to ce vam 
omoguciti da ubijete zmaja. Idi- 
te na jug, zatim na zapad do cis- 
tionice. Sipajte svetu vodicu u 
ciniju i popijte je. To ce vas pre- 
baciti u dveanu sa skrivenim 
blagom. Povucite polugu i uzmi- 
te nagradu. Ponovo povucite po- 
lugu i to ce vas vfatiti u sobu ko- 
ja je uz Cistionicu. Ponovite ovo 
onoliko puta koliko imate svete 
vodice. Posedovanjem cini ubija- 
nja, napitka koji stiti od vatre i 
Kraljeve krune. potpuno ste op- 
remljeni za susret sa zmajem. 
Vratite se u prolaz sa cetiri pre- 
kidaca, i pritisnite ih ovim re- 
dom: 1-4-3-2. Idite na zapad. za- 
tim na sever sve do zmajeve 
odaje. Popijte napitak koji stiti 
od vatre tako da ste bezbedni od 
plamenih kugli. Drzeci cini ubi- 
janja, pritisnite ..fire” i unistice- 
te, zmaja. Pritisnite dugme na zi- 
du, idite na sever i povucite po- 
lugu. Pred vama je drugi nivo. J 

Marina MARINKOVid 


ma. Dodite na desni rub platfor- 
me sa bakljom i skocite desno. 
Pascete na vrh erkve. Tu poku- 
pite ernu maCku (BLACK CAT). 
Opet skocite desno na vrh kame- 
na. Pokupite noz (DAGGER) i 
prizemljite se. U prostoriji des- 
no ubijte duhove tabletom za 
snagu i dodite do vjestice Glen- 
de. Dajte joj ernu macku. Da 
biste znali kako osloboditi prija- 
telja kojeg je Zaks pretvorio u 
grm morate vjestici donijeti jos 
tri predmeta: otrovnu jabuku, 
baklju i list. 

U prostoriji lijevo pokupite za- 
bu (DORA FROG). Nastavite li- 
jevo dok ne naidete na Dylana 
(grm). Odsjecite list nozem i os- 
tavite ga pokraj grma. Sa zabom 
i nozem idite do dvorca. U dvor- 
cu nadite princa na prestoiu i 
dajte mu zabu. On ce je poljubiti 
i zaba ce se pretvoriti u Doru. 
Tako ste oslobodili prvog prija- 
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lelja. U prostoriji lijevo polugom 
pokrenite most. Prijedite ga i 
dodite do koze. Presjecite uze 
nozem i ostavite ga pokraj koze. 
Na opisani nacin popnite se na 
drvo i pokupite stap (BIG 
STICK). Vratite se do koze i 
udarite je stapom. Ona ce po- 
trCati i udariti trola. Zatim kre- 
nite desno do dvorca. Uz put po- 
kupite otrovnu jabuku (POISO- 
NED APPLE). U dvorcu pokupi- 
te rucku (HANDLE) i idite des- 
no do bunara. Stanite na lijevu 


desnu bakiju (BURNING TOR- 
CH) i otvorit ce vam se tajni pro- 
laz. Udite i ugledat 6ete uvecanu 
Daisy. Smanjite je pomocu na- 
pitka. Zauzvrat. ona 6e vas za- 
prositi, ali vi cete joj slomiti 
srce, Pri izlasku iz dvorca poku- 
pite radio (PERSONAL STE- 
REO i ostavite kriz. Popnite se 
na drvo lijevo od dvorca i Bardu 
dajte radio, on ce otidi i ostaviti 
vam frulu (MAGIC PIPES). Po- 
kupite je i padnite s drveta. Bak- 


Legende: 


poihn 

ExeaRbur 



i f - poisoned appie 
; 12 - doth duster 


B '^r-13 - Mg stick 
14 -Mack eat 
. : " li-peraonal stereo 
■„ r IS - burning torch 
17 -i magic pipas 
- 13 - sdmethifig sticky 
-■ ancient lamp 
20: -weedkiller potion 
21 - wfzardaleyer trident 
22 - Zak's ring 

.mt- ^ 



stranu bunara i uz pomoc lucke 
izvucite kantu (BUCKET). Poku- 
pite kantu i idite desno do gejzi- 
ra. Uz put pokupite list koji ste 
odsjekli i dajte ga vjestici Glen- 
di. Nastavite do gejzira i napuni- 
te kantu toplom vodom. Kod gej- 
zira pokupite napitak („DRINK 
ME" POTION). 

Opet se morate vratiti u dvo- 
rac gdje cete pokupiti kriz 
(GOLD CROSS). Prijedite most 
na kojem je bio trol i nastavite 
ravno. Uskoro cete ugledati zale- 
denog Denzila. Polijte ga toplom 
vodom i on ce se odmrznuti. Idi- 
te dalje dok ne naidete na Za- 
ksovu baku Vampiru. Otjerajte 
je krizem i padnite. Pokupite 


IjU odnesite vjestici Glendi koja 
ce vam dati napitak za unistava- 
nje korova (WEEDKILLER PO- 
TION). Odnesite ga Dylanu i 
upotrijebite. Tako ste spasili jo§ 
jednog prijatelja. 

Padnite u bunar pokraj stako- 
ra i zasvirajte na fruli. Stakor 6e 
pasti u vodu i utopiti se. Nastavi- 
te dalje i naci dete se u dvorcu. 
Pokupite cetku (ANCIENT 
LAMP). Popnite se gore i naci 
cete se u dvorcu. Pokupite cetku 
(CLOTH DUSTER) s krova bu- 
nara i ostavite je kod Dozzyja 
koji spava. U desnom tornju 
dvorca pokupite svjetleci stap 
(LIGHTING ROD). Svjetleci 
stap i lampu stavite na Dozzyja. 


Lampu protrljajte cetkom i poja- 
vit ce se duh koji ce ga probudi- 
ti. U prostoriji desno pomocu Ije- 
pila izvadite EXCALIBUR iz ka- 
mena. Opet idite do snijeznog 
dvorca. Cim ste usli spustite se 
jednu stepenicu. S ruba te stepe- 
nice skocite lijevo i naci cete se 
u gornjem dijelu te prostorije. 
Krenite gore pa lijevo. Preskoci- 
te rupu u kojoj su siljci i spustite 
se u prostoriju i^od. Skocite u 
ogledalo i pomocu EXCALIBU- 
RA ubijte kraljicu. 

U prostoriji lijevo oslobodite 
G»«nd Dizzyja. Izadite iz snijez- 
nog dvorca i idite desno do gejzi- 
ra. Popnite se do vulkana. Modi 
dete prijedi lavu jer su se stvorili 


oblaci. Kad ste presli lavu skoci- 
te u rupu koja vodi u pakao. tu 
cete sresti Hada koji ce vam dati 
oruzje (WIZARDSLAYER TRI- 
DENT) da ubijete Zaksa. Vratite 
se u snijezni dvorac i ubijte Za- 
ksa koji se nalazi u najvisem 
tornju, on ce vam ostaviti prsten 
koji odnesite Hadu. Had ce vam 
reci da bacite prsten u lavu u li- 
jevoj prostoriji. 

Time ste ponovo unistiti Za- 
ksa. Da bi vas Had vratio kuci 
morate mu dati 30 dijamanata 
koje ste skupili tokom igre. Ako 
ih niste sakupili jos uvijek mo- 

^ Sinlia MiSKOVid 

Luka GA$PARAC 


PRINCE CLUMSY 


Kao i u mnogim igrama ovog ti- 
pa cilj je osloboditi svoju dragu. 
Ideja je neobicna. Ne treba je 
osloboditi od nekog odvratnog 
cudovista vec od njene malo ma- 
nje odvratne sestre. Igra nije la- 
gana ali uz pomoc mape i objas- 
njenja vjerujemo da cete je brzo 
zavrsiti. 


Sa starta idite desno i pomodu 
pomicnih platformi preskodite 
vodu. Slijedecu vodu ne preska- 
cite vec padnite u nju. Opet kre- 
nite desno i pri ulasku u nivo pa- 
zite da ne pokupite buzdovan. do 
vrata. Povlacenjem palice nado- 
le udite, pokupite kljuc, ali se 
opet pripazite buzdovana. Vrati- 


te se istim putem kojim ste dbsli 
i iskodite na drugu stranu vode. 
Pokupite kovceg i u prostoriji 
desno otkljucajte ogradu. U _sli- 
jedecem nivou opet preskodite 
buzdovan i krenite dalje. Doci 
cete do drveta. Penjite se po gra- 
nama dok ne ugledate vrata. 
Udite na ved opisani nacin. Pad- 


nite u slijedecu prostoriju. Sta- 
nite na sredinu prostorije i na 
tom mestu padnite, inade cete 
pasti na siijke. Tu cete naci 
kljuc. Posto ste ga pokupili po- 
pnite se po pokretnoj platformi. 
Izadite iz drveta, krenite desno i 
pokupite vrd s energijom. Padni- 
te i pokupite sjekiru. Kada ste 
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paii na zemlju pokupite kovceg, 
opet desno do vode. Pazljivo pre- 
skacile vodu. jer ako padnete 
odmah cete izgubiti zivot. Uzmi- 
te kovceg i nastavite dalje. U sli- 
Jedecem nivou naici cete na 
energiju. Krenite desno i dodite 
do vrata i udite. Sa stola pokupi- 
te stit ko]i ce vam za neko vrije- 
me osigurati besmrtnost. Udite 
u vrata. Pokupite mac i presko- 
6ite vrC. Nemojte ga dodirnuti 
jer cete izgubiti energiju. U pro- 
storiji lijevo pokupite kljuc i 
energiju. Istim putem vratite se 
iz kuce. Idite desno i otkijucajte 
ogradu. U slijedede dvije prosto- 
rije pokupite vrceve s energi- 
jom. Desno do mosta, predite ga 
uz pomoc pokretnih platform!. 
Krenite sasvim desno do kljuca. 
Opet se pazite vrca koji vam 
oduzima energiju. Ako hocete 
pokupite baklju, ali vam nije ko- 
risna. Udite u vrata u prostoriji 
lijevo od kljufia. Otkijucajte og- 
radu i krenite dalje do vrata. 
Udite i u prostoriji desno skocite 


na pomicnu platformu. Skocite 
u nivo iznad i idite lijevo do vra- 
ta. Pokupite energiju i udite. 
Opet desno, pa gore do vrata. 
Udite i zatim lijevo do novih vra- 
ta, Po platfOrmama se popnite 
gore i u prostoriji desno pokupi- 
te kljuc. Vratite se do vrata i po- 
novno udite. U nivou desno sta- 
nite na rub 1 skocite koso. Ako 
ne uspete prvi put. ponovite. Tu 
cete naci nova vrata. Udite i po 
platformama se popnite. 

U tom nivou ugledacete malo 
ruzno stvorenje kako se sece le- 
vo-desno. To stvorenje je vasa 
izabranica, na srecu od nje vas 
deli zid. Tako da tu nije kraj. 
Opet se popnite gore i krenite 
desno dok ne padnete. Docekaj- 
te se na balkon. U nivou levo ot- 
kijucajte ogradu i put do vase 
drage je Slobodan. Dobicete 
10000 bodova kao nagradu sto 
ste oslobodili princezu Damsel 
od njene zle sestre. J 

Luka i Lovro GA$PARAC 


DIZZY ir 


Sa startne pozicije idite lijevo i 
pokupite kovceg. Dodite do ka- 
menja, spustite kovceg i popnite 
se. Zatim idite lijevo i popnite se 
na drvo. Na drvetu nadite mas- 
ku za ronjenje, foto-aparat i 
stakleni mac. Vratite se na oba- 
lu i ostavite foto-aparat. Udite u 
vodu i pokupite lopatu, U vodi 
stanite na plavi kamencic i upot- 
rijebite lopatu. Iz plavog kamen- 
cica ce poceti izlaziti mjehurici. 
Uz pomoc mjehurica izadite na 
desnu stranu jezera. Idite desno 
do groba gusara i uz pomoc 
staklenog maca udite unutra. 
Kad ste usli, idite lijevo i poku- 
pite dinamit. Preskocite raka i 
vratite se na startnu poziciiu. 

Sa startne pozicije idite lijevo 
i popnite se na drvo. Pokupite 
detonator. Sa detonatorom i di- 
namitom krenite lijevo do mjes- 
ta zatrpanog kamenjem. Idite 
donjim prolazom i postavite di- 
namit na mjestu gdje se kame- 
nje rusi. Vratite se desno do ka- 
mena. Sakrijte se i upotrijebite 
detonator, Eksplozija ce oslobo- 
diti prolaz do vrece s novcima, 
Uzmite vrecu i vratjite se na star- 
tnu poziciju. Pokupite fotoapa- 
rat i vrecu s novcima, on ce vam 
u zamjenu dati 6amac i motor. 
Idite desno do obale i spustite 
camac i motor u vodu. Pokupite 
kljuc 1 vratite se lijevo. Udite u 
grob i idite desno nekoliko pro- 
storija. Vidjecete vrata na dnu 
prostorije. Otkijucajte ih klju- 
cem i propasti iete u kohinju 
gusara. Pokupite mikrovalnu 
pecnicu i vratite se do trgovca. 
Prodajte mu mikrovalnu i on ce 
vam dati gorivo. Idite desno do 
camca i upotrijebite gorivo. Po- 
kupite sjekiru i bibliju, pa se 
vratite natrag kroz vodu. 

Idite desno dok ne naidete na 
most, Stanite na sredinu i pomo- 
cu sjekire napravite rupu u nje- 
mu. Padnite i u prostoriji desno 
pokupite ukleto blago. Posto 
imate biljku, prokletstvo vam ni- 
Ma ne moze. Izadite i vratite se, 



opet, kroz vodu, dajte blago 
trgovcu. Dobicete kljuc kojim 
pokrenite camac, Skocite u nje- 
ga i prevezite se na drugu obalu. 
Tu cete zateci drugog trgovca. 
Ako ste pokupili 30 novcica, daj- 
te mu ih i tu je kraj. ' J 

Luka GA$PARAC 
SIniSa MISKOVIC 
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OPERATION 

STEALTH 


Ova, veoma dobro uradena, 
avantura spada u joS jednu od 
dobrih igara ,,Delphine Softwa- 
re"-a. U ulozi ste amerifikog spi- 
juna i cilj vam je da saznate sve 
0 otmici aviona F-19 Stealth, 
Slecete u Santa Paragvaj gde 
se pretpostavija da je sleteo tra- 
zeni avion. Naci cete se u prola- 
zu za putnike. Ispitajte otvor na 
automata za novine gde se vraca 
novae (EXAMINE COIN RE- 
TURN SLOT). Naci cete novcic 
koji treba ubaciti u automat 
(USE COIN ON COIN SLOT). Is- 
pitajte dobijene novine i zapam- 
tite ime drzave o kojoj govori 
clanak. Sada idite u prostoriju 
pored ove i udite u prvi WC. Ta- 
mo otvorite torbu (OPERATE 
BRIEFCASE). Uzmite olovku 
(TAKE PEN) i otvorite pasos 
(OPERATE AMERICAN PAS- 
SEPORT). Uzmite novae iz paso- 
sa (TAKE BENCH OF NOTES). 
Podesite racunar (OPERATE 
CALCULATOR). Tajni deo vase 
tasne se otvara. Stavite nekoris- 
ceni pasos u otvor masine za fal- 


Izadite sa aerodroma i Sekajte 
na stanici za taksi. Udite u taksi. 
Taksi ce vas odvesti u drugi deo 
grada, Nadite banku i u njoj 
usitnite novae (USE BENCH OF 
NOTES ON BANK TELLER). 
Uradite to dva puta. Idite do cve- 
care i kupite karanfile. Stavite 
karanfil u dzep (USE RED CAR- 
NATION ON JOHN). 

U parku sednite na klupu (dva 
pute pritisnite misa kad je kur- 
sor na klupi). Coveka koji ce biti 
ubijen nemojte ispitivati, jer ce 
vas uhapsiti. On ce vam pred 
smrt dati karticu i klju6. Kada 
dobijete kartu sa kljucem, prvo 
ih razdvojte, zatim kartu dajte 
bankaru, Sidite niz stepenice i 
otvorite sef broj 2475. U sefu ce- 
te naci tasnu. Otvorite je, u njoj 
nalazite malu kutiju i kovertu. 
Obavezno prvo uzmite kutiju. pa 
tek onda kovertu. 

Uskoro saznajete da je sve 
ovo bila samo igra pomodu koje 
su vas naterali da otvorite tas- 
nu. Dva Rusa su vas zarobila i 
odveia u rudnik. Miniraju rud- 



sifikovanje (USE UNUSED 
PASSEPORT ON OPENING). 
Podesite dugmad na drzavu iz 
novina (truglasta dugmad), a za- 
tim pritisnite erveno dugme. Do- 
bicete falsifikovani paso§, Taj 
pasos pokazite cariniku. On ce 
vas propustiti. Porazgovarajte 
sa osobljem (SPEAK WELCO- 
ME HOSTESS), Dace vam teleg- 
ram iz kojeg saznajete da treba 
da pokupite prtljag doticnog Mr. 
Martineza. Idite u siedecu pro- 
storiju, pokazite avionsku kartu 
cuvaru (USE AIRLINE TICKET 
ON GUARD). Idite kod donje 
trake za prtljag i uzmite svoj 
prtljag. Otvorite ga (OPERATE 
BAGGAGE), a zatim otvorite 
elektricni brijac (OPERATE 
ELECTRIC RAZOR). 

Idite ponovo u WC, ali ovog 
puta ne ulazite u prva vrata, 
gurnite Kabl u uticnicu (USE 
ELECTRIC CABLE ON ELEC- 
KTRIC PLUG). Kada fiujete 
uputstva. Idite kod carinika i po- 
kazite mu pasos. 


nik i ostavljaju vas tamo veza- 
nog. 

Sklonite zemlju ispod svojih 
ruku (OPERATE GROUND) i 
napipacete neki oStar predmet, 
Sada presecite kanap o metal 
(USE CORDS ON A PEACE 
METAL). Izvadite predmet za 
koji zatim saznajete da je kraj 
pijuka. Stanite kod gornjeg ka- 
mena i tri puta udarite pijukom 
(OPERATE PICKAXE). Iskopa- 
cete prolaz kroz koji dospevate 
u podvodne pecine. Morate pre- 
plivati tri ekrana kroz pecine sa 
preprekama, Kada budete roni- 
li, vodite racuna o kiseoniku, 
(ervena erta), u protivnom cete 
se udaviti. 

Idite na plazu kod hotela i ku- 
pite narukvicu. Zatim idite u ho- 
tel i stepenicima idite na tree! 
sprat. Udite na zadnja vrata. 

U sobi vam pripremaju izne- 
nadenje. Prva je devojka koja 
vas optuzuje za krvave zlocine. 
a drugi covek koji radi za Ottoa. 
Posto su vas izigrali, vode vas 
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na brod doticnog Ottoa. Ispos- 
tavlja se da ste mu naneli mno- 
go smetnji u poslu. Po drugi put 
vas vezuju, ali ovaj put i za ka- 
men koji ce baciti u vodu zajed- 
no sa vama. Dok oni razgovara- 
ju, vi aktivirajte narukvicu 
(OPERATE BRUCELET). Slede- 
ce akcije morate obaviti veoma 
brzo. Kad stignete na treci ek- 
ran propadajuci sa kamenom, 
oslobodite se (OPERATE BRU- 
CELET). To uradite tek kada ka- 
men dodirne tio. Oslobodite ze- 
nu (OPERATE GIRL). Ukoliko 
ste uspeli sve to veoma brzo da 
uradite camac ce doci po vas i 
spasti vas. Za devojku saznajete 
da je necaka Manigue - pred- 
sednika Santa Paragvaja. Tako* 
de saznajete da je on zarobljen 
u svojoj palati. Zajedno sa orga- 
nizacijom ciji ste clan postali, 
odiazite u palatu. U palati se od- 
rzava prijem, Ulazite prerusem 
u' madionicara. Posto ste izveli 
trik, kutija nestaje zajedno sa 
vama i devojkom, 

Nasli ste se u nekom podrumu 
gde devojku hvataju vojnici. Us- 
peli ste da pobegnete i nalazite 
se u lavirintu. Lavirinata ima 
ukupno cetiri i u svakom vas 
ometaju vojnici koji se setaju po 
lavirintu. Svaki dodir sa Cuva- 
rem je koban jer se igra odmah 
zavrsava. Po zavrsetku cetvrtog 
lavirinta, naci cete se u predvor- 
ju. Otvorite vrata i udite. Pritis- 
nite ruku statue (OPERATE 
STATUE’S ARM). Otkricete set. 
Sada stavite malu kutiju na set 
(USE LITTLE BOX ON SAFE 
DOOR). Aktivirajte malu kutiju 
(crveno dugme). Na kutiji su 
vazne cetiri crvene tackice, koje 
vam pomazu da otkrijete kombi- 
naciju sefa. Kada tadno otkuca- 
te kombinaciju, iskljucite kutiju, 
uzmite je i pritisnite plavo dug- 
me. Plavo dugme inace sluzi i za 
kraj odabiranja nekog broja. Sef 
ce se otvoriti i ugledacete cuve- 
na dokumenta koja su vam Rusi 
ukrali. Ukrasce vam ih ponovo i 
to cim uzmete kovertu. Ovaj put 
ce uci i Ottovi ljudi. 

Rusa ste udarili, i jurite dru- 
gog sa kovertom. Seli ste na ne- 
ku vrstu vodenog motora i jurite 
Rusa. Ako ste dovoljno vesti, sti- 
ci cete ga i uzeti mu dokumenta. 
Ostao je samo jos jedan „mali" 
problem - treba da pobegnete od 
Ottoovih ljudi. Po vas dolazi 
podmornica u kojoj vas ceka, ni- 
ko drugi, nego predsednik CIA- 
-e. Saopstava vam da je organi- 
zacija ..Spider” ukrala avion. 
Oni su postavili ultimatum ko- 
jim traze jednu tonu uranijuma 
za 24 sata. U protivnom, bom- 
bardovace glavne svetske met- 
ropole. Utvrdeno je da se baza 
organizacije nalazi 300m pod vo- 
dom. 

Izlazite iz podmornice u roni- 
lackom odelu. Idite dole dok ne 


dodete do dna. zatim idite desno 
dok ne dodete do kraja. Ispitajte 
drugu palmu. uklonite poklopac, 
priblizite se palmi i pritisnite 
dugme. Tajni prolaz ce se otvori- 
ti i vi udite kroz njega, Pritisnite 
polugu i gledajte nastavak. Uh- 
vaceni ste u kavez koji se spusta 
u bazen sa piranama. Iskoristite 
olovku na bravu (USE PEN ON 
LOCK). Brava ce se istopiti od 
kiseline i vrata ce se otvoriti. Jos 
jedan korak i u bazenu ste sa pi- 
ranama. Sada iskoristite sat na 
zidu sa leve i sa desne strane. Iz 
sata ce izleteti tanka zica od ce- 
lika i zakacice se na zidove. Idi- 
te do otvora za ventilaciju i otvo- 
rite ga (OPERATE GRILL). 

Naici cete na lavirinte ali ovaj 
put znatno teze. Vidite lavirint u 
malom precniku oko sebe. Oci 
koje svetlucaju u mraku, pred- 
stavljaju pacove koji vas jure. 
Potrudite se da ne naletite na 
nekog. Uspete li da predete i cet- 
vrti lavirint, izlazite kroz venti- 
laciju. Nemojte se setati po sobi 
jer ce vojnik koji se tamo nalazi, 
dati uzbunu. Prebijte vojnika 
(OPERATE SOLDIER). Uzmite: 
cizme, pertle, casu sa lavaboa, 
peskir i odecu. John ce se pre- 
svuci. Vezite vojnika paskirom 1 
pertlama (USE LACES ON LOS- 
DIER, USE NAPKIN ON SOL- 
DIER), Izadite iz sobe i idite u 
skladiste (prva soba u donjoj 
prostoriji). Otvorite po dve donje 
fioke u svakoj koloni fijoka i 
pretrazite ih. Uzmite nadene 
pertle i pecat. Izadite iz skladis- 
ta, zavezite pertle (USE LACES 
ON JOHN) i idite desno. Udite 
kroz vrata. Nasli ste se u nekom 
kontrolnom centra. Uzmite do- 
kumenta iz odela na krevetu 
(EXAMINE CLOTHES. TAKE 
MISSION INSTRUCTION). Na- 
punite ca§u u fontani (USE 
GLASS ON FOUNTAIN). Uzmi- 
te pojas za spasavanje iz dubre- 
ta (OPERATE GARBAGE 
DUMP. TAKE LIFE BOAT). Idi- 
te u prostoriju gore i oficir ce 
vam zatraziti casu vode. Udite 
kroz vrata pored onih sa veza- 
nim vojnikom. Dajte oficiru ca- 
su vode i dok on pije, uzmite pe- 
cat i brzo pobegnite iz sobe. 
Opet idite u kontrolni center i 
pretrazite desnu stranu stola. 
Uzmite mastilo, umocite pecat u 
mastilo i udarite pecat na doku- 
menta, Opet idite u gornju pro- 
storiju. Otvorite kutiju sa ciga- 
retama. Otvorite prvu cigaretu. 
Papir koji ste dobili.'nalepite na 
calu (USE CIGARETTE PAPER 
ON GLASS). Dobicete otiske 
prstiju oficira koje treba upotre- 
biti na masinu za otiske prstiju. 

Udite kroz vrata i prodite pro- 
laz, Iskoristite dokumenta na 
sanducetu. Cuvar ce vas propus- 
titi. Kraj igre ostavljam vama da 
reSite sami. j 

Petar VASILEV 


DiDgi t9v2 

(intDlidui oio^la) 
i[Dbo*iq u o'io>lau 



DRAGON'S BREATH 


Scenario je sledeci: nalazite se u 
zemlji Anrea kojom gospodare 
Veliki Lordovi. Centralni deo te 
zemlje zauzima patuljasta plani- 
na na cijem se vrhu nalazi za- 
mak koji Suva tajnu besmrtnos- 
ti. Tri gospodara zmajeva sazna- 
li su za ovu tajnu i zele da je se 
dokopaju borbom. Jedini naCin 
da udete u zamak jeste da pro- 
nadete tri dela talismana koji 
predstavlja kljuc za ulazak. 

Igra vas stavlja u ulogu jed- 
nog od tri gospodara, dok ostala 
dva mogu igrati drugi igraci ili 
kompjuter. Gospodar (tj. vas 
lik), uvek se nalazi u zamku 
odakle salje svoje zmajeve u os- 
vajanje sela i gradova i baca cli- 
ni na protivnicka sela i zmajeve, 
Igra se odvija u dva nivoa: u 
prvom svaki od igraca izdaje na- 
redenja i obavlja meseCne duz- 
nosti, a zatim pritiskom na iko- 
nu pesCanog sata sledi pregled 
zbivanja i uspeha obavljenih 
radnji. Takode, na glavnoj mapi 
mozete snimati poziciju i kasni- 
je nastaviti sa igrom. 


zmaja prvo kliknete na jaje a za- 
tim na kotao. Zatim podesite 
temperaturu. Na vecoj tempera- 
turi zmaj se brie izlegne ali je 
slabiji. I ovde mozete praviti ca- 
rolije kojima poboljsavate osobi- 
ne zmajeva. 

Ikona knjige daje vam moguc- 
nost biranja tri knjige. Prva po- 
kazuje troskove i zaradu. druga 
pokazuje zbivanja (koja sela ra- 
tuju, itd.) i treca pokazuje zalihu 
vasih alhemiCarskih elemenata. 

Kristalna kugla vas vodi u la- 
boratoriju za pravljenje carolija 
(od gore spomenutih elemena- 
ta). U ovom skrinu mozete 
spravijati carolije koje poboljsa- 
vaju vase osobine ili povecavaju 
zalihe novca i jaja. Takode, vrlo 
lako mozete izvrsiti samoubis- 
tvo ako previse gresite sa magi- 
jama. 

Zadnja ikona vam daje mo- 
gucnost trgovine sa nekim od 
prodavaca alhemijskim elemen- 
tima. 

Sam sistem igre vrlo brzo cete 
shvatiti ali je zato nacin pravlje- 



Kada odaberete lik koji je na 
potezu kompjuter vas prebaci 
na skrin sa vasim zamkom is- 
pod kojeg se nalaze ikone za ig- 
ranje. Ikona sa mapom daje 
vam mapu cele Anree. Na njoj 
mozete uvecati pojedina mesta i 
tu odabrati grad. Grad zatim 
mozete napasti zmajem ili na 
njega baciti cini (to radite tako 
sto odaberete grad, a kad se po- 
javi njegova slika kliknete na 
kristalnu kuglu). Kada saljete 
zmaja. prvo birate da li ce osvo- 
jiti grad ili ce se vratiti posle za- 
datka, zatim mu odredujete ko- 
jpm 6e zestinom napasti (Zeal). 
Sto je jaci napad, veca je vero- 
vatnoca da osvojite grad, ali i da 
zmaj pogine. Kada vec posedu- 
jete grad mozete rau odrediti vi- 
sinu poreza. Ako je porez veliki, 
gradani ce se brzo pobuniti. 

Druga ikona vas vodi na skrin 
sa zmajevima. Tu mozete odab- 
rati zmaja i videti njegove osobi- 
ne. Ako je zmaj slab ili bolestan, 
mozete ga izleciti carolijama. 

Ikona sa jajetom vas vodi na 
skrin sa kotlom za inkubaciju 
zmajeva. Da biste izlegli novog 


nja magije skoro nemogube od- 
gonetnuti. Zbog toga sledi mala 
skola za alhemicare. 

Kada odaberete kristalnu 
kuglu pojavi se skrin sa policom 
na kojoj vidite svoju zalihu ele- 
menata i spravicu za mlevenje. 
mesanje i muckanje istih eleme- 
nata. Na toj spravi nalaze se ce- 
tiri mesta za ubacivanje eleme- 
nata i to se radi tako sto klikne- 
te na flasicu sa police i zatim na 
zeljen levak. Ispod ovih levkova 
su kondenzator i grejab a skroz 
desno je cinija sa magijskim na- 
pitkom. Kondenzator i grejac 
ukljucujete tako sto dovedete 
strelicu na dugme i zatim drzite 
levi taster misa i pomerate ga u 
odredenom smeru. I kondenza- 
tor i grejac imaju tri razlibite 
snage. 

Sledi .ono najteze: zapamtite 
da svaka magija moze imati ili 
pozitivno ili negativno dejstvo. 

Svaki element menja osobine u 
zavisnosti u koji ste ga port uba- 
cili i da li ga zagrevate ili hladi- 
te. To znaci da jedan isti ele- 
ment moze biti i pozitivan i ne- 
gativan. Portovi imaju sledebe 
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zmaj 
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selo 

borba 

bolest 

rast 

um 

snaga 

brzina 

Acnis 









0 


Arolie 









+ 

0 

Avhe 

0 








+ 


Cadoam 







0 

0 



Calotis 




+ 


+ 

+ 


+ 


Ceeocor 


+ 







0 


Oiter 









0 


Chife 









A 


Churl 







A 

0 

0 


DIega 









0 


Fanver 









0 


Haloros 








6 

0 


Igcle 









0 


Irin 





0 




A 

0 

Jaluem 

0 





+ 



0 


Kairmende 










+ 










0 

0 

MagoeiD 


0 




6 



A 


Mionacal 









, 0 


Molmar 









A 


Oreeanse 







0 


0 


Pfoss 









+ 


Raseon 

+ 





+• 



0 


Sadiel 






+ 



A 


Sale 



+ 

+ 


0 



0 


Sgael 


+ 







A 


Smyte 











Snir 


+ 









Thofl 











Tms 




+ 


0 



+ 


Ulin 





0 




+ 

A 
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+ 
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znacenje: prvi je za secenje, dru- 
gi za mlevenje, treci za mesanje 

1 Cetvrti za ubacivanje cistog ele- 
menta. Najbolje Je praviti Jed- 
nostavne magije jer kompiek- 
sne mogu imati i pozitivno i ne- 
gativno dejstvo. Na primer, mo- 
zete zmaju povecati snagu ,i 
smanjiti mu brzinu. 

Evo dva primera za carolije: 2 
puta Rasgon samleven i zagre- 
Jan, 3 puta Mionacal samleven i 
ohladen i 1 put Acrus mesan i 
zagrejan. Ova carolija ce izleCiti 
vaseg zmaja od bolesti. 2 puta 
Tius Cist bez grejanja i hiadenja, 

2 puta Churl cist sa grejanjem i 
1 put Acrus mesan bez grejanja 


daju caroliju koja povecava broj 
stanovnika u odabranom gradu, 
Koriscenje grejaca i kondenza- 
tora prepustam vama da otkrije- 
te jer bi zauzelo previse mesta u 
vasem omiljenom Casopisu, a 
osobine elemenata i njihovo dej- 
stvo na razne cinioce naci cete u 
prilozenoj tabeli. 

Plus u tablici znaci pozitivno 
dejstvo, minus je negativno, a 0 
znaci da dejstvo varira u zavis- 
nosti od naCina upotrebe. Najbo- 
lje je da u pocetku rada koristite 
kondenzator i grejac jer vrlo la- 
'ko menjaju osobine elemenata. 

J 

Ivan STOJIUKOVid 


RINGS OF MEDUSA 


Nalazite se u ulozi princa. Kra- 
Ijevstvo vam je otela zla Meduza 
i cilj vam je da povratite svoje 
kraljevstvo tako sto pronadete 
svih pet prstenova moei a zatim 
ubijete Meduzu. 

Igru pocinjete sa hiljadu zlat- 
nika a broj mozete uvecati trgo- 
vinom. borbom i kockom. Ekran 
za igru podeljen je u dva dela; u 
gornjem se nalazi mapa po kojoj 
se krecete tako sto postavite 
krst na odredeno mesto i zatim 
drzite levi taster misa pritisnut. 
U donjem, manjem delu ekrana 
nalaze se opcije vazne za samu 
igru. Na sredini je prozor u ko- 
me mozete iskljuciti zvuk ili fx 
efekte ili restartovati partiju. S 
leve strane se nalaze opcije: za 
snimanje i ucitavanje pozicije 
(samo kada ste u gradu), editor, 
pokazivac glavnih osobina gra- 
da. opcije za kupovinu i prodaju, 
strelica sluii za promenu liste 
robe u prodavnici. Ikona stita je 
za izlazak iz neke prethodne op- 
cije a ikona ispod nje pokazuje 
vam koordinate blaga (ukoliko 
ih imate). S desne strane prozo- 
ra su sledece opcije: ikona „ok” 
kojom prihvatate neku radnju- 


/predlog racunara, ispod nje je 
ikona sa suprotnim znacenjem; 
zatim idu ikone za napad i po- 
vlacenje i na kraju desno su iko- 
ne za trazenje minerala i za ot- 
varanje rudnika. 

Kada se nalazite na mapi, u 
gornjem levom uglu mozete vi- 
deti koordinate na kojima ste, 
do njih pi§e vrsta terena po ko- 
jem se krecete, a skroz desno je 
datum. Na glavnoj mapi ste izlo- 
zeni napadima pobunjenika. 
Borbu mozete prihvatiti ili'pre- 
govarati. Ako odluCite da prego- 
varate ili podmitite protivnika 
znajte da imate male sanse na 
uspeh. Zbog toga je najbolje bo- 
riti se. Pobunjenici imaju, obiC- 
no, od dvesta do petsto vojnika. 
Najefikasnija vojska je artiljeri- 
ja i preporucio bih vam da se 
krecete po mapi sa oko dvesta 
artiljeraca. U borbi naredenja 
dajete tako sto kliknete na vrstu 
vojske koju zelite i zatim na iko- 
ne za napad ili povlacenje. Kad 
se krecete na mapi vrlo je vazno 
da pazite na mocvare i zacarane 
sume (Enchanted Forest), jer u 
njima gine va§a vojska. 

Na mapi cete naici na gradove 


i zamkove. U gradovima obavlja- 
te glavne operacije dok u za- 
mkovima uvezbavate vojsku da 
biste im poboljsali osobine. Kad 
udete u grad, pojavice se slika 
grada iz pticje perspektive na 
kojoj mozete videti vaznije ob- 
jekte i ustanove. Svi gradovi 
imaju isti raspored zgrada i to 
sledece: luka, do luke prodavni- 
ca, park, palata, ispod nje kasar- 
na. Stala je sa leve strane ispod 
luke, zatim su tu krcma pa ban- 
ka, oruzarnica, draguljarnica i 
na kraju hram, 

U luci imate opcije za ukrca- 
vanje robe, ukrcavanje vojnika i 
iskrcavanje. Takode mozete ku- 
povati brodove i najmiti posadu 
za njih. Od brodova mozete ku- 
piti tri teretna ili tri ratna koje 
birate u zavisnosti od potreba. 

U prodavnici imate izbor razli- 
cite robe: od hrane do masine. 
Najkorisnija roba su masine ko- 
je kupujete na Istoku i prodaje- 
te na Zapadu i krzno koje kupu- 
jete na Zapadu i prodajete na Is- 
toku. 

Stala sluzi za kupovinu kola i 
konja. Svaka kola imaju nosi- 
vost od osamdeset jedinica robe 
pa vi sami izracunajte koliko 


osobinama. Dzinovi su najjaci 
dok su vilenjaci najpametniji. 
Ovo je vazno jer treba odabrati 
pravu rasu za odreden rod voj- 
ske, Vojnike placate svakog me- 
seca i ako nemate novae da ima 
platite automatski zavrsavate 
igru. 

U draguljarnici mozete proda- 
vati rude iz svojih rudnika (ako 
ih imate). 

Oruzarnica sluzi za naoruza- 
vanje vojske i tu mozete kupiti 
stitove, oruzje i posebnu opremu 
za vojnike. 

Hram sluzi za prikaz statisti- 
ka i za koordinate blaga. Takode 
u njima se nalazi i oltar na ko- 
jem mozete ostaviti prstenove (u 
obliku petokrake je). 

Palatu mozete posetiti tek ako 
je grad vas i u njoj mozete poku- 
piti porez od gradana. Isto je i sa 
kasarnom u kojoj ostavljate voj- 
sku da brani grad. 

Toiiko 0 gradu, a sad nesto o 
rudnicima i blagu. Minerale i 
blago mozete naci samo ako u 
svojoj vojsci imate najmanje 200 
skauta. Kada kliknete na ikonu 
za trazenje minerala skauti ce 
se razici na teritoriji oko mesta 
gde se nalazite i za deset do pet- 
naest dana dobicete koordinate 
blaga i minerala (ako ih ima u 



vam kola treba da sve potovarite 
i ponesete iz grada. Visak kola i 
konja mozete uvek prodati, bro- 
dove ne. 

U kremi se mozete kockati, a 
igra se sjajno. ICruzici na levoj 
strani odreduju koliki je ulog 
(prvi znaci 100 zlatnika, drugi 
300, treci 500 i cetvrti 1000). 

U banci mozete ostaviti novae 
ili uzeti kredit, pri tom obratite 
pazriju na meseenu kamatu koja 
iznosi osamdeset posto. 

Kupovinu vojske mozete oba- 
viti u parku. Birate izmedu raz- 
nih rasa koje se razlikuju po 


loj oblasti). Zatim idite na date 
koordinate i otvorite rudnik na 
tom mestu (za otvaranje rudni- 
ka morate imati masine u robi 
koju nosite). Rudnik vas kosta 
30.000 zlatnika a njegovo zatva- 
ranje 5000. Ako ste nasU blago 
idite do najblizeg grada i tu ga 
unovcite. 

Prstenove nalazite na koordi- 
natama gde se nalazi blago ili u 
borbi sa pobunjenicima. Kada 
nadete sve prstenove imate od- 
redeno vreme da sakupite voj- 
sku, a zatim sledi obracun sa 
Meduzom. Puno srece! J 

Ivan STOJIUKOV/d 
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Mikro knjiga 

Vas poziva na pretplatu — 4 nova naslova! 

TEX prirucnik, Paul Abrahams 

TEX, sistem kreiran od strane Donalda Knuth-a, predstavija standard 
za pisanje i slaganje matematickih, naucnih i inzenjerskih tekstova. 
Ova] priru5rtik vam omogudava da na jasan, precizan i brz nacin 
naufiite TEX. 

350 strana, latintca. 

Izlazi iz stampe; 10.08.91 Pretplatna cena;-300 din. 

ABC programa Windows 3.0, Kris Jamsa 

Ovo je knjiga o Windows-u 3.0, operativnom sitemu 90-tih godina za 
PC radunare. Napisana je za korisnike svih nivoa znanja i idealna je za 
one koji zeie da rade sa programima pisanim za Windows. Kroz veliki 
broj iekcija, slika I primera naucicete sve ono sto je potrebno da vas PC 
racunar koristite na jedan novi, brzi i laksi nacin. 280 strana, latinica. 
Izlazi iz stampe: 25.06.91 Pretplatna cena: 300 din. 

ABC programa Microsoft Word za Windows, Michael Young 

Ova knjiga je namenjena za pocetnike u koriscenju programa Word za 
Windows i za iskusne korisnike programa Word koji zele da predu sto 
lakse i brie sa DOS verzije, na Windows verziju. Knjiga je podeljena na 
lekcije iake za pracenje. Svaka Iekcija zahteva nekoliko minuta da vas 
komptetno nauci mogucnostima programa Word za Windows. Logican 
redosted iziaganja ce vas provesti kroz unosenje teksta, uredlvanje I 
formatiranje teksta, dtampanje, kreiranje tabela i rad sa jednacinama. 
300 strana, latinica. 

Izlazi iz stampe: 25.07.91 Pretplatna cena: 300 din. 

ABC programa Quattro Pro 2, Alan Simpson 
Prirucnik za unakrsnu tabeiu Quattro Pro, veoma uspesnu alternativu 
Lotus-a 1-2-3, namenjena je za pocetnike i za korisnike sa srednjim 
zahtevima. Obraduje tabele, baze podataka i graficke mogucnosti 
paketa Quattro Pro. 

350 strana, latinica. 

Izlazi iz stampe: 10.07.91 Pretplatna cena: 300 din. 

Pretplata je najjeftiniji, najbrzi i najsigurniji nacin nabavke knjige. 
ROK ZA PRETPLATU JE DO MESEC DANA PRE IZLASKA KNJIGEI 


OSTALA IZDANJA MIKRO KNJIGE 
Programski jezik C++, Bjarne Stroustrup 

300 strana; Cena: 350 din. 

100 najkorisnijih FORTRAN-skih potprograma 
I. Mendas, P. Milutinovic, D. Ignjatijevic 

380 strana; Cena: 450 din. 

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, IV izdanje, S.MIIinkovic 

(Sadrzi I DOS 4.0) 416 strana; Cena: 350 din. 

Prirucnik dBASE III PLUS, II izdanje, D.Tanaskoski 

380 strana; Cena: 350 din. 

Programiranje na Clipper<u, Stephen J. Straley 

768 strana; Cena; 600 din. 

ABC Lotus-a 1-2-3, verzija 2.2, Chris Gilbert/Laurie Williams 

336 strana; Cena: 330 din. 

ABC programa WordPerfect 5.1, Alan Nelbauer 

352 strane; Cena: 330 din. 

Pascal prirucnik, II izdanje, Niklaus Wirth 

260 strana; Cena; 250 din. 

Programiranje na jeziku Modula-2, Ntkiaus Wirth 

200 strana; Cena; 250 din. 

Commodore za sva vremena, IV izdanje, D.Tanaskoski 

344 strana; Cena; 250 din. 

Spektrum prirucnik, IV izdanje, V.Jankovic 

264 strane; Cena: 120 din. 

Da bi sle narucili neku od navedenih knjiga posaijite nam pismo na adresu; 

Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd. 

□ Navedite vasu punu adresu i koje knjige narucujete. 

Knjige mozete naruciti i telelonom na broj 011/542-516. 

KNJIGE NARUCENE DO 13h SAUEMO ISTOG DANA! / 

□ Javite se da vam besplatno posaijemo katalog. 

Napomene: Navedene cene su bez troskova slanja od 30 din. i bez poreza 

na promel od 3%. 

Zadfzavamo pravo promena cena bez prethodne najave. 
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GUNPOWDER, 
TREASON AND PLOT 


Naiazimo se u Engleskoj. u se- 
damnaestom veku. Zadatak, kao 
sto to na pocetku igre „oda hero- 
ju” kaze, jeste iznajmiti kucicu 
(nalazi se na startnoj lokaciji), 
napuniti je ekspiozivom, minira- 
ti i pobeci u Francusku. Narav- 
no, da stvar bude jos teza, sve je 
potrebno obaviti do dvanaest ca- 
sova. Pre nego sto krenemo u 
misiju, vazno je napomenuti da 
je taster za pauzu 'H’, a da bi se 
igra nastavila treba pritisnuti 
'C. 

Da bi se misija obaviia uspes- 
no, potrebno je sakupiti sto vise 
novcica po ulicama, kako bi se 
imalo dovoljno novca za sve po- 
trebne stvari (novcic pokupite 
tako sto stanete na njega i pri- 
tisnete taster za pucanje). Cene 
neophodnih stvari su: 
kljucevi - 4 novcica 
vakcina - 2 novcica 
svecnjak - 2 novcica 
barut - 3 novcica x 3 bureta 
fitilj - 1 novcic 

Na ulicama narocito pazite na 
slepe miseve i burad koja se kot- 
rljaju velikom brzinom, kao i na 
vatru koju cete tesko preskofiiti. 
Sve predmete kupujete tako sto 
na odgovarajucoj lokaciji stane- 
te na predmet i pritisnete taster 


za pucanje. Ako vam je potre- 
ban novae, npr. da biste obnovili 
energiju, predmet koji poseduje- 
te mozete prodati u zalagaonici 
za dva novcica (kod stola pritis- 
nete taster za pucanje - ’Object 
Pawned’), a kasnije taj isti pred- 
met mozete ponovo kupiti na 
starom mestu. Energiju mozete 
obnoviti u svakoj kremi, tako sto 
kod stola pritisnete na pucanje. 
Medutim, cene hrane i pica su 
razlicite od kreme do kreme pa 
pazite gde kupujete: 
krema 1-1 novcic 
krCma 2-3 novcica 
krema 3-3 novCica 
krema 4-4 novcica 
krema 5-2 novcica 

Neka vas ne iznenadi Ito ce 
se. kada pokupite kljuceve, sklo- 
niti tabla sa kucice na lokaciji 
'S' - sada kucica pripada vama, i 
mozete u nju ulaziti i kroz vrata 
sa startne lokaeije. Kada kupite 
neki predmet mozete ga ostaviti 
u iznajmljenoj kucici (na lokaci- 
ji ’X’ kod stola pritisnete na pu- 
canje i predmet je smesten). Na 
ovaj nacin treba postaviti tri bu- 
reta eksploziva ('Gunpowder' - 
morate da nosite jedno po jedno 
bure), fitilj i svecnjak. Posto ste 
.pokupili sve potrebne predmete 





(kljucevi, vakcina, barut, svec- 
njak, fitilj) i smestili ih (osim 
vakcine i kijuceva) na lokaciju 
'X’ spremite se za miniranje. 
Kod stola na lokaciji 'X' pritisni- 
te na pucanje i ODMAH izadite 
iz kucice dok se cuje karakteris- 
tiSan zvuk, da i vi ne biste zajed- 
no s njom odleteli u vazduh (vra- 


tite se na startnu lokaciju - ne 
dajte da vas zbuni to sto nema 
nijedne kuce u okolini jer su one 
unistene eksplozijom). Krenite 
ka lokaciji ’J’ posto vas tamo ce- 
ka jedrenjak, pridite mu, i od- 
gledajte kako sa vama trijumfal- 
no plovi put Francuske. J 

Predrag STOJKOVid 


MOONSHADOW 


Sa startne pozicije idite desno i 
padnite u rupu. Pokupite kljuc, 
U sobi iznad pokupite energiju. 
Od energije idite lijevo uz stepe- 
nice. Od stepenica idite desno i 
pokupite oruzje (sjekira). Zatim 
idite gore, pokupite energiju i 
kljuc. Vratite se na mjesto gdje 
je bila sjekira i krenite lijevo. 
Preskocite rupu i pokupite kljuc. 
U sobi desno popnite se na ste- 
penice i uzmite rog. Vratite se 
na start. Idite lijevo i padnite u 
rupu. Otkljudajte vrata kljucem 
i pokupite novi kljud i kostur. 
Vratite se iz rupe, idite lijevo i 
otkljucajte vrata kljudem. Zatim 
idite gore, desno, pa gore lijevo 
do kraja. Tamo se nalazi kljuf, 
Pokupite ga i padnite dolje. Idite 
lijevo, podignite stup rogom i 
nastavite lijevo. Zatim idite gore 
desno i pokupite kristalnu kug- 
lu. Vratite se nazad dolje i idite 
lijevo. Otvorite vrata kljucem i 
popnite se na vrh. Tu otvorite 


skim glavama. Ubijte kosturske 
glave kosturom i idite lijevo do 
teleporta. Teleportirajte se uz 
pomoc kristalne kugle. Idite go- 
re pa desno, Dodite do ruba i 
padnite, Pali ste na platformu. 
Dodite na desni rub platforme i 
opet padnite. Kad ste pali, idite 
desno do kraja nivoa. 

Na drugom nivou krenite des- 
no, preskocite rupu i pokupite 
kljuc. Mozete ispustiti bilo koji 
predmet. Vratite se, padnite u 
rupu i dodite u prostoriju obilje- 
zenu na mapi sa „X”. Zatim idite 
lijevo i pokupite oruzje. Vratite 
se u prostoriju „X” i idite desno i 
dodite do vrata. Otvorite ih kiju- 
cem i idite desno do rupe gdje 
vas ceka veliki zmaj. Padnite u- 
rupu i sa desetak pogodaka ubij- 
te zmaja. Tu je kraj igre. 

Oruzje menjajte sa <SPA- 
CE> a predmete sa kurzorima i 
koristite ih sa 'RETURN'. J 
Luka GASPARAC 
SiniSa MidKOVid 



vrata, vratite se desno i padnite. 

U trecoj prostoriji skrenite 
desno i pokupite kljuc. Vratite 
se lijevo i padnite. Pokupite vre- 
cicu i idite desno do kraja. Uz 
put cete otvoriti vrata. Kada ste 
dosli do kraja popnite se pomo- 
cu platforme na vrh. Pokupite 
oruzje. skocite lijevo i polako si- 
dite u rupu (pazite na vode). Ka- 
da ste sisli, idite lijevo i pokupi- 
te stap s kosturskom glavom. 
Vratite se na vrh gdje ste vec 
prije otvorili vrata. Idite lijevo i 
popnite se do prostorije obiljeze- 
ne na mapi sa ..A”. Skrenite lije- 
vo i otkljucajte vrata kljucem. 
Pokupite kljuc i stit pa se vratite 
i pokupite novae. Vratite se na 
start pa u prostoriju s kostur- 


Legenda: 

B - boSica 
E - energija 
G - kristalna kugla 
K - kljud 

KS - kosturske glave 
L - kostur 
M - mapa 
N - novae 

0 - oruzje 
R - rog 

S - start 
^ - itit 
T - vredica 
T1 - teleport 

V - vrata 

VI - vrata koja se otvaraju rogom 
W - zma j 

Z - Hap sa mrtva£kom glavom 

1 - kraj prvog nivoa 


ESCAPE FROM 
COLDITZ 


Nemacka, Drugi svetski rat: Za- 
brinuta velikirn brojem pokusa- 
ja bekstva iz koncentracionih lo- 
gora, Rajhskomanda je odluCila 
da preuredi stari gotski zamak 
Koldic u ogroman zatvor za one 
koji su bezali. a nisu mogli biti 
streljani zbog oficirskog cina ili 
nekog drugog razloga. RaCunali 
su s tim da su zauvek uklonili 
glavne huskade i organizatore 
od ostalih logorasa, Zamak je 
bio potpuno nepristupacan, sa 
visestrukim merama zastite i ri- 
goroznom kontroom. Pa ipak, to 
nije moglo sprediti 30 bekstava 
najsposobnijih zatocenika, od 
ukupno 400 pokusaja tokom ra- 
ta. O Koldicu su napisane mno- 
ge knjige i snimana TV .serija, 
pa je dosao i red na igru koja 
nam stize iz malo poznatog „Di- 
gital Magic Software''-a. 

Igra podseca na legendarni 
THE GREAT ESCAPE, prven- 
stveno po istovetnoj tehnici igre, 
kretanja kroz veliki broj prosto- 
rija u 3D grafici. Naravno, uba- 
6ena su mnoga poboljianja, sto 
se najbolje ogleda u vecoj kom- 
pleksnosti i realnosti igre. Npr. 
u THE GREAT ESCAPE-u nika- 
ko niste mogli biti ubijeni, dok 
je ovde to jedna od glavnih opas- 
nosti. Kontrolisete Cetvoroclanu 
ekipu potencijalnih pobegulja, i 
to Amerikanca, Engleza, Fran- 
cuza i Poljaka (ovo je prvi put da 
se Poljaci spominju u nekoj ig- 
ri), Zamak se sastoji od velikog 
broja prostorija, ali vama je ulaz 
dozvoljen samo u neke (naziv 
prostorije i drugi podaci su ispi- 
sani u donjem delu ekrana). 
Grafika je potpuno primerena 
ambijentu, sto znaci da ne vrvi 
od boja vec predstavlja realno 
stanje u jednom zatvoru. Morate 
se pridrzavati dnevnog raspore- 
da, koji ukljucuje prozivke (Roll 
Call), gde je prisustvo obavezno, 
obroke i vreme za vezbu (Excer- 
cice). Najpovoljnije vreme za is- 
trazivanje je dok traju vezbe. Li- 
kove kontrolisete jednog po jed- 
nog, dok ostali miruju tamo gde 
ste ih ostavili. Ako vas sti-aza 



primeti u zabranjenim prostori- 
jama, na vasoj slicici u dnu ek- 
rana de podeti da flesuju male 
resetke. Mozete pokusati da po- 
begnete ako se nalazite u spletu 
soba ili ako je noc. ali ako ste na 
otvorenom krenuii u trk sleduje 
vam metak u leda. Ako se preda- 
te, bicete baceni u samicu da od- 
redeno vreme pravite drustvo 
pacovima, a sve predmete ce 
vam konfiskovati. Igra se za- 
vrsava ako se sva cetvorica 
nadu u tamnici, ili su pobijeni, 
Korisne predmete nalazite 



prvenstveno u zabranjenim oda- 
jama (lopata, kljuc, uniforma.,.) 
ali ih treba uzimati jedan po je- 
dan i odlagati u svojoj spavaoni- 
ci. Dobra je strategija mapiraii 
sve prostorije i zapisati vreme 
smene straze (rukovodite se pre- 
ma satu u donjem delu ekrana), 
Pripazite i na pokazivac umora 
lika (Fatigue), i ne preterujte u 
setkanju sa samo jednim Cove- 
kom. 

Za pocetak, lopatom mozete 
otkopati ulaz u tunel u kapelicl 
(Chapel), i otkriti jedan od glav- 
nih potencijala za bekstvo. Real- 
ne sanse imaju jedan ili dvojica 
vasih, jer igra nije bas laka. Ali, 
sto reko Francuz. c'esl la vie. J 
Miodrag KUZMANOVId 
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EXTERMINATOR 


ime EXTERMINATOR asocira- 
lo je na jo§ jednog Svarcenege- 
rovog klona. AH... do sada nevi- 
dena grafika i animacija na 
Commodoreu drze nas. evo vec 3 
dana. prilepljene uz monitor i 
dzojstik. 

Sve kuee u jednoj ulici pre- 
plavljene su invazijom razne ga- 
madi. Nemocni. gradani u po- 
moc zovu servis za istrebljivanje 
stetocina. UsavSi u uHcu. islreb- 
Ijivat pocinje od prve kuce. Ova 
kuca sadrzi pet prostorija. ali ce 
se tai broj kasnije menjati od 
kuce do kuce. Polazi se od kuhi- 
nje u kojoj se nalaze 2 vrste vrlo 
nezgodnih insekata i Hmenke 
koje padaju sa stola i kotrljaju 
se po podu. Cilj je naravno pofai- 
ti sto vise insekata za ogranide- 
no vreme, ali i zgnjeciti sve sto 
se po podu kotrlja i gamiie. To 
se radi na razne nacine. ah pre- 



roljubive” pcelice. Onda u spava- 
cu sobu, gde se pojavljuju i ten- 
kovi-igracke koji mogu da vas 
pogode u saku. Na kraju dolazi- 
le u podrum i kada zavrsiie sa 
tom prostorijom zavrsavaie i sa 
kucom. Na isti nacin istrebljuje- 
te gamad i iz drugih kuca u ulici. 
samo sto srecete sve strasnije 
protivnike u vidu pacova, zaba 
koje skadu. paradajza koji se 
kotrlja po kuhinjskom podu i 



Dorucujemo sledece ..zahvate”: 
insekte zgnjeiite u saci pritis- 
kom na pucanje, koje se izvodi 
tako sto saku gurnete do desne 
ivice ekrana. a zatim neprestano 
drzite pucanje i nisaniie levo- 
-desno. Insekti mogu samo da 
vas ujedaju. a jedan od agresiv- 
nijih je insket koji vas prska 
kapljicama kiseline. Pri svakom 
uj^u i pogotku, zna se. saka oti- 
de. Kada eliminiSete sve stetoci- 
ne, preiazite u drugu prostoriju. 
a u svakoj se nalaze drugi nepri- 
jatelji. Sledi potkrovlje, gde se 
borite sa slepim misevima i pau- 
cima koji gamizu po podu. Za- 
tim je na redu garaza, gde se 
umesto slepih miseva roje ..mi- 

CARTHAGE 


drugo. a vazdusne snage cine 
komarci. pcele. slepi misevi i 
drugi insekti. Ako ih p)Otamanite 
pre isleka predvidenog vremena 
dobijate bonus nivo. Posebnu 
paznju obratite na paukove koji 
se mreiom spu^aju sa plafona i 
nose jaja-bombe. Vasa energija 
predstavljena je na vrhu ekrana 
u vidu soka koji se gubi pri uje- 
du ili pogotku. Cilj igre je sloziti 
sto vise plavih plocica na podu 
ubijanjem karakondzula koje po 
njemu gamizu. 

Duhove smo isierivali dva pu- 
ta. a sada juris na ostalu gamad! 

J 

Bojan LUKIC 
Predrag PAVLOVIC 



Dve najjace pomorske sile sta- 
rog veka bile su Karlagena i 
Rim. Nesreca je hiela da obe bu- 
du na Sredozemnom moru i da 
im se interesi neprekidno uk- 
rslaju. Zato je doslo do neizbez- 
nih punskih ratova. Nakon prva 
dva. rezultat je bio nereSen, U 
trecem, odlucujucem. Rimljani 
su napali Kartagenu i opsadali 
je pune tri godine. 146. god. 
p.n.e. Kartagena je pala i Rimu 
ni^a nije stajalo na putu da os- 
voji sve Sredozemne zemlje. 

Nova „Psygnosis"-ova igra 
sme§ta vas u 149. god. p.n.e. u 
ulogu kartagenskog vojskovode. 


IGROMETAR 








Rimljani su se iskrcali i nadiru 
ka svom cilju. Kompletnu situa- 
ciju pratite preko reljefne karte 


drzave. Likovi su predstavljeni 
kacigama (zlatne kacige - Kar- 
tagena, srebrne - Rim), a zasta- 
vice simbolisu tvrdave. Opcije se 
nalaze u uskom pojasu na dnu 
ekrana. Opcija View nudi mo- 
gucnost zumiranja mape. a u 
Game opciji usporavate/ubrza- 
vate igru ili snimate status. 

Istovremeno moiete da vodite 
svoj Hk i pet armija. Svaka 
tvrdava poseduje svoju vojsku i 
odredenu kolitinu novca. S vre- 
mena na vreme trgovacki brodo- 
vi donose u Kartagenu velike 
kolicine para. Vas zadalak je da 
vozeci dvokolice iz grada u grad 
snabdevaie armije novcem. 
Ovaj arkadni deo je u slilu OUT 
RUN-a. Izvodenje je vrlo lepo, a 
grafika i animacija mogu se po- 
rediti sa najboljim automatima. 
.Ako naidete na druge dvokolice 
moracete da se borite da biste 
proSli dalje. Pogled je sada iz 
pticje perskeptive i svaka kola 
imaju siljke na tockovima. Ne- 
prijatelju treba proburaziti to- 
cak u trenutku kada nije u sta- 
nju da uzvrati. Bic je pomocno 
sredslvo i njime mozete udarati 
protivnika ili njegove konje. 
Uostalom. valjda ste gledali 
„Ben Hura". UkoHko vam otpad- 
ne locak vracate se na pocetnu 
poziciju bez novca. Ako uspeie i 
stignete u grad u kojem je vasa 
vojska onda mozete kupovati 
konjanike. oklopnike i strelce. 
Zatim klikniie na armiju i ras- 
poredite ku'pljene vojnike po je- 
dinicama. U ivrdavama ne treba 
drzati vojnike jer im je izdrzava- 
nje veoma skupo. a takode ih 



treba kupovati u posiednjem ire- 
nutku jer se kolitina novca koji 
stoji u tvrdavi stalno uvecava. 

Kada se neprijatelju dovoljno 
priblizite. zumirajte mapu 32 pu- 
ta. Za svojom kacigom videcete 
kvadratice koji predstavljaju 
manje jedinice. Klikniie na ka- 
cigu tako da se ona okrene pre- 
ma vama. Sad upravljate voj- 
skom. Treba potuci neprijatelja 
i ubiti im vojskovodu a pri tom 
sacuvati svog. Kaciga sa mrtvac- 
kom glavom znaci da je voda 
vojske ubijen i da se vojska raz- 
bezala. Da biste ostvarili kom- 
pletnu pobedu treba da uniStite 
sve Rimljane, a ako u meduvre- 
menu Kartagena padne. vasa 
borba se zavrSava. 

Igra zasluzuje visoke ocene 
zbog novina koje donosi na svim 
poljima. od ideje preko graflke 
do nacina na koji se igra odvija. 
Zato je svesrdno preporucujemo 
svima. -J 

Goran ATANASUEVIC 
Zel/ko SKRNJUG 


TIME MACHINE 


Profesor Pots je dugo godina ra- 
dio na projektu vremenske ma- 
sine, koju je zavrsio u debar cas. 
Naime. na Zemlju se sprema in- 
vazija neke tudinske rase, koji- 
ma planeia treba. a mrzi ih da 
se bakcu sa nama. Posto su pri- 
lifino dobri u putovanjima kroz 
vreme, resili su da unesu odre- 
dene izmene na Zemlji pre 70-80 
mlliona godina, time bi onemo- 
gucili da se.razvije inteligentan 
iivot, tj. Ijudi. Nije poznato kako 
je profa saznao za to. ali on seda 
u svoj vremeplov i otiskuje se u 
proSlost. voden idejom da bi svet 
bio vrlo dosadan bez homo sapi- 
ensa. 

Prvi nivo: Vrlo daleka pro- 
slosi. Zivot je sveden na dinosa- 
uruse i bespomocne male sisare 
kojima preti unistenje. Profin. 
zadatak je da ih dovede do si- 
gurnosti pecine gde ce biti bez- 
bedni i u moguenosti da se plo- 
de. i samim tim da naprave po- 
mak na evolucionoj lest^'ici. Zo- 
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na ima pet ekrana poredanih 
horizontalno. a slartujete na tre- 
cem. Od pomagala imate priruc- 
ne teleport platforme i nekakav 
piStolj koji ispaljuje munje. Na 
pocetku odSetajte na drugi ek- 
ran i postavite jednu platformu. 
Idite do petog ekrana (iskoristi- 
le pterodaktila za preiaz preko 
reke). i postavite drugu platfor- 
mu pored pecine. Vratite se na 
drugi ekran i munjom osamutite 
sisara. Stanite pored njega (mo- 
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ra da se pojavi u Look prozorci- 
cu) i transportujte sebe i njega 
' do pecine. To ponavljajte dok ne 
. ’■■■ prenesete 16 sisara. Uputite se 

■ V zatim na treci ekran i blokirajte 
,'.;i gejzire (da bi ohladili planetu i 

' pobili reptile), cime ste uradili 
'i -. ^ . sve sto je potrebno u ovom ni- 
vou. 

Drugi nivo: Nekoliko miliona 
godina kasnije. Nasi sisari su u 
j stadijumu razvijenih majmuna, 
kojima treba podariti vatru da 
bi preziveli ledeno doba. Posta- 
‘ vite platformu pored pecine. 

- Vratite se na drugi ekran gde ce* 

. li te uzeti drva i transportovati ih 
. ' do pecine. Idite na prvi ekran i 
'■ pomocu vremeplova se prebaci- 
te na prvi nivo {mozete putovati 
samo u okviru nivoa koje ste za- 
; vTsili). i na tom ekranu uzmite 
plamen koji prebacujete u bu- 
. i ducnost (drugi nivo) i pomocu 
koga palite drva. Sada morate 

■ deblokirati gejzire, da bi zagre- 
jali planetu. U tome vam odma- 
ze Jeti, kome se ovakva klima 
vise dopada. Mozete ga se na- 
kratko resiti tako sto cete tran- 

^ sportovati jabuke sa prvog ni- 

■ voa. U ovom nivou morate i za- 
saditi jabukovo drvece. tako sto 

; postavite platformu na obalu re- 
ke (na mahovinu), i transportu- 
Jos jabuka iz prv'og nivoa. 

,• Uradite isti posao i sa drugom 

■ ■•'. obalom. 

■' Treci nivo: Maj muni su evolui- 

rali u prvobitnog coveka, kome 
treba pomoci da pronade tocak. 

’ Posto ste zasadili jabuke u pro- 
slom nivou, trebalo bi da jmstoje 
stable sa obe strane reke. Grane 
. sa stabla vam trebaju da prene- 
sete tocak sa drugog na peti ek- 
^ ran. Prebacite se na pr\d nivo 
gde se uhvatite za pterodaktila. 

U vazduhu se prebacite u pogod- 

■ nom trenutku na treci nivo da 
biste pali na granu, koja se lomi 

- i pravi polovinu mosta preko re- 
ke. To ponovite i sa drugom gra- 
; nom, tako da dobijete most pre- 
ko kojeg cete preneti tocak, 
Cetvrti nivo: Srednji vek. Ma- 
. lobrojne stanovnike zamka ug- 
' rozava nekakav dzin pa je nas 
zadatak da ga eliminisemo. Na 

: BLUE MAX 

• Zamislite sebe kao pilota u 
Prvom svetskom ratu. Letite u 
nezgrapnom drvenom avionu sa 
otvorenom kabinom, vetar vas 
siba sa svih strana. Avion je vrlo 
' osetljiv na isti vetar, spor je i ne- 
pouzdan. Nemate HUD, radar, 
ECM ni projektiie, a jedino 
oruije vam je glomazni Vi- 
nkers-Maksim mitraljez koji je 
sklon razglavljivanju. Apsolutno 
ste iziozeni paljbi sa zemlje i od 
; strane vasih vazdusnih opone- 
nata. Jedine stvari u koje se mo- 
zete pouzdati su sreca i vestina, 
a vestinu ne mozete steci bez 
sreee da prezivite bar prvih de- 
set borbenih misija. 

. Da se zakijuciti da je zvanje 

■ pilota imao vrlo hrabar ili vrlo 
lud dobrovoljac, ali su neki pose- 

' dovaii oba kvaliteta. Takvi su 
najcesce ulazili u legendu. Ako i 
. vi imate takvih ambicija, iii vam 
je deda bio Franjo Kiuz, ili se 20 - 
vete Dalibor, onda je BLUE 


petom ekranu uzmite bure baru- 
ta. Da biste izbegli topovsko du- 
le, prebacite se na treci nivo, po- 
merite se na sredinu ekrana te 
se ponovo prebacite na cetvrti 
nivo. Bure odnesite na CettT'ti 
ekran i spustite ga na desnu 
stranu mosta. Postavite platfor- 
mu pored bureta i sacekajte dzi- 
na da se priblizi desnoj ivici. Sa- 
da transportujte plamen iz 
prvog nivoa do bureta, koje ek- 
splodira i ubija diina. U ovom 
nivou morate ljudima otkriti iz- 
vor nafte. Sa petog ekrana uzmi- 
te jos jedno bure i prenesite ga 
na prvi ekran. Ispustite ga po- 
red stene koja se mrda (izvor). 
Postavite platformu pored bure- 
ta i zapalite ga na poznat nacin, 
da bi sklonili stenu i otkrili iz- 
vor. 

Peti nivo: Dvadeseti vek. Na 
pocetku saznajete da je masina 
skoro ostala bez goriva. tako da 
se ne mozete vratiti u svoje doba 
(desetak godina kasnije). Idite 
na peti ekran i ubijte nekoliko 
terorista i sacekajte na bobmu. 
Transportujte bombu na prvi 
ekran prvog nivoa, pored stene 
sa kristalom unutra (gorivo). 
Aktivirajte bombu da bi unistila 
stenu i oslobodila kristal, ali isti 
upada u mocvaru. Nista zato. po- 
trazite ga na drugom nivou. Sa- 
da postavite platformu pored 
vremenske ma§ine i transpor- 
tujte kristal do nje. Sledece sto 
je potrebno jeste dati energiju 
masini da bi apsorbovala kris- 
tal. Prebacite se na peti nivo 
(prvi ekran). Iskoristite ptero- 
daktila da se popnete na vrh 
zgrade (kod natpisa VID OIL). 
Na krovu zgrade se nalazi preki- 
dac koga ukljucujete munjom. 
(Ne ukljudujte prekidac ako u 
masini nema kristala.) Zadnje 
sto treba da uradite je da udete 
u masinu i da je ..pokupite”, ci- 
me ste zavr§ili ovu lepu igru. 

Da biste ostvarili besmrtnost, 
iiasvirajte dovoljno poena za 
ulazak u high score, gde unesite 
DIZZY umesto imena. Imacete 
bezbroj zivota i sposobnost da 
birate nivoe tipkama 'A' i ’S'. _) 
Miodrag KUZMANOVIC 



MAX prava igra za vas. Izvode- 
nje vrlo podseca na WINGS, raa- 
da je sama igra nekoliko puta 
bolja. Grafika je bogatija, sa obi- 
Ijem detalja (mostovi, zgrade i 
si.), i sto je najvaznije. veoma je 
dobro animirana. Za razliku od 
WINGS-a, ovo je prava simula- 
cija, a ne polu-arkada. Letenje i 
borba su tehnicki veoma realno 
uradeni, tako da je igra relativ- 
no teska i zahteva punu koncon- 
traciju. 


Na po6etnom ekranu nalazi- 
mo bogat meni, u kome mozete 
birati veibu, pojedinacne misije 
ili ratnu kampanju. Misije su 
raznovrsne, od patrola, bombar- 
dovanja i presretanja, do spijun- 
skih zadataka i gonjenja balona. 
Ako izaberete kampanju. dobija- 
te mogucnost izbora izmedu tri 
istorijska scenarija: Krvavi ap- 
ril, Bitka za Amien i Ofanziva 
Ludendorf. Mozete birati izme- 
du saveznickog i nemackog pilo- 
ta, sto povlaci mogucnost izbora 
razlicitih aviona za svaku stra- 
nu. Od saveznickih je najbolji 
Sopwith Camel, Spad VII je naj- 
laksi i najbrzi, a Se5a i Nieuport 
17 imaju nesto tvrdi oklop. Ako 
ste nemac, najbolji izbor pred- 
stavlja Fokker DR 1. cuveni 
trokrilac Crvenog Barona. Nije 
los ni Albatros, ali je sporiji pri 
manevrisanju. 

Novina je mogucnost odredi- 
vanja vremenskih uslova za sva- 
ku misiju. (Posebno je intere- 
santna vazdusna borba pri ob- 
lacnom vremenu.) Protivnicki 
lovci su posebno neugodni. a 
ako dozvolite da vam udu u rep 
to predstavija siguran kraj bala- 
de. Mitraljeska municija je og- 
ranicena, sto zahteva strogo tak- 
tiziranje i preciznost u gadanju. 
Kada se dovoljno uvezbate. zna- 
cete da iskoristite prednost sva- 
kog odabranog aviona. (Spad 
VII je najbolji za borbu i patrole, 
jer je brz i pokretan i neprijate- 
Ija mozete dobiti igrajuci na kar- 
tu agresivnosti. Losa strana mu 



je vrlo slab oklop.) Ako krecete 
u lov na balone, racunajte da su 
dobro branjeni protivniikim lov- 
cima pa odaberite adekvatan 
avion (Camel ili Spad). dok za 
Nemca odaberite Fokkera DRl, 
ako vam je misija da ih branite. 
Za bombarderske zadatke je 
najbolji saveznicki Se5a ili ne- 
macki Albatros, zbog artiijerij- 
ske vatre sa zemlje. Postoji i 
mogucnost strateskog upravlja- 
nja. pri cemu avione posmatrate 
u heksagonalnom mozaiku i na- 
izmenicno vucete poteze. Taj 
deo je zanimljiv, ali ni priblizno 
interesantan kao prava borba. 
Postoji i opcija za dva igraca, sa 
ekranom podeljenim po vertika- 
li. 

Plavi Maks je naziv za odliko- 
vanje koje je nemacki pilot dobi- 
jao za dvadeset vazdusnih pobe- 
da. Ako to uspe i vama, svaka 
vam cast. J 

M. KUZMANOVIC 


JUDGE DREDD 


Za one koji ne znaju, sudija 
Dred je najpopularniji SF strip 
u Velikoj Britaniji, izmedu osta- 
log izdavan i kod nas. u novo- 
sadskom ..Laseru”. Prva igra in- 
spirisana njime pojavila se pre 
par godina u verzijama za osmo- 
bitnike, i bila je vrlo dobra za 
ondasnje pojmove. Nova verzija 
je radena na slican nacin, sto ce 
reci da je vecim delom platfor- 
mska pucacina. sem nekih sek- 
venci na kraju svakog od pet ni- 
voa. Prilicno je dobra za ljude 
koji cene raznovrsnost neprija- 
telja i napunjen pistolj u desnoj 
ruci, a imaju cisti ..apetite for 
destrucion”. 

Prvi nivo: Pobuna debelih u 
Dan Tanner bloku. Opstevazece 
pravilo da su debeljuce prijatni i 
veseli ljudi ovde prestaje da po- 
stoji, jer se isti organizuju u 
bande koje prozdiru sve pred so- 
bom. Zadatak naseg sudije je da 
pronade i unisti cetiri automat- 
ska distributora hrane i tako ih 
primora na predaju. Tek sto je 
razvalio i poslednji, saznaje da 


IGROMETAR 
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je jedna grupa debelih kidnapo- 
vala konvoj sa hranom. pa je 
Dredov cilj u zavrsnici prvog ni- 
voa da ih stigne i pohapsi. 

Drugi nivo: Ludi naucnik 
Fribb je izmislio nekakav enzim 
pomocu kojeg ljude vraca una- 
zad na evolutivnom nizu. Da bi 
ga u tome sprecio, Dred mora da 
se probije kroz horde gradana 
pretvorenih u gustere i majmu- 
ne. do laboratorije doticnog na- 
ucnika. 

Treci nivo; Uzbuna u postroje- 
nju koje Megasiti shabdeva pija- 
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PARADROID90 i 


com vodom: izvesni saboter na- 
merava da u vodu uspe sredstvo 
zvano „blockmania", koje izazi- 
va ubilacki nagon kod svakog ko 
tu vodu konzuniira. Dred mora 
da unisti ventile i tako spreci do- 
tok vode u grad. Kada to obavi, 
sleduje mu i potera za sabote- 
rom koji je zbrisao u meduvre- 
menu. 


CetvTti nivo: Posto nije uspeo 
da stigne sabotera, ovaj se doCe* 
pao uredaja za kontrolu padavi- 
na i zeli da zaspe grad kisom 
blockmanie. Ovaj put treba raz- 
oriti generatore oblaka. Ako i to 
obavi, ceka ga poslednja bitka 
sa saboterom, koja se ovaj put 
vodi u vazduhu. 


Pohlepni zmaj je oteo pet Jogije- 
vih prijatelja. Jogi ih mora pro- 
naci i uz to sakupiti 20 novcica 
koji su razbacani po prostorija- 
ma. Novcici su prikazani kao si- 
vi kfugovi. OsLm novcica mozete 
sakupijati i igraCke. Neke od 
njih donose energiju ili stit. Ina- 
6e. odnose samo bodove. U sva- 
koj prostoriji ima nekoliko mas- 
tovito nacrtanih prijatelja. Mo- 
zete ih gadati bombonima (ima- 
te ih 51). Pogotkom cete ih para- 
lizirati ili odbiti. U igri sakuplja- 
te i kljuceve koji su vam potreb- 
ni za otvaranje VTata. Odredena 
boja kJjuca otvara odredenu bo- 
ju vrata. 


Peti nivo: Malo blockmanie je 
ipak doslo u dodir sa ljudima 
jednog dela grada, pa su dva su- 
sedna kvarta zaratila. Sada 
Dred mora da unisti cetiri mala 
topovska postrojenja kao i veliki 
top na kraju nivoa. Za kraj je sa- 
6uvana i borba sa cetiri demon- 
ske sudije (smrt, vatra, strah i 
mortis), koje su probiie dimenzi- 


onu barijeru dok se Dred zama- 
javao sa pobunjenicima. Da bi 
Lh se resio, mora ih ubiti jednog 
po jednog. gadajuci ih dimenzio- 
nim bombama. 

Igra je monodisketna i relativ- 
no fino uradena, nema razloga 
da je ne nabavite. J 

MIodrag KUZMANOVIC 


Igra se odvija u gornjem dije- 
lu ekrana. a u donjem dijelu su 
nacrtani vasi prijatelji, preosta- 
la energija, broj nov6ica, bodova 
i bombona. Poluga je na mapi 
oznacena sa „A”. Njenim povla- 
fenjem otvarate prolaz u do- 
njem dijelu prostorije. j 

Luka GASPARAC 
Sinisa MiSKOVlC 


Legends: 

A - poluga V - vrata 

P - pii/atelj K - Mjuc 

Z - zmaj + - novcIcI 


Konvertovanje starih hitova sa 
osmobitnih masina, izgieda, po- 
stalo je omiljen sport nekih pro- 
gramera. Ti proizvodi uglavnom 
samo skrnave legendu, ali na 
svu srecu, nije uvek tako, sto 
najreCitije pokazuje Amigina 
verzija PARADROID-a, u origi- 
naiu proizvedenog za Commodo- 
re 1984. godine. Igra je vrio lepo 
uradena, sa potpuno istom ide- 
jom ali sa znatno poboljsanom 
grafikom koja je primerenija 
ambijentu. 

Naime, igrec kontrolise daljin- 
ski upravljanog robota, ciji je 
zadatak da ocisti sest svemir- 
skih stanica od svoje pobunjene 
sabrace. To je mnogo teze nego 
sto zvuci, jer pored dobrih ref- 
leksa treba posedovati izvesnu 
dozu stralegijskog planiranja i 
osecanja snalazenja u prostoru. 
Teren posmatrate iz pticje per- 
spektive, koja predstavlja samo 
deo pojedinog sprata odredene 
stanice. Vas robot (Influence De- 
vice) koga kontrolisete, u pocet- 
ku je vrlo slab, tako da nemate 
sanse u.duelu sa ozbiljnijim pro- 
tivnicima. Zato mozete uci u 
Transfer Mode pomocu koga 
mozete prebaciti svoj program u 
odabranog jaceg robota. Protiv- 
nicki robot! se javljaju u 13 
vrsta. od kojih svaka ima svoje 
osobine i specialnosti. Naravno, 
nijedan od njih nece pristati do- 
brovoljno da vam prepusti kon- 
trolu, tako da po tom pitanju 
mozete ocekivati izv'esne tesko- 
ce. 

U Transfer Mode ularite drza- 
njem pucanja na palici, sto auto- 
matski znaci da ne mozete da 
odgovorite na vatru. U Transfer 
Modu je potrebno dodirnuti ro- 
bota u koga zelite da se prebaci- 
te. posle 6ega sledi borba sa nje- 
govim kompjuterom na nivou ci- 
pova. Ekran se deli na dve polo- 
vine, a u sredini je uticajna zo- 
na. Svaki od dva robota ima od- 
reden broj smernica kojim veza 
moze isi, kao i odreden broj im- 
pulse za pobudu zone. Ti impulsi 
osvetljavaju segmente uticajne 
zone, i ako na kraju spajanja bu- 
dete imali vise segmenata nego 
vas protivnik, uspeli ste da pre- 
uzmete kontrolu. Protivnik mo- 
ze neutralisati vase segmente 
ako uputi impuls istim putem 
kao vi, ali mozete i vi njegov na 
isti nacin. Jaci protivnicf imaju 
mnogo vise impulsa nego vi, ta- 
ko da ne pokusavajte spajanje 
sa njima ako niste na visem sta- 
dijumu od Influence Device. To 
znaci da bolje modele treba os- 
vajati postupno, putem gradaci- 
je od slabijeg ka jacem. Ako ste 
transfer pokusali kao Influence 
Defice i izgubili ga, igra je za- 
vrsena. Igra se takode zavrsava 
kada primite puno pogodaka od 
ja6eg robota, a ne stignete na 
vreme do jedinice za popunu 
energije. Dobra taktika je sacu- 
vati nesto slabijih robota, posto 
uvek mozete poceti ponovo, ako 
vam uniste domacina. 

Kao sto rekosmo, cilj igre je 
da se pobiju svi oni koji su zapo- 
seii stanicu, tako da cete na kra- 
ju morati i njih da unistite. Na 



odredenim mestima cete hailazi- 
ti na terminale gde mozete po- 
gledati trenutnu poziciju na ma- 
pi, kao i dobiti obavestenja o 
preostalim robotima na ostalim 
spratovima. Svoje protivnike ne 
mozete videti ako su iza vrata ili 
su zaklonjeni zidom (kao LA- 
SER SQUAD). Svaki od njih pat- 
rolira odredenom zonom. tako 
da ce biti manje neugodnih sus- 
reta ako zapamtite seme kojima 
se krecu. Igra je teska upravo 
zbog savrSene ravnopravnosti 
vas i neprijatelja, tako da do re- 
senja necete lako doci. Malo ce 
vam pomoci sledeca lista sa oso- 
binama svih tipova koje mozete 
sresti (broj u zagradi ispred ime- 
na oznacava vrstu borbene goto- 
vosti. §to je veci, robot je opas- 
niji). 

Cleaner (123) je slab nenaoru- 
zani droid i tesko ga je kontroii- 
sati. 

Servant (296) je slicnih oBobi- 
na. ali je sporiji i laksi za uprav- 
Ijanje. 

Messenger (302) je u rangu 
prethodne dvojice, vrlo je brz. 

Maintenance (476) ima solid- 
no oruzje kratkog dometa. Spor 
je. 

Sentinel (614) je srednje brz, 
ali ima dobro oruzje koje puca 
rapidnom paljbom. Vodite racu- 
na 0 tome da ne moze da osteti 
Mine Layera (734) i Command 
Cyborga. 

Sentinel II (683) je male teze 
kontrolisati. Oruzje mu je gasni 
bacac koji je vrlo zgodan za 
unistavanje slabijih robota ali je 
kratkog dometa. 

Battle tank (729). Spor ali opa- 
san. Oruzje mu je jak trocevni 
top. 

Mine Layer (734) je dosta 
spor, ali ima ubedljivo najjaei 
oklop. Koristi mine, ali je u bor- 
bi korisniji ako sa njime udara- 
te protivnike. 

Battle droid (742) je spor, ali 
je solidno oklopljen i ima vrlo 
jak trostruki laser. Najpodesniji 
je za misiju. 

Sentinel III (784) je brz ali te- 
zak za upravljanje. Oruzje mu je 
bacac plamena koji je vrlo ne- 
precizan. 

Security (821) je vrlo brz. do- 
bro oklopljen. Ima solidno nao- 
ruzanje koje se dosta brzo puni i 
ima veliki domet. 

Security II (852) je brz i veo- 
ma zilav. Oruzje mu je neka 
vrsta pametne bombe. 

Command Cyborg (999) je naj- 
bolji. Na svakom nivou postoji 
samo jedan takav. Vrlo je brz, 
najjace naoruzan i snaino ok- 
lopljen. Lako ga je kontrolisati. 

J 

Miodrag KUZMANOVlC 
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Phprema Nenad VASOVtC 


ROBOCOP III 


..Ocean", po svom dobrom obiCa- 
ju. ima prava na igru po najnovi- 
ieiTi nastavku koji se upravo sni- 
ma. Igra ce u potpunosti, kao i 
do sada, praiili radnju filma. All, 
radnja filma drzi se u nevtdenoj 
tajnosti, jedino sto se zna da ce 
biti manje snaga haosa i nasilja, 
kao i ruznih reel, jer producenti 
nameravaju da glavnu publiku 
nadu medu 13-godisnjaciraa. 
Nas super-tajni agent infiltri- 
ran u holivudske kuloare prisap- 
nuo nam je osnovne stv'ari: Kej- 
nov mozak ostao je. ko zna ka- 
ko. saiuvan i bice upotrebljen u 
konstrukeiji novog robota kog 
proizvodi banda medunarodnih 
kriminalaca. J 


WARLOCK THE 
AVENGER 


Zh gospodar Acamanior vratio 
se da ponovo osvoji zemlju sna- 
gama zla. Neko mu mora stati 
na put, i probiti se kroz 8 nivoa 
punih grozote, da bi pronasao 
tajanstveni izvor Acinih zlih mo- 
ci. Igra je bazirana na starom. 
dobrom DRUID-u, sto znaci da 
se opet druzimo sa Golemima i 
slicnim nakazicama. Dotidni se 
neutralisu magicnim oruSjima 
spravljenim od 4 osnovna eie- 
menta:vatre. vode, drveta i zem- 
ije. j 


TERMINATOR II: 
JUDGMENT DAY 

Jos jedan pogodak .,Ocean"-a. 
Film se, inade, nastavlja tamo 
gde je prosli put prekinut. Novi 
Kindergarten Cop poslat je da 
pronade Saru Konor. majku he- 
roja buduenosti. Nemilosrdni ki- 
borg surovo ce presuditi svakom 
ko se nade izmedu njega i njego- 
vog cilja. To upucuje da nas oce- 
kuje jedna dobra pucacina, iako 
iz .,Ocean”-a odbijaju da kazu 
bilo sta 0 igri. J 


DOUBLE DRAGON III 


Nisia ih ne sme iznenaditl. Dok 
je u pripremi snimanje filma po 
prethodnim nastavcima. Bili i 
Dzimi opet prkosno prelaze ne- 
prijateljsku teritoriju i mlate 
svoje protivnike nesmanjenom 
zestinom. Programeri su prili- 
kom ove konverzije sa automata 
malo poboljsali grafiku. i ut'eli 
nekoliko novih pokrela (pucanje- 
+ levo-i-desno dole + gore ima 
za cUj da igrad svog protivnika 
Sdepa za kosu; nacilja mu bazu- 
ku u uvo. povude okidad v zatlm 
izgazi le§. bacajuci delove koji 
otpadnu sa tela obliznjim dzuke- 
lama koje se zatim kolju oko 
mesa, napadajuci take razjareni 
sve obliznje neprijatelje i razvla- 

de/'j tp ratin') no pkranii. 


1 
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TERMINATOR II 


Priprema Aleksandar PETROVIC 


Uporedo sa najavama nastavka 
jednog od najboijih i najpopu- 
larnijih Arnijevih filmova, ..Oce- 
an” je otkupio prava na licencu 
igre. Interesantno je da prvi 
deo, iako popularan i pogodan 
2 a konverziju za ratunare. nika- 
da nije ugledao svetlost dana. 
..Ocean" ce u svom stilu pokusali 
to da nadoknadi. TERMINA- 
TOR II - JUDGEMENT DAY ce 
biti akciona avantura sa Svar- 
[ com kao robotom-ubicom na ce- 
J 


ARACHNOPHOBIA 


Sudeci po statistickim istraiiva- 
njima. najrasprostranjenija fo- 
bija je Arachnofobia. iiiti strah 
od osmonoznih insekata pozna- 
Ujih pod nazivom pauci. U Cana- 
imi. Kalilornija. doktor Ros i 
njegova porod.ica zive srecni I 
radovoljm. U roku od nekoliko 
dana u gradicu umre nekoliko 
stanovaika pod sumnjivim okol- 
nostima. Radnja uskoro dobija 
na horor zapletu, a lu pocinje i 
radnja igre koja ..verno pratt 
filmski scenario", kako kazu Iju- 
di iz ..Entertainment Internatio- 
nar’-a. Zadatak igre je isti kao u 
EXTERMlNATOH-u - ici kroz 
delove kuce i unistavati gamad 
koja se namnozila. Spasenje za 
grad je jedino moguce uniste- 
njem mesta u kojem se izlezu 
pauci. Za borbu su na raspolaga- 
nju bombe. insekticid i bacac 
plamena. J 


SUPER CARS II 


Nastavak legendarne ..Grera- 
Un"'-ove igre bice hit ove godine. I 
Pored usavrsenih tehnickih ka- I 
rakterisUka, u ovom nastavku | 
mogu da se trkaju dva igrada. 
NaSin igranja je skoro identi- 
6an, sa manjim poboljsanjima u I 
grafici, postojanju dijagonalnih I 
puteva, skakaonica i si. Jedna I 
od najvaznijih cinjenica vezanih 
za pro^lu igru je zaraznost. Zato 
je dobra vest da su se programe- 
ri naro5ito potnidili da i nasta- 
vak zadrzi iste osobine. Tu je i 
_ zalosna vest, nema vise lepotice 
* iz prodavnice koja je ulepsala 
prvi deo. J 
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B.A.T. 


nil 


Uz zaglusujucu buku, zemaljski 
putnicki brod slijece na Seleni- 
ju, planetu koja je odaljena od 
Sundevog sistema vi§e svjetlos- 
nih godina. Na astrodromu je zi- 
vo, tu su pripadnici svih mogu- 
cih vrsta iz cijelog svemira i bli- 
ze okoline. Iz broda izlazi i vise- 
ki Zemljamn (nazovimo ga Doc), 
odjeven u koznu jaknu i kozne 
hlace, a paznju prisutnih najvise 
privlaci metalna plocica ugrade- 
na u njegovu lijevu podlakticu. 
Ta plocica je, u stvari, B.O.B. mi- 
ni-kompjuter kojim se moze 
kontrolirati stanje dovjekova or- 
ganizma. Doc je pozvan od stra- 
ne selenijanskih vlasti koje ne- 
ko ozbiljno ugrozava, a ko - to 
morale otkriti VI! 

Desnim dugmetom na misu 
birate jednu od tri opeije: Creati- 
on - upisivanje imena agenta, 
biranje oruzja koje koristite, 
njegove osobine i osobine lika: 
Esp - poruke autora; Game - po- 
cetak igre. Opeiju koristite lije- 
vim dugmetom. Nakon ovog 
uvoda pojavljujete se na Seleni- 
janskom astrodromu. Akeiju 
pratite ocima agenta, a po ekra- 
nu vodite kurzor koji vam omo* 
gucuje konverzaeiju s likovima 
ili odredenu akeiju. Kurzor to- 
kom kretanja menja oblik pred- 
stavljajuci odredenu akeiju: 
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1. kurzor u obliku sake s is- 
pruzenim palcem: neki od likova 
je zainteresiran za razgovor s 
vama. Ukoliko pritisnete lijevo 
dugme. pred vama se pojavijuje 
slijedeci meni: Show Hologram 
- pokazujete liku hologramsku 
projekeiju Meriga, covjeka ko- 
jeg morale uhvatiti; Discus nudi 
razgovor s likovima koji mozete 
zapoceti s Hello, a zatim nasta- 
viti s pitanjima o Merigu, Vran- 
goru ili o gradu u kojem se nala- 
zite. Ukoliko ste se nekom za- 
mjerili, mozete mu se ispricati 
sa Apologise, a ukoliko lik posje- 
duje neki vazan predmet, moze- 
te ga kupiti; opeija Sell sluzi za 
prodavanje predmeta koje po- 
sjedujete; Offer - nudite nekom 
liku neki predmet kako bi ga po- 
tkupili; Steal - krada. Ukoliko 
vas netko uhvati u kradi, mozete 
se boriti ili vratiti predmet vlas- 
niku; Attack - napad na neki lik . 
(o tome kasnije). 

2. Kurzor u obliku strelice po- 
kazuje prolaz na drugu lokaeiju 
na koju dolazite lijevim dugme- 
tom. 

3. Kurzor u obliku upitnika 
najdesce se pojavijuje na vrati- 
ma i na nekim prolazima, a zna- 
ci da za prolazak kroz ta vrata 
morale imati neki predmet ili iz- 
vrsiti neku akeiju. 


4. Kurzor u obliku oblaiica - 
pojavijuje se u blizini neke oso* 
be s kojom mozete razgovarati. 
Nudi opeije Helo, Question, Ask 
The Time (koUko je sati). 

5. Kurzor u obliku oka - pove- 
zuje vas sa B.O.B.-om koji ima 4 
glavna programa: prvi program 
je statistika osobina lika (pa- 
met, Ijepota, snaga, izdrzljivost, 
brzina). Drugi program je status 
lika (povrede) i dijagnoza bolesti 
(rana, trovanje hranom). Treci 
program je kardiograf i prikazu- 
je puls srea koji moze biti Hiber- 
nate (usporen). Normal i Accele- 
rate (ubrzan). Tu je jos i jezik 
kojim se sluzite (robotski ili tu- 
dinski). Cetvrti program je naj- 
bolji jer on sadrzi pravi mali 
kompjuter koji mozete progra- 
mirati sluzeci se komandama sa 
dna ekrana. Da bih vam olaksao 
rad s ovim kompjuterom, evo 

. malog programa koji ce mjesto 
vas prevoditi tudinski govor na 
robotski: IF ALIEN TRANSLA- 
TE ROBOT END IF (RESTART 
END). Komande u zagradi stav- 
Ijate na kraj svih programa, a 
'ne iza ^alTe'naredbe posebno. 
Program pokrecete sa START i 
ako kompjuter napise: PRO- 
GRAM RUNNING, sve je u re- 
du. 

6. Kurzor u obliku kartice sa 
strelicom koristi za ubacivanje 
vase kreditne kartice u aparate 
za hranu, pice, spavanje. telefon 
(sve se placa). 

Pritiskom na desno dugme do- 
bijate slijedece opeija: Inventory 
- pokazuje vam predmete koje 
posjedujete i odreduje njihovu 
vrijednost: Look - koristi za raz- 
gledanje okoline: Search - pre- 
trazivanje okoline; Drop - odba- 
civanje predmeta; Health - mo- 
^ete jesti, piti ili spavati; Help - 
pauza, snimanje i ufiitavanje ig- 
re, ukljudivanje i iskljucivanje 
muzike i sprajtova (najbolje bi 
bilo da sprajtove iskljucite). 

Tako smo protutnjali osnov- 
nim opeijama igre, a sada neSto 
vise 0 zapietu i o igranju. Na as- 
trodromu udite u WC (desna vra- 
ta) i potrazite tajnog agenta koji 
ce vam reci kako je opaki nauc- 
nik Vrangor naumio pobiti sve 
Zemljane na Seleniji i tako raz- 


Si* 



biti savez izmedu ove dvije pla- 
nete. Na Seleniji se nalazi i Me- 
rigo, jedini trag koji vodi do 
Vrangora. Da pronadete Vran- 
gora, morale prvo uhvatiti Meri- 
ga. Agent ce vam dati torbu s bo- 
gatom kreditnom karticom, ho- 
logram Meriga, kao i potrebno 
oruzje koje ste zatrazili. Na as- 
trodromu se nalazi telefonska 
govornica (lijevo) u kojoj mozete 
pozvatl brojeve koje dobivate to- 
kom igre (probajte s 33333 ili 
44444). Kada dobijete vezu mo- 
zete dobiti informaeije (Get In- 
formation), zakazati sastanak 
(Make An Apointment) ili preki- 
nuti vezu (Say Goodbye). Kada 
izadete sa astrodroma naci cete 
se na ulicama koje su pretrpane 
ljudima i drugim spodobama. Za 
pocetak nabavite hranu koja se 
moze kupiti u ekspres restorani- 
ma i pice koje kupujete u baro- 
vima. Ne preporucujem vam na- 
bavku prehrambenih proizvoda 
kod ulicnih preprodavaca jer je 
hrana najdesce zatrovana. Hra- 
nu i pice koristite kada vam vri- 
jednosti kalorija i dehidraeije 
(B.O.B. program 2) padnu ispod 
normale. U bolnici mozete kupi- 
ti razne narkotike i stimulanse 
koje mozete dobiti. tj. kupiti i na 
ulLci. Igra se svodi na razgovor s 
likovima, kupovanje ili kradu 
(ako ne moze na drugi nacin). 
Ako upadnete u borbu, izaberite 
vrstu oruzja i stita (gornje iko- 


ne) i saeekajte da se odbrojava- 
nje zavrsi, a onda pucajte. Ukoli- 
ko je protivnik ja6i moiete pa- 
bj.eci (gornja lijeva ikona). Mu- 
nieiju i stitove kupujete u trgovi- 
nama. Na po^etku igre potrazite 
..Ksifo’’ klub i udite oko 24 sata. 
Na ulazu 'ce vas Ijepotica Lydia 
pozvati na pies. Dakle. postavite 
puls na Accelerate i ritmicki pri- 
tiscite lijevo i desno dugme na 
misu; ako skalu na desnoj strani 
popunite do vrha, Lydia ce vas 
pratiti od tog trenutka nadalje. 
Tokom igre necete ni znati za 
nju, javljace se same kad je 
gladna, zedna, umorna, kada joj 
je dosadno... itd. Sa Lydiom idite 
do vladarice grada i ona ce dati 
ogromnu sumu novea da otklo- 
nite pretnju koju je postavio 
Vrangor. 

Mozete se kretati i po kanali- 
ma ispod grada koji su pretrpa- 
ni mutantima, a mozete letjeti i 
iznad Selenijske pustinje. Do- 
zvolu za letenje, opet, dobijate 
od likova koji su svaki put na 
drugom mjestu. U komandnom 
centru mozete dobiti koordinate 
za let kroz pustinju, ali i za ko- 
mandni centar treba vam karti- 
ca (centar se nalazi kod velikih 
gradskih vrata). lako smo grad 
prosli uzduz i poprijeko, nismo 
pronasli Meriga, a rok do.isteka 
ultimatuma iznosi 10 dana. J 
Dominik LENAR DO 
Tomislav TORUANAC 


HARD DRIVIN' II 


Prvi dio igre bio je znacajan jer 
je to bila prva simulacija voznje 
OBICNOG auta, a ne neke masi- 
ne koja. moze „poyuc.i'’ snagom 
od 250 km/h. Program je ostao 
zapamcen iz jos dva razloga: 
uzasno komplicirane komande 
(upotreba i misa i palice), te od- 
licna vektorska grafika (za ono 
vrijeme, prije oko godinu i po do 
dvije). 

Vec uvodni ekran otkriva da 
je dvojka u stvari samo nova 
verzija jeidnice. Od vas se trazi 
da odaberete automatsko mije- 
njanje brzina, odn. da li imate 
kvacilo itd. I opeije (stisnite O) 
su iste: trebate odabrati .sto ko- 
risnije za upravljanje, a sto za 
mijenjanje brzina. Preporucu- 
jem kombinaeiju dzojstik - tas- 
tatura. 

Graficki je igra ostala negdje 
na nivou prvog dijela, iako je 
brzina vektorske grafike napre- 
dovala. Svi objekti su vrlo dobro 
prikazani (mostovi, podvoznjaci, 
objekti pokraj ceste) i moze se - 
tokom voznje - steci utisak 3D, 
a to i je bio cilj programera. 

Kontrolna tabla: lijevo je skor, 
trenutno vrijeme trenutnog kru- 
ga, te najbolje vrijeme kruga, 
koje morale „potuci". Do toga su 
pokazivaci temperature motora 
(pazite!), te brojac obrtaja u mi- 
nuti (rpm). brzine, stanje ulja, 
goriva, te pokazivad brzine u ko- 
joj se trenutno nalazite. 

Dok se malo ne izvjezbate, bit 
ce tesko zadrzati auto na cesti. 
Naime, s obzirom da je igra fan- 
tastican odraz realnosti na ces- 
tama, ne smijete si dopustati 
prevelike brzine u zavoju, jer la- 
ko letite van. Kad vam se to do- 


IGROMETAR 

UEB2IJR 

Ik 1 

\AMKiA " 

1^' 

1 HARD 

DRIVIN' I! 

lOEJR 1 
GRflFIKR 1 
2UUK 1 
RTMOSFERR | 


IH 6|7:8l9il0i 

» nran 9ll0i 

u HBj'i 

9ll0' 


godi. imate samo 10 sekundi da 
se vratite natrag. 

Najzanimljivija stvarcica u ig- 
ri zove se Instant Replay. Nakon 
svakog udesa - bez obzira da li 
se radi o sudaru, sletanju sa sta- 
ze ili bliskom susretu sa nekom 
kucom, Amiga vam sve to poka- 
ze iz ptieje perspektive 1 tada 
najbolje • mozete uociti svoje 
greske. 

Sama igra napredovala je, 
dakle. u odnosu na prvi dio po 
tome sto su dodani neki novi ob- 
jekti i poboljsana grafika. Medu- 
tim, secer dolazi na kraju: na is- 
tom disku gdje je i igra nalazi se 
i HARD DRIVIN’ EDITOR - od- 
lican program koji vam pomaze 
da stvorite vlastite staze, a sve 







80 iSvef kompjutera I APR/91 |||| 




OPISI ! MAPE llllllllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllltilinilllllllllMllllllllllinillllllll 


to po naCelima jednostavnog 
crtanja kao u programima poput 
DPAINT-a. Kratak pregled ala- 
ta (ikona): sa strelicama pomice- 
te sliku u jednom od smjerova 
ili ju centrirate. Kada uzmete 
New Object mozete odabrati ne- 
ki od tridesetak objekata (uz to 
vidite i njihovu 3D animaciju), 
te ih postaviti na stazu. Mozete 
postavljati razne prepreke. bri- 
sati ih, te na kraju, kada ste za- 
dovoljni, ili kada mislite da ste 
zadovoljni, sa Demodrive provo- 


zati koju rundu. Ukoliko ste za- 
ista zadovoljni. sve to mozete 
snimiti na disk, pa ce vam ta tra- 
ka biti ponudena kada iduci put 
ucitate glavni program. 

Ukupna ocjena povisena je za- 
hvaljujuci ideji sa editorom. Po 
svemu ostalom. igru mozemo 
svrstati u grupu boljih igara, ali 
samo ako imate dosta strpljenja 
i zivaca (sto uostalom, mora 
imati pravi vozac). J 

D.S. 


GRANDER 


U poslednje vreme pojavilo se 
dosta simulacija voznje, ali rijet- 
ko koja se mogla pohvaliti da je 
donijela nesto revolucionarno. 
Pri tom mislimo prije svega na 
voznje motora (na podrucju si- 
mulacija auta LOTUS ESPRIT 
TURBO CHALLENGE je rekao 
svojei). Francuzi su ovoga puta 
napravili cisto solidnu igru, ali 
ostaje dojam da je trebalo jos 
malo dotjerati ukupnu realizaci- 
ju. Najveca novost je u tome sto 
vas vozat nije statican na ekra- 
nu. a da se pozadina krece (kao 
u SUPER HANG ON ili CYC- 
LES). vec se i on krece - pri tom 
ga gledate sa jpdne od strana - a 
i pozadina je animirana (sa ele- 
mentima osrednje vektorske 
grafike). Sve to skupa trebalo bi 
pridonijeti kakvom-takvom os- 
jecaju trodimenzionalnosti, iako 
treba reci da sve to zna biti i do- 
sta nezgodno. 

Nakon sto ste upisali svoje 
ime (i ime suigraca. ako igrate 
udvoje), te kupili motor, odabi- 
rete i stazu. Mozete voziti poje- 
dinacnu utrku na bilo kojoj stazi 
(medu njima je i nasa Rijeka) ili 
turnir po svim stazama. a na 
raspolaganju je i vjezba. Ukoli- 
ko se odlucite za igru sa prijate- 
Ijem, ekran je podijeljen na dva 
dijela: inaCe je u gornjem dijelu 
mapa na kojoj je prikazan vas 
polozaj u odnosu na ostale voza- 
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slijedi iduci zavoj u drugu stra- 
nu - ,A11 in all. you’re just anot- 
her brick in the wall". Drugim 
recima, zidovi uz stazu su jako 
blizu (pa gdje to postoji u svije- 
tu?). Sve to bi ipak nekako tre- 
balo pridonijeti osjecaju real- 
nosti. jer na pravom motoru za- 
ista ne mozete uci sa 200 km/h u 
zavoj od nekih sedamdesetak 
stupnjeva i ostati citavi (sto je 
moguce u SUPER HANG ON-u 
i slicnim igrama). Ne treba po- 
sebno naglasiti da su ostali na* 
tjecatelji bezobrazni, da vas pod 
svaku cijenu pokusavaju izbaci- 
ti sa staze te da je lijepo i kultur- 
no ponasanje za njih misaona 
imenica. 

Prije utrke morate odgovoriti 
da li vozite za kvalifikacije ili ne 
i to pritiskom na 'O' (za oui - da) 
ili 'N’ za ne. Ukoliko ste odgovo- 
rili potvrdno, onda u prvoj slije- 
decoj zvanicnoj i pravoj trci do- 
bivate startnu poziciju ovisnu o 
va§em plasmanu u kvalifikacija- 


Motor je uzasno osjetljiv na 
komande i dosta zanosi u stra- 
nu. Na primjer, ukoliko (zabu- 
nom. ili cisto iz ..pokazivanja” 
pred prijateljima) punim gasom 
uletite u zavoj, mozete se neka- 
ko izvuci. Ali, ako odmah zatim 


ma. 

Ukupni utisak negdje je izme- 
du. Igra nije toliko dobra da bis- 
te ju igrali danima, a opet nije 
ni tako losa da ne biste mogli 
odigrati koju rundu. J 

D. SUSANJ 


NARCO POLICE 


Dvadest i pi-vo stoljece. Zemlja. 
Specijalne jedinice za odrzava- 
nje r^a pronalaze tijelo djeca- 
ka od 14 godina. Uzrok smrti - 
..Bijela smrt", visoko koncentri- 
rana droga od koje sve vise mla- 
dih gubi zivot. Mocnici svjetskih 
velesila sastaju se kako bi otklo- 
nili prijetnju ..Bijele smrti” koja 
se nadvila nad ocajno £ovje6an- 
stvo. 500 specijalnih komandosa 
poslo je na obuku, nakon 12 mje- 
seci vjezbi i treninga, izdvojena 
su dvadesetorica najboljih od 
najboljih. Specijalni satelit ot- 
krio je tajnu bazu na pustom 
otoCicu usred oceana. Baza je 
puna tunela u kojima se proizvo- 
di i preraduje ..Bijela smrt”. U 
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rano jutro 3 helikoptera poiijecu 
prema otoku. 

Tako zapocinje igra NARCO 
POLICE, koja se s malim zakas- 
njenjem (ali nikada kasno) uk- 


Ijucuje u kampanju ..Cokebus- 
tersa”. boraca protiv droge. Na 
pocetku igre mozete opremiti 
svoje jedinice najnovijim oruz- 
jem i tehnikom, rasporediti ih 
po otoku ili uci u tunele. Ako iza- 
berete naoruzavanje, prelazite u 
skladiste gdje birate vrstu muni- 
cije ili oruzja koje ce vasi ljudi 
koristiti. Ako kurzorom kliknete 
na lik policajca na ekranu, mo- 
zete pogledati karakteristike 
oruzja ili municije. tako da klik- 
nete na zeljeni predmet. Tu vrsi- 
te izbor prve, druge ili trece gru- 
pe i njihovo naoruzavanje. Tu je 
obicna ili eksplozivna municija, 
granate, neprobojni prsluci i jos 
mnogo toga. Drugom opcijom 
razvrstavate svoje ljude po oto- 
ku. Kliknite na broj grupe i on-- 
da dovedite helikopter do ulaza 
u tunel koji ste odabrali i tako 
rasporedite sve tri grupe. Sada 
mozete krenuti u akciju. Izvode- 
nje igre je fantasticno: uzivanje 
je gledati veliki, fino animirani 
sprajt svog komandosa. kako 
korada sa ogromnim auto-blas- 
terom u rukama. Komande su 
slijedece: palica gore vodi vaseg 
iovjeka duz tunela, lijevo ili des- 
no-pripijanje uza zid ili proiaz 
kroz vrata, palica dolje-biranje 
oruzja. tj. municije. Svaki ko- 
mandos raspolaze malim kom- 
pjuterom koji se nalazi na des- 
noj strani ekrana. Ukoliko otip- 
kate bilo Sta na tastaturi, pojavi- 
ce se na tom malom displeju. 
Tipkom T operirate termina- 
lom kada se spusti s tavanice, 
tipka ’K’ je koriscenje prve po- 
moci, ’C vam daje status ko- 
mandosa i vrijeme koje je pro- 



teklo od pocetka akcije, a sa 
GROUP 1. 2 ili 3 preuzimate 
kontrolu nad odredenom gru- 
pom. Tokom akcije, pred vas ce 
iskakati teroristi koje cete od- 
stranjivati ..obicnom” sacmom, 
topove unistavajte ekspioziv- 
nom municijom. a barikade ne- 
kim jacim eksplozivnim sred- 
stvom. Cilj je da doprete do sre- 
dista kompleksa koje se nalazi u 
grotlu mrtvog vulkana i minira- 
te ga. 

Za kraj jos par malih savjeta: 
svaki komandos ima neprobojni 
prsluk koji ce ga neko vrijeme 
Cuvati od metaka, ali nemojte se 
previse pouzdavati u to; opasni 
su i komandosi koji bacaju bom- 
be na vas: mitraljezc koji izra- 
njaju iz zidova uklonite eksplo- 
zivnom municijom prije nego 
sto po6nu pucati na vas; prvu po- 
moc mozete koristiti samo neko- 
liko puta i zato pazljivo birajte 
trenulak i mjesto. J 

Dominik LENARDO 


FACES 


Da li su vam ikad dosadili likovi 
iz TETRIS-a i njihova ..jednos- 
tavnost"? Da li ste ikada pozelje- 
li da umesto tih likova padaju 
neke druge stvari, kao na pri- 
mer slicice vasih omiljenih lju- 
di? Eh. da... nemojte ocekivati 
slicice clanova nase redakcije 
(to je ostavijeno za FACES 
XXXVI za koju godinu). Ovdje 
cete se susresli sa slikama liko- 
va iz svijeta sporta. politike, mu- 
zike... 

Svaki od likova podijeljen je 
na pet dijelova; vrat sa bradom, 
usta, nos, oci t celo. Potrebno je. 
kad god je moguce. sklopiti je- 
dan cijeli lik. Moguce je (a u to- 
me je i draz ove igre) sklopiti i 
razne kombinacije koje bas ne 
odgovaraju stvarnosti, ali one 
donose manje bodova. Npr. facu 
sa bradom Crnca, ustima zene, 
starcevim nosom i ocima, Gor- 
bacovljevim celom i ze6jim usi- 
ma tesko da cete naci u stvar- 
nom zivotu. Ipak, ona nosi bodo- 
ve. Dijelovi faca padaju sa vrha 
ekrana i to u paru. Manevar- 
skog prostora nema suviSe, jer 
su slicice sirine jedne petine ek- 
rana. a morate voditi racuna i o 
visini tvorevine (zna se sto se 
dogada kad dode do vrha), i o 
sastavijanju likova - sve u sve- 
mu, ispada kompliciranije od 
Legende. Kako je naravno mo- 
guce da vam nece uvijek padati 
ona slicica koja vam treba, uve- 
dena je jedna novost: mozete 
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izabrati sa kojim od dva para di- 
jelova slicica cete igrati laj po- 
tfez (steta sto toga nije bilo u 
TETRIS-u). 

Graficki je igra odlieno na- 
pravljena, za sto je sigurno tre- 
balo uloziti mnogo truda jer se 
bilo koji dio bilo koje face ukla- 
pa sa (skoro) svim dijelovima os- 
talih faca. Muzlka je takoder do- 
sta dobra (nazalost. necete ju 
imati na 512K Amigi), a pro- 
gram posjeduje i mnogo opcija 
kao sto su turnir. pa posebna 
otezanja, kao i 9 nivoa tezine. la- 
ke je tezi od TETRIS-a. FACES 
zasluzuje da ga se barem proba. 

J 

Dario SUSANJ 
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Draga tetka Saveta 

Listajuci kompjuterski casopis 
„The One", mozete videti intere- 
santnu rubriku coveka zvanog 
Narednik Softver (Sergeant Sof- 
tware). Citaoci mu pisu ucvelje- 
na pisma o svojoj ili tudoj kom- 
pjuterskoj softverskoj sirotinji. 
Ako je pismo interesantno i ako 
dime Narednika. autor dobija 
majicu dotiCnog 6asopisa i igre u 
vrednosti od 100 funti. Pazite, 
Narednik nije nimalo mek, i la* 
ko odbija ljude. Ako smatrate da 
mozete da ga omeksate, posalji" 
te pismo sa napisanom licnom 
adresom, velicinom majice i 
vTStom kompjutera koji imate 
na adresu: Letters (Sergeant 
Software). THE ONE. Priory Co- 
urt, 30-32 Farringdon Lane, 
London ECmSAU, J 


Bez alata nema ni zanata 

Take ni mi ne mozemo bez dzoj- 
stika. Trenutno je najveca fora 
u igrackim krugovima dzojstik 
sa 3--i pucanja. start-tasterom. 
rotacionim operaeijama i si. Ko 
se iole razume u dzojstike, reci 
ce da je to nemoguce izvesti bez 
specijalnog poveziyanja na neki 
drugi port na kompjuteru. E. pa 
nije. U kom grmu leti krava? 
Novi dzojstik ima dva standar- 
dna priklju^ka. ubacuje se i u 
port 1 i 2. Tako se dobija mnooo- 
go vi§e moguenosti. Samo jo§ i 
firme da poenu da prave igre za 
ove ludorije. 

Kad smo vec kod dzojstika i 
sHdnih dodataka. da li se neko 
seca nedavne vesti o rukavici 
Power Glove. IgraC je navTabe na 
ruku i mase njom po vazduhu. 
Osim demo programa, pojavila 
se i prva prava igra za ovaj piwi 
virtual reality uredaj. Pored to- 
ga, firma ..Mattel”, tvorac Power 
Glove-a je ugovorila posao sa 
firmom ..Logitech” o pravljenju 
rukavice koja bi radila na svim 
racunarima i kostala ispod 200 
S. J 


Virtualand 

A kad smo kod virtuelne real- 
nosti, evo sta rade ludi Japanci. 
Prave virtual relity luna-park u 
Osaki. Cena bez zemljista je 680 
miliona dolara! Jedna od igara: 
20 takmidara sedne u kabine i 
stavi na glavu HMD (Head Mo- 
unted Display) kacige sa moni- 
torom ispred o6iju. Time ima 
potpun pregled slike koju im sa- 
Iju kamere. E sad, svaki igrai 
kontroiise svoj model automobi- 
la na daljinsko upravljanje koji 
su na autodromu desetak meta- 
ra dalje. Svaki autic u sebi ima 
kameru, tako da vozaci vide 
trku iz automobila. kao da su u 
njima. Ovim se dobija super ig- 
ra. smanjuje se utrosak prosto- 
ra. a posmatraci sa tribinaTOOgu 
da posmatraju trku na autodro- 
mu (AP). J 


Hakerska grupa ..Premier P.D." 
napravila je demo u obliku kla- 
sicne dzepne video igrice, kakvu 
sigurno svi imali prilike da 
driimo u ruci bar jednom u zivo- 
Glavni likovi su Popaj, Oliva 
Badza, a cilj igre je da Popaj 
sve sto mu Oliva baci (vo- 
ce, konzerve spanaca, boce), cu- 
se pri tom da ne padne 
Badzi u lake. Demo sadrzi i se- 
dam melodija, ukljucujuci na- 
ravno i onu klasicnu „Popeye 
Sailor Man" (NV). J 


Jol jedna verzija dzojstoHce 
dolazi iz firme ..Menkuri". Ali. 
ovo je stolica sa ugradenim dzoj- 
stikom u postolje na prednjoj 
‘strani. Strasna stvar za strasne 
igrafe kojima se stalno odleplju- 
je dzojstik sa stola. Na ideju je 
prvi dosao ..Konix". all je nlkada 
nije realizovao. Cena samo 30 
funti. Jf 


ti si lud 


Dzojstik fotelje 

Kvalitet dzojstika se stalno 
unapreduje. ali povTemeno se 
pojavljuju i potpuno novi oblici 
ili nacini koriscenja, Diojstik 
firme „Converta" je namenjen i 
levorukim i desnorukim igraci- 
ma. podnozje mu se rasklapa, 
tako da je pogodan i onima koji 
vole da ga drze u ruci, kao i oni-. 
ma koji ga stavijaju na sto. Cena 
10 funti. 


Sting Ray je najnoviji dzoj- 
stik firme ..Logic 3". Opisuju ga 
kao medu dzojsticima". 

Ipak. dizajn sUcan ovom smo vi- 
deli jos pre nekoliko meseci u 
novoj seriji ..Spectravideo”-a. 
Cena 15 funti. 

Dolazi vreme dzojstolica. Se- 
ga Simulator Action Chair je 
..dzojstik u koji moze da se sed- 
ne". Rucke sa strana i specijalna 
izrada od laganih materijala 
omogucava da igrac povlace- 
njem palica naginje celu stolicu. 
Osecaj je super i vrlo je bitno 
sto je to. u stvari. obican dioj- 
stik. tako da mu nije potrebno 
specijalno elektricno napajanje. 
Pravi igrac ce verovatno posle 
mesec dana klasicnog desetosat- 
nog igranja razviti i misice. Ce- 
na 100 funti jeste velika, all zbog 
neobicnog oblika dzojstik mole 
da sluzi i kao interesantna fote- 
Ija. 


Do sada smo u rubrici ^Hard/soft” mesafi igracke i „ozbi^ne'’ 
vesti. Od ovog broja u svom omif/enom dasopisu nailazrte na 
novost. StvoriU smo „Bonus lever, rubriku koja predstavlja 
skup hardverskih novosti vezanih za svet igara i razonode (za 
softverske novosti, bile su i ostaju rubrike ^Bice. bice"). Svaki 
P.l. (Pravi igrac) mora da cita Bonus level da bi bio u toku. 


Mario de Vito 


Cinemakrah 


Kao sto je red. novu rubriku za- 
pocinjemo losom vesti - firma 
..Cinemaware" je propala. lako 
su tokom godina nizali hit za hi- 
tom. bez i jedne greske (DE- 
FENDER OF THE CROWN, 
ROCKET RANGER, SINBAD, 
IT CAME FROM THE DESERT 
I i II. TV SPORTS; BASKET- 
BALL, FOOTBALL...), ostali su 
svorc zbog prevelikih ulaganja. 
Firma nece biti zatvorena vec ce 
praviti igre za kuene konzole 
luna-park automate, 
firme je rekao da je to 
i profitabilnije trziste. 
narednih nekoliko meseci izaci 
ce i poslednje igre koje je ..Cine- 
maware” napravio za kuene 
kompjutere - TV SPORTS: BO- 
XING. TV SPORTS: BASE- 
BALL i ROLLER BABES. J 


Najavijivano je nekoliko film- 
ova koji ce biti radeni po igra- 
ma. ali izgleda da ce prvi biti 
film o legendarnoj braci Mario 
& Luigi Bros. Posle ..Ninten- 
do''-ove prezentaeije ove igre. 
pre pet godina, preko 32 miliona 
kopija prodato je za razne kon- 
zole. Ovlm je Mario postao naj- 
popularniji animirani lik u Arne- 
rici. popularniji cak i od Miki 
Mausa! 

Simpaticni Deni de Vito ce ig- 
rati u ovom filmu fiija produkei- 
ja pocinje sredinom 1991, a pre- 
zentaeija se ocekuje za 1992 go- 
dinu. Zamisljen kao avanturis- 
ticka komedija, ..The Super Ma- 
rio Bros" ce biti namenjen i od- 
raslima i deci, a scenario ce na- 
pisati Barry Morrow, dobitnik 
..Oskara” za ..Kisnog coveka". U 
poslednjih 12 meseci video igra 
SUPER MARIO BROS III je 
prodata u ukupnoj vrednosti od 
427334000 dolara. Ako bi film 
ovoHko zaradio, bio bi na dru- 
gom mestu svih vremena, od- 
mah iza .,E.T."-a. InaCe, na kon- 
zolama se pojavio i peti deo ove 
igre. 

Sa malim zakaSnjenjem u od- 
nosu na ..Mario Bros" film, poja- 
vice se i ..Double Dragon”, raden 
prema isloimenoj igri. Snimanje 
pocinje na jesen, zahvaljujuci 
firmi ..Imperial Entertainment". 
Logicno. bice to jedan od film- 
ova Bruce Lee tipa. J 





^ electronic 



EPROM MODULI ZA C64/128 


Ove eprom module dizajnirali smo s puno painje. 
Zbog toga vam preporutujemo da nabamte original 
koji vam garantira dugotrajan I isprauan rad. Moduli 
su smjeSteni u profesionalnoj plastidnoj kutijici s 
reset tipkom. 

1. Turixi 250LO + Turbo 2002 + podeSavanje glave 
kazetolona 

2. 6 najboijih turbo programa + podeSauanje glave 
kazetolona 


3. Final catridge II ( joS uvijek najboiji odnos cijene 
I mogudnosti) 

5. Giant copy + Copy 202 + Turbo 250LD + Bdos 
+ pod. glave kazetolona. 

6. Profi assembler/monitor + Turbo 250LD + Turbo 
2002 + BDOS +pod. gl. kaz.. 

10. Epyx (najboiji I najkompletniji modul za rad s 
diskom) 



11. 6 n^boljih turbo programa + Copy 190 + as- 
sembler monitor + pod. gl. kazet 

12. Simon s basic II + Turbo 250LD + BDOS 
-rpodeSavanje gl. kazetolona 

13. YU Wizawrite + T250LD + Bdos + podeSevanje 
glave kazetolona 

14. Doctor 64 +Copy202 + Prof ass.lmon.-fTuibo 
250iD-F Turbo 2002 + pod.gl.kaz 

18. Oidord pascal (verzija za kazetolon.) 

20. Action replay Mk III (modul slidan Final-u II all 
'xtlji za razbijanje zaStila). 


21. Final catridge III (trenutno najboiji modul koji pos- 
tal ■ ima sve to vam treba). 

Dajemo garanciju u trajanju od12 mjeseci. Isporuka 
za 24 satal Pored navedenog za Commodore 
radunaremoietejoddobitinizdrugih dodataka kao 
Sto su svijetlosna olovka, Centronics interlace za 
Stamped, audio-video kabi za monitor, joystic (palica 
za igru) itd.Cljene su orijerrtacione I vaie na dan 
isporuke,pladanje pouzedem.PTT troSkrjve plada 
kupac. Nazovite nasi 


KVALITETA OPHNUM POUZDANOST 




B E 0 S 0 F T 


Me Donald's medjii softverom 


za Commodore 64/128 



potpuna automatizaeija 

• Kompjutersko evidentiranje narudzbi 

• Kompjuterska kontrola snimanja 

uvek isti kvalitet 

• Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu cistoce signala 

• Za sve programe dajemo garaneiju godinu dana 

najbria isporuka 

• Sve narudzbe salju se istog dana 

neprevazidjena ljubaznost 

• 0 ovome se raspitajte kod nekog od vise hiljada nasih korisnika 

• Nasa adresa je: BEOSOFT, Bade Vranjesevica 3, 11050 Beograd 
Telefon: (011) 421 355. Radimo od 8 do 21 h svakoga dana. 




